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En esta muestra lxs 23 artistas están agrupadxs por mercados, para hacer más di-
dáctica la visita, y con objeto de facilitar el entendimiento de este sector artístico a 
lxs neófitxs en la materia, diferenciando entre trabajos de cómic, editorial, anima-
ción, videojuegos, mural, tattooes y publicidad. Así, presentamos el trabajo de:

- Natacha Bustos, Carmen Carnero, Jose Pablo García, Pepo Pérez y Quan Zhou en 
cómic.
- Fran Bravo, Juanjo Caballero Cerbán, Víctor Marín y Javi Verdugo en animación.
- Ananda Arán y Carlota Martínez-Pantoja, en videojuegos.
- Antonio Bravo y Estudio Santa Rita en publicidad.
- Javier Espila, Raúl Guerra, Omar Janaan, Luis Ruíz Padrón, Pedrita Parker, Crisbel 
Robles y César Tezeta en editorial. 
- Isa Nieto, en mural.
- María Carrasco y Alba Zapata, en tatuaje.

Hay trabajos muy dispares, dada la heterogeneidad de proyectos a los que perte- 
necen los diferentes trabajos expuestos. La selección de obras presentes en la exhi-
bición pretende ofrecer, a grandes rasgos, una panorámica del trabajo de lxs artis-
tas seleccionadxs para la muestra.

Se compone la exposición de obra gráfica original, en su mayor parte impresiones 
de creaciones de origen digital, así como de material gráfico editado en revistas, 
novelas gráficas, cómics, etc. También contamos con unas esculturas, material au-
diovisual y varios productos de consumo, como latas de refresco, portadas de dis-
cos, agendas, textiles y otros.


