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1. TÍTULO
EDUMAPPING: Aplicación de herramientas cartográficas digitales y colaborativas en la formación universitaria.
2. TIPO DE PROYECTO
B
3. Rama de conocimiento a la que se adscribe el proyecto a efectos de valoración
Ciencias sociales y de la educación
4. Resumen
Las Tecnologías de la Información Geográfica (TIGs), que permiten la creación, manejo y transformación de datos asociados a una posición en el espacio o el territorio, han experimentado en los últimos años una progresión extraordinaria. Los Sistemas de Información Geográfica (SIGs), hasta hace relativamente poco de complicado manejo y reservados a escasos profesionales, han derivado en aplicaciones asequibles, accesibles en línea, con gran facilidad de uso e innumerables posibilidades. Muchas de ellas, tales como GoogleMaps, GoogleEarth, Bing Maps y otras, han pasado a formar parte de la vida cotidiana en la era de la información. Simultáneamente, han adquirido carácter social, en la medida en que cualquier usuario puede añadir información georreferenciada a sus bases de datos, lo que permite hablar de una construcción colaborativa del conocimiento.
Sin embargo, su aplicación a la docencia universitaria resulta aún reducida, aunque podrían resultar muy eficaces para la formación en diferentes áreas. Así se ha puesto de manifiesto en estudios como el de The National Academies de los Estados Unidos de América, que aboga por el uso de los SIGs desde la enseñanza secundaria para desarrollar el “pensamiento espacial”, y que abordaremos en el apartado de justificación de este documento. Por otro lado, su dimensión tecnológica permite responder a las nuevas demandas de la sociedad del conocimiento, la nueva estructura de la enseñanza superior dentro del marco del EEES y los nuevos modelos de aprendizaje del alumnado de la era digital. Además, sus posibilidades colaborativas las hacen ideales para los nuevos planteamientos didácticos, que promueven una metodología de carácter dinámico, activo y participativo. Ello se ampara bajo un planteamiento constructivista, donde el alumnado adquiera mayor protagonismo logrando un desarrollo de competencias basadas en el descubrimiento, la investigación, la exploración y la construcción del conocimiento de forma autónoma, colaborativa, creativa y reflexiva.
Como se expondrá en la justificación de este proyecto, existen algunas otras razones que hacen pertinente el uso de estas aplicaciones en el aula, como son la formación en la sostenibilidad y la posibilidad de aplicarlas en entornos locales para mejorar el conocimiento del medio y sus recursos, habilidades que pueden resultar de gran interés en el futuro. Por otro lado, una encuesta previa realizada a alumnos y profesores de la Universidad de Málaga ha puesto de manifiesto que los primeros entienden estas herramientas como muy útiles para mejorar el aprendizaje y aplicarlas en su vida profesional. Sin embargo, según el análisis de resultados del segundo colectivo, su uso en asignaturas alejadas de la enseñanza de los SIGs resulta, a día de hoy, bastante reducida. Debe mencionarse, además, que su interés no se reduce a las titulaciones y materias tradicionalmente más ligadas a la cartografía (geografía, ordenación del territorio, urbanismo, arquitectura, ciencias ambientales, turismo, etc.), sino que su uso para el estudio del territorio puede (y entendemos que resulta deseable, en un contexto de sostenibilidad y participación social) extenderse a otros campos muy diversos (como historia, derecho, sociología, etc.)
Por todo ello, el presente Proyecto de Innovación Educativa pretende dos objetivos fundamentales interrelacionados entre sí. En primer lugar, desarrollar una página web (ya en fase experimental), que sirva como recopilatorio de experiencias en torno al uso docente de herramientas de cartografía digital y colaborativa, de las que ya existen algunos casos en el ámbito internacional. El segundo objetivo consiste en la aplicación de tales instrumentos en la docencia de diferentes asignaturas impartidas en la UMA.
La página web servirá como medio de comunicación e intercambio entre todos los docentes interesados en estas metodologías. Incorpora, para ello, espacios interactivos a modo de blog con comentarios y foro, así como un apartado de noticias en las que volcar las novedades más recientes relativas al mundo de las TIGs y su aplicación docente. Además, pretende ofrecer referencias a los profesores interesados en aplicar herramientas de cartografía digital y participativa en sus clases, a través de ejemplos reales y tutoriales que faciliten las tareas técnicas.
Las experiencias en la UMA, por su parte, pretenden integrar todas las ventajas de estos instrumentos en la docencia de diversas materias, así como efectuar un seguimiento de las posibilidades, problemas y efectividad de las mismas. Sus resultados se volcarán en la página web, de modo que exista retroalimentación entre ambas líneas del proyecto, y que los ensayos realizados en nuestra Universidad sirvan de referencia para otros docentes interesados en este tema. Como se detallará en la sección metodológica, se prevé tanto la aplicación directa por parte de los investigadores ligados al proyecto, como la organización de seminarios que difundan la iniciativa y la abran a nuevos campos de experimentación.
Con la puesta en marcha de ambas líneas, este proyecto pretende incorporar a la docencia de la UMA herramientas de gran utilidad, versatilidad y actualidad, así como mejorar su proyección internacional a través de la comunicación de sus resultados y experimentación docente. Se trata de una iniciativa de bajo coste, ya que la mayor parte de estas aplicaciones no requieren equipamiento especial y son de uso gratuito, aunque en la medida de lo posible se apostará por fomentar el uso de software libre. La programación se ajusta a un desarrollo bianual del proyecto, y contempla la evolución paralela de las dos ramas del mismo. El personal posee amplia experiencia docente e investigadora, tanto en el uso de SIGs como en la aplicación innovadora de las Tecnologías de la Información en contextos educativos.
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