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1. Título del proyecto  Aprende elaborando material didáctico adecuado
2. Tipo de proyecto 

  X( A

( B

( C          

3. Rama de conocimiento a la que se adscribe el proyecto a efectos de valoración
( Artes y Humanidades      ( Ciencias      ( Ciencias de la Salud

( Ciencias Económicas    ( Ciencias Jurídicas    

X( Ciencias Sociales y  de la Educación    ( Ingenierías y Arquitectura
4. Resumen (máximo de 2000 caracteres con espacios incluidos)

El proyecto tiene como eje central la aplicación informática Atril2-e, creada en el marco del grupo de investigación “Dilingua” (HUM-253), del Dpto. de Didáctica de la Lengua y la Literatura de la UMA. Atril2-e permite la edición de libros multimedia (texto, imagen, sonido) y, a partir de estos elementos, crear de modo automático material didáctico apropiado para los alumnos de Educación Infantil, Primera y Secundaria. Este material didáctico está relacionado con el propio acto de lectura, la eficacia lectora, la comprensión lectora y, en definitiva, con el desarrollo de la competencia comunicativa. Los libros multimedia para Atril2-e pueden ser creados con materiales de fuentes como Internet, escaneado, creación propia. El alumnado de la asignatura LECTURA Y LITERATURA INFANTIL, de 4º de Magisterio de Educación Primaria, aprenderían a usar Atril2-e y, tras ello, teniendo en cuenta los contenidos de la mencionada asignatura, crearían libros de acuerdo con los criterios de adecuación a los diferentes niveles de los alumnos de Primaria y seleccionarían el material didáctico adecuado a éstos, ya sean oyentes-lectores infantiles del primer grupo de edad (0 a 6 años), segundo (6 a 8 años), tercero (8 a 10 años) o cuarto (10-12). A la vez, pues, que cursan la mencionada asignatura, estarían aplicando los conocimientos adquiridos en la creación de material didáctico: selección de textos de lectura según los criterios marcados y selección de las actividades más adecuadas para los niveles de los alumnos de los futuros profesionales docentes. De alguna forma, se podría decir que, del inmenso campo de medios y recursos que suponen Internet o/y las bibliotecas tradicionales, Atril2-e sirve como elemento aglutinador, organizador, conductor de materiales para objetivos didácticos concretos y adecuados a un nivel educativo específico. Los alumnos de Magisterio aprenderían de manera práctica a utilizar recursos que han de utilizar en la profesión para la que estudian.
Guión del proyecto


(Se podrá utilizar un máximo de 10 páginas A4, excluyendo el punto 7)
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