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Resumen:  
El proyecto tiene como finalidad facilitar al alumnado de grado y posgrado de Estudios Ingleses su proceso de 
aprendizaje en los nuevos planes de estudios a través de recursos digitales en el Campus Virtual, fomentando 
así la capacidad autónoma de cada alumno. Esta original innovación educativa se centra en la confección de 
actividades electrónicas en inglés para que los estudiantes practiquen y dominen asignaturas de distintos 
niveles. Mientras que para las materias de los primeros cursos se utilizarían cuestionarios con preguntas 
preferentemente cerradas y de contenido simple, para aquellas de niveles superiores se emplearían más 
preguntas abiertas de contenido complejo. Las preguntas se presentarán por orden aleatorio, con una evidente 
finalidad didáctica, favoreciendo a los alumnos el estudio comprensivo de las asignaturas y, también, 
ayudándoles a mejorar su destreza escrita en inglés. Así pues, los principales objetivos de 
este innovador proyecto educativo son fomentar la comprensión y el uso de la expresión escrita entre los 
estudiantes, con el fin de que dominen tanto el inglés para fines académicos como profesionales. 


