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Orientacion: Investigacion

Régimen de estudios: Tiempo completo/Tiempo parcial.
Departamento:

- Lenguajes y Ciencias de la Computacion
Periodo lectivo: Anual

Duracién (ECTS): 60 créditos

Modalidad: Presencial con componente virtual

Objetivos formativos:
Desde un punto de vista general, los objetivos formativos del Titulo son los siguientes:

- Lainiciacion en la investigacion en la Ingenieria del Software . A nivel metodolégico, se trata de profundizar
en los paradigmas de desarrollo basados en componentes y en aspectos, tanto desde un punto de vista
aplicado, con la construccién de herramientas y el desarrollo de proyectos aplicando estas nuevas tecnologias,
como tedrico, mediante la definicién de modelos y la aplicacion de técnicas formales para la construccion de
software fiable y de calidad, asi como en la integracién de estos dos paradigmas entre si, y en su aplicacion a
otros contextos como la computacion cientifica o los sistemas empotrados de tiempo real. Otra alternativa
formativa importante es la dada por la preparacion para la investigacion acerca de los problemas actuales en el
campo de la seguridad de sistemas y aplicaciones distribuidos. Por ultimo, otro objetivo formativo es la
formacion investigadora en el campo de los sistemas distribuidos.

- La iniciacion en la investigacién en la Inteligencia A rtificial . En primer lugar, se trata de conseguir que los
alumnos tengan una formacion metodoldgica fundamental. Conseguida esta, el siguiente objetivo sera
profundizar en alguno de los temas propuestos en los diversos cursos, de forma que estén en condiciones de
iniciar su labor como investigadores.

- Laformacion interdisciplinar  en aspectos avanzados de las disciplinas anteriormente mencionadas.

Conocimientos y competencias:

e Capacidades de resolucion de problemas en entornos nuevos o poco conocidos, aplicando las tecnologias de
la Ingenieria del Software y/o la Inteligencia Atrtificial no s6lo dentro del &mbito de la Informatica, sino también
aplicandolas dentro de contextos multidisciplinares.

¢ Capacidades de concebir, disefiar y llevar a cabo un proceso de inv  estigacion cientifico-tecnoldgica que
cumpla los estandares académicos con el fin de realizar una contribucion original que amplie las fronteras del
conocimiento y que merezca ser publicada en los ambitos adecuados de la comunidad cientifica,
concretamente, en los congresos internacionales mas relevantes o en revistas cientificas de acreditado impacto.

e Capacidad de integrar conocimientos y formular juicios a partir de una informacién incompleta, a través del
andlisis critico, evaluacion y sintesis de ideas nuevas y complejas, de manera que el alumno pueda valorar
infformada e imparcialmente tanto sus propias aportaciones como las de los restantes miembros de la
comunidad informatica, dentro de alguno de los campos de especializacion de la Ingenieria del Software o la
Inteligencia Artificial.

e Capacidad de comunicar sus conclusiones y los conocimientos y razones Ultimas que las sustentan al resto
de la comunidad académica, respetando la deontologia cientifica y tecnolégica y en forma expositiva adecuada
a los entornos especializados.

¢ Capacidad de comunicarse con la sociedad en general acerca de las areas de las Tecnologias Informaticas,
a fin de participar adecuadamente en los procesos sociales de informacion y toma de decisiones sobre aspectos
de su especialidad.

e Capacidad de aprender autbnomamente , de manera que pueda realizar un proceso de aprendizaje autbnomo
y fomentar el avance cientifico y tecnolégico en los campos de la Ingenieria del Software o de la Inteligencia
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Artificial.

e Posesion y comprension de conocimientos avanzados relativos a la Ingenieria del Software y/o a la
Inteligencia Atrtificial. Estos conocimientos seran los necesarios para que el alumno esté en condiciones de
aportar resultados originales en un campo concreto de investigacién dentro de las tecnologias informaticas
citadas.

Plan de estudios abreviado

El alumno tendra que cursar y superar, al menos, 60 créditos para obtener el titulo, 12 de los cuales corresponderan a 2
materias obligatorias (de fundamentos y metodologia de la investigaciéon en Ingenieria del Software y en Inteligencia
Artificial), 36 corresponderan a 6 materias de libre eleccion, dentro de las ofertadas en los tres moédulos del programa, y
los 12 restantes corresponderan a la realizacién del trabajo (proyecto fin de Master) que conduce al titulo de Master en
“Ingenieria del Software e Inteligencia Artificial”.

Cada uno de los médulos incluye diversas materias, de forma que 6 créditos ECTS de cada uno de los médulos M1
y M2 deberan ser cursados de forma obligatoria. El médulo M3 es totalmente optativo, mientras que el médulo M4
corresponde al Trabajo Fin de Master. El total de materias se enumera a continuacion:

Modulo |Acrénimo  Denominacién de la materia Car. SEMESTRE | ECTS
BMSS Bases Metodolégicas de los Sistemas Software OBL 1° 6

M1 SABC Servicios Avanzados Basados en Componentes OPT 2° 6
MCSF Métodos para la Construccién de Software Fiable OPT 1° 6

FTIA Fundamentos Tedricos de Inteligencia Artificial OBL 1° 6

M2 SNN Sistemas Neuronales y Neurodifusos OPT 20 6
AC Aprendizaje Computacional OPT 1° 6

AE Algoritmos Evolutivos OPT 1° 6

PSM Programacion de Sistemas Multiagentes OPT 20 6

M3 RS Redes de Sensores: Tecnologias Software y Seguridad OPT 20 6
SIC Sistemas de Informacion Cooperativos OPT 20 6
GDWWS | Gestion de Datos en la Web y Web Semantica OPT 1° 6

M4 TFM Trabajo Fin de Master OBL 20 12

Podran obtener un mayor detalle del plan de estudios en la Web del Master:
http://www.pop.uma.es/tecnologiasinformaticas

Perfil de ingreso y requisitos de formacion previa:

Atendiendo a los titulos actualmente existentes, y mientras no existan egresados de los nuevos titulos de grado, se
establecera la siguiente prioridad en la admision:

- Ingeniero en Informatica

- Ingeniero en Telecomunicacion

- Ingeniero Industrial

- Licenciado en Matematicas

- Licenciado en C. Fisicas

- Ingeniero Técnico en Informéatica (de Sistemas o de Gestion)

- Ingeniero Técnico en Telecomunicacion (en cualquiera de sus especialidades)

El resto de titulaciones seran tratadas segun el criterio referente a la adecuacion de las competencias de grado en
Ingenieria Informatica previamente descrito.

Los titulados conforme a sistemas educativos extranjeros —con titulos afines a los anteriores- podran acceder a este
Master sin necesidad de la homologacion de sus titulos, con la comprobacion previa que aquellos acreditan un nivel de
formacion equivalente a los titulos espafioles citados en el parrafo anterior y que facultan en el pais expedidor del titulo
para el acceso a estudios de Posgrado.

Criterios de admision
- Expediente académico: 70%
- Curriculum vitae: 15%
- Entrevista: 10%
- Otros méritos: 5%
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Importe aproximado de Matricula  (precios pablicos 08/09) :

Plazas (maximo/minimo): - 25/10 27,10 euros/crédito (1.626 euros/Master)

Fechas y plazos para la preinscripcién del curso 20  09/2010

Las solicitudes de preinscripcion se presentaran online, a través del siguiente enlace:
http://www.juntadeandalucia.es/innovacioncienciayempresa/squit/convocatorias/masteres2009/

La presentacion de solicitudes a través del punto de acceso electronico indicado anteriormente podra realizarse desde el
8 abril hasta el 7 de Octubre, ininterrumpidamente. La adjudicacion de plazas, para el MASTER UNIVERSITARIO EN
INGENIERIA DEL SOFTWARE E INTELIGENCUIA ARTIFICIAL, se realizara en la FASE 1 (3 de julio), entre quienes
rednan los requisitos de acceso. En su caso en la FASE 2 (15 de septiembre) y FASE 3 (16 de octubre) se adjudicaran
las posibles vacantes dela FASE 1y 2.

FECHAS RELEVANTES DEL PROCESO DE PREINSCRIPCION 2009/2010

FASE 1 (Dirigida a quienes retnan los requisitos de a  cceso a 31 de mayo de 2009)
* Plazo de presentacién de solicitudes: Hasta el 12 de junio
*  Publicacion de la 12 lista de admitidos: el 3 de julio ~uu—
* Plazo de reclamaciones: 5y 6 de julio.
e ler. plazo de matricula y/o reserva de plaza: del 17 al 30 de julio.
e Publicacion de la 22 lista de admitidos: el 15 de septiembre.

e 2er. plazo de matricula: del 18 al 30 de septiembre.
FASE 2 (Dirigida a quienes retnan los requisitos de a  cceso al 30 de julio de 2009)

* Plazo de presentacion de solicitudes: Hasta el 30 de julio En su caso, ADJUDICACION
Publicacion de la 12 lista de admitidos: el 15 de septiembre === DE LAS VACANTES DE LA
* Plazo de reclamaciones: 16 y 17 de septiembre. FASE 1

e ler. plazo de matricula y/o reserva de plaza: del 18 al 28 de septiembre.

*  Publicacion de la 22 lista de admitidos: el 30 de septiembre.

e 2er. plazo de matricula: del 1 al 5 de octubre.
FASE 3 (Dirigida a quienes retinan los requisitos de a  cceso a 7 de octubre de 2009)

e Plazo de presentacion de solicitudes: Hasta el 7 de octubre En su caso, ADJUDICACION
*  Publicacion de la 12 lista de admitidos: el 16 de octubre DE LAS VACANTES DE LA
*  Plazo de reclamaciones: 17 y 18 de octubre. FASE 2

e ler. y Unico plazo de matricula: del 20 al 26 de octubre

==/DJUDICACION DE PLAZAS

Mas informacioén:

e-mail: masterisia@informatica.uma.es

Péagina web: http://www.pop.uma.es/tecnologiasinformaticas




