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Grado en Ingenieria de Computadores por la Universiad de Malaga

Modulo I: Formacion Basica

Formada por:

Nombre de la materia/asignatura Creditos Caracter Curso
ECTS
Empresa 6
Organizacion Empresarial 6 Formacion Basjca 1
Estadistica 6
Métodos Estadisticos para la Computacion 6 Formagasica 1°
Fisica 12
Fundamentos Fisicos de la Informética 6 Formaciéisida 1°
Fundamentos de Electronica 6 Formacién Basica 1°
Informética 18
Fundamentos de la Programacion 6 Formacién Basica® |1
Programacion Orientada a Objetos 6 Formacion Bésical®
Tecnologia de Computadores 6 Formacion Basica 1°
Matematicas 18
Calculo para la Computacion 6 Formacion Basica 1°
Estructuras Algebraicas para la Computacion 6 FoidnaBéasica 1°
Matematica Discreta 6 Formacion Basica 1
Competencias generales y basicas del médulo
CB1 Que los estudiantes hayan demostrado poseer yrendgy conocimientos en un area

de estudio que parte de la base de la educaciémdata general, y se suele encontrar a un
nivel que, si bien se apoya en libros de texto zados, incluye también algunos aspectos que
implican conocimientos procedentes de la vanguaklisu campo de estudio.

CB2 Que los estudiantes sepan aplicar sus conocingientu trabajo o vocacion de una
forma profesional y posean las competencias quersdemostrarse por medio de la elaboracion
y defensa de argumentos y la resolucion de proldeteatro de su area de estudio.

CB3 Que los estudiantes tengan la capacidad de reummerpretar datos relevantes
(normalmente dentro de su area de estudio) partr guigios que incluyan una reflexién sobre
temas relevantes de indole social, cientificacaéti

CB4 Que los estudiantes puedan transmitir informaddeas, problemas y soluciones a
un publico tanto especializado como no especiadizad

CB5 Que los estudiantes hayan desarrollado aquellaiidades de aprendizaje necesarias
para emprender estudios posteriores con un alttogta autonomia.

CGO04 Capacidad para definir, evaluar y seleccionarafdatnas hardware y software para el
desarrollo y la ejecucion de sistemas, servicia@plicaciones informaticas, de acuerdo con los
conocimientos adquiridos segun lo establecido en dampetencias basicas, comunes y
especificas del titulo.

CGO08 Conocimiento de las materias basicas y tecnolpgiss capaciten para el aprendizaje y
desarrollo de nuevos métodos y tecnologias, aso dasnque les doten de una gran versatilidad
para adaptarse a nuevas situaciones.
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CGO09 Capacidad para resolver problemas con iniciatieja de decisiones, autonomia y
creatividad. Capacidad para saber comunicar y rrinslos conocimientos, habilidades y
destrezas de la profesion de Ingeniero Técnicofmrhatica.

CG10 Conocimientos para la realizacion de medicion@gutos, valoraciones, tasaciones,
peritaciones, estudios, informes, planificaciontateas y otros trabajos analogos de informatica,
de acuerdo con los conocimientos adquiridos segu@stiablecido en las competencias basicas,
comunes y especificas del titulo.

CG12 Conocimiento y aplicacion de elementos basicosamomia y de gestién de recursos
humanos, organizacién y planificacion de proyects, como la legislacion, regulacion y
normalizacion en el ambito de los proyectos infdiood, de acuerdo con los conocimientos
adquiridos segun lo establecido en las competebésisas, comunes y especificas del titulo.

Competencias especificas del médulo

CBO01 Capacidad para la resolucion de los problemasmddiieos que puedan plantearse en la
ingenieria. Aptitud para aplicar los conocimiensmbre: algebra lineal; calculo diferencial e
integral; métodos numéricos; algoritmica numérmgsaadistica y optimizacion.

CB02 Comprension y dominio de los conceptos basicos cdenpos y ondas vy
electromagnetismo, teoria de circuitos eléctriaiguitos electrénicos, principio fisico de los
semiconductores y familias logicas, dispositivacebnicos y fotdnicos, y su aplicacion para la
resolucién de problemas propios de la ingenieria.

CBO03 Capacidad para comprender y dominar los concdpisgos de matematica discreta,
I6gica, algoritmica y complejidad computacional, sy aplicaciéon para la resolucion de
problemas propios de la ingenieria.

CB04 Conocimientos basicos sobre el uso y programadiénlos ordenadores, sistemas
operativos, bases de datos y programas informatmosplicacion en ingenieria.

CBO05 Conocimiento de la estructura, organizacion, fumamiento e interconexion de los
sistemas informaticos, los fundamentos de su pnoggadn, y su aplicacion para la resolucion de
problemas propios de la ingenieria.

CBO06 Conocimiento adecuado del concepto de empresaomiastitucional y juridico de la
empresa. Organizacion y gestion de empresas.
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Modulo 2: Formacion Comun

Formada por:

Nombre de la materia/asignatura Créditos| Caracter | Cursc
ECTS
Elaboracion de Proyectos Informaticos 6
Proyectos y Legislaciéon 6 Obligatorio 40
Ingenieria del Software, Sistemas de Informaci&isgemas 18
Inteligentes
Bases de Datos 6 Obligatorio 20
Introduccion a la Ingenieria del Software 6 Obliymt 20
Sistemas Inteligentes 6 Obligatorio 20
Programacion de Computadores 18
Estructura de Datos 6 Obligatorio 20
Analisis y Disefio de Algoritmos 6 Obligatorio 20
Programacion de Sistemas y Concurrencia 6 Obligatgr 2°
Sistemas Operativos, Sistemas Distribuidos y Redesguitectura 18
de Computadores
Redes y Sistemas Distribuidos 6 Obligatorio 20
Sistemas Operativos 6 Obligatorio 20
Estructura de Computadores 6 Obligatorio 20

Competencias basicas (R.D.)

CB2 Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimiensostrabajo o vocacién de una forma
profesional y posean las competencias que sueleosdearse por medio de la elaboracion y
defensa de argumentos y la resolucion de probleeraso de su area de estudio.

CB3 Que los estudiantes tengan la capacidad de reunintegpretar datos relevantes
(normalmente dentro de su area de estudio) partr guidios que incluyan una reflexién sobre
temas relevantes de indole social, cientificaaaéti

CB4 Que los estudiantes puedan transmitir informacideas, problemas y soluciones a un
publico tanto especializado como no especializado.

CB5 Que los estudiantes hayan desarrollado aquellabdaales de aprendizaje necesarias para
emprender estudios posteriores con un alto grada@omia.

Competencias genéricas del médulo

CGO01 Capacidad para concebir, redactar, organizar, fidanidesarrollar y firmar proyectos en

el dmbito de la ingenieria en informatica que tengsr objeto, de acuerdo con los

conocimientos adquiridos segun lo establecido en dampetencias basicas, comunes y
especificas del titulo, la concepcién, el desarrallla explotacion de sistemas, servicios y
aplicaciones informaticas

CGO03. Capacidad para disefiar, desarrollar, evaluar yusseda accesibilidad, ergonomia,
usabilidad y seguridad de los sistemas, servici@plicaciones informaticas, asi como de la
informacion que gestionan

CGO04 Capacidad para definir, evaluar y seleccionarafsatnas hardware y software para el
desarrollo y la ejecucion de sistemas, servicia@plicaciones informaticas, de acuerdo con los
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conocimientos adquiridos segun lo establecido en dampetencias basicas, comunes y
especificas del titulo.

CGO05 Capacidad para concebir, desarrollar y mantersersas, servicios y aplicaciones
informaticas empleando los métodos de la ingenigelasoftware como instrumento para el
aseguramiento de su calidad, de acuerdo con laxroientos adquiridos segun lo establecido
en las competencias basicas, comunes y espealétttulo.

CGO06 Capacidad para concebir y desarrollar sistemaguatecturas informaticas centralizadas
o distribuidas integrando hardware, software y sede acuerdo con los conocimientos
adquiridos segun lo establecido en las competebésisas, comunes y especificas del titulo.

CGO07 Capacidad para conocer, comprender y aplicar dgsléion necesaria durante el
desarrollo de la profesion de Ingeniero Técnicolformatica y manejar especificaciones,
reglamentos y normas de obligado cumplimiento.

CGO08 Conocimiento de las materias basicas y tecnolpgiss capaciten para el aprendizaje y
desarrollo de nuevos métodos y tecnologias, aso dasnque les doten de una gran versatilidad
para adaptarse a nuevas situaciones.

CGO09 Capacidad para resolver problemas con iniciatieeya de decisiones, autonomia y
creatividad. Capacidad para saber comunicar y rrainslos conocimientos, habilidades y
destrezas de la profesion de Ingeniero Técnicofannhatica.

CG10 Conocimientos para la realizacion de medicion@dcutos, valoraciones, tasaciones,
peritaciones, estudios, informes, planificaciortateas y otros trabajos analogos de informatica,
de acuerdo con los conocimientos adquiridos segu@stiablecido en las competencias basicas,
comunes y especificas del titulo.

CG11 Capacidad para analizar y valorar el impacto $gcimedioambiental de las soluciones
técnicas, comprendiendo la responsabilidad étigaoyesional de la actividad del Ingeniero
Técnico en Informética.

CG12 Conocimiento y aplicacion de elementos basicosammomia y de gestiébn de recursos
humanos, organizacién y planificacion de proyects, como la legislacion, regulacion y
normalizacion en el ambito de los proyectos infdioad, de acuerdo con los conocimientos
adquiridos segun lo establecido en las competebésisas, comunes y especificas del titulo.

Competencias especificas dabdulo: Formacion Comun

CCO01 Capacidad para disefar, desarrollar, seleccionavatuar aplicaciones y sistemas
informaticos, asegurando su fiabilidad, seguridazhjdad, conforme a principios éticos y a la
legislacién y normativa vigente.

CC02 Capacidad para planificar, concebir, desplegaringid proyectos, servicios y
sistemas informaticos en todos los ambitos, liddwasu puesta en marcha y su mejora continua
y valorando su impacto econémico y social.

CCo03 Capacidad para comprender la importancia de laamgjon, los habitos de trabajo
efectivos, el liderazgo y las habilidades de comagion en todos los entornos de desarrollo de
software.

CCO04 Capacidad para elaborar el pliego de condiciodesidas de una instalacion informatica
que cumpla los estandares y normativas vigentes.

CCO05 Conocimiento, administracion y mantenimiento sms, servicios y aplicaciones
informaticas.
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CCO06 Conocimiento y aplicacion de los procedimientgpetmicos basicos de las tecnologias
informaticas para disefar soluciones a problemaizando la idoneidad y complejidad de los
algoritmos propuestos.

CCO07 Conocimiento, disefio y utilizacion de forma efitelos tipos y estructuras de datos mas
adecuados a la resolucién de un problema.

CCO08 Capacidad para analizar, disefiar, construir y emantaplicaciones de forma robusta,
segura y eficiente, eligiendo el paradigma y logjl&jes de programaciéon mas adecuados.

CCO09 Capacidad de conocer, comprender y evaluar lauctsta y arquitectura de los
computadores, asi como los componentes basicdsgjuenforman.

CC10 Conocimiento de las caracteristicas, funcionabdag estructura de los Sistemas
Operativos y disefar e implementar aplicacioneadasen sus servicios.

CC11 Conocimiento y aplicacion de las caracteristidaacionalidades y estructura de los
Sistemas Distribuidos, las Redes de Computadordsteznet y disefiar e implementar
aplicaciones basadas en ellas.

CC12 Conocimiento y aplicacion de las caracteristibassionalidades y estructura de las bases
de datos, que permitan su adecuado uso, y el dige@b andlisis e implementacion de
aplicaciones basadas en ellos.

CC13 Conocimiento y aplicacion de las herramientas semi&s para el almacenamiento,
procesamiento y acceso a los Sistemas de informadaiduidos los basados en web.

CC14 Conocimiento y aplicacion de los principios fundetales y técnicas basicas de la
programacion paralela, concurrente, distribuide yieimpo real.

CC15 Conocimiento y aplicacién de los principios fundemales y técnicas basicas de los
sistemas inteligentes y su aplicacion practica.

CC16 Conocimiento y aplicacién de los principios, metodias y ciclos de vida de la
ingenieria de software.

CC17 Capacidad para disefiar y evaluar interfaces parsmmputador que garanticen la
accesibilidad y usabilidad a los sistemas, sersigiaplicaciones informaticas.

CC18 Conocimiento de la normativa y la regulacion dinfarmatica en los ambitos nacional,
europeo e internacional.
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Moédulo 3: Fundamentos de la Computacion

Formada por:

Nombre de la materia/asignatura CréditosECTS Caracter Curso
Teoria de Autdbmatas y Lenguajes Formales 6
Teoria de Autdmatas y Lenguajes Formaleg 6 Obligatorio 2°

Competencias Baésicas (R.D.)

CB2 Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimiensostrabajo o vocacién de una forma
profesional y posean las competencias que sueleosdmarse por medio de la elaboraciéon y
defensa de argumentos y la resolucion de probleeraso de su area de estudio.

CB4 Que los estudiantes puedan transmitir informacideas, problemas y soluciones a un
publico tanto especializado como no especializado.

CB5 Que los estudiantes hayan desarrollado aquellabdaales de aprendizaje necesarias para
emprender estudios posteriores con un alto grada@omia.

Competencias genéricas del médulo

CGO08 Conocimiento de las materias basicas y tecnolpgiss capaciten para el aprendizaje y
desarrollo de nuevos métodos y tecnologias, aso dasnque les doten de una gran versatilidad
para adaptarse a nuevas situaciones.

CGO09 Capacidad para resolver problemas con iniciatieejya de decisiones, autonomia y
creatividad. Capacidad para saber comunicar y rrainslos conocimientos, habilidades y
destrezas de la profesion de Ingeniero Técnicofnrhatica.

Competencias especificas del médulo: Formacién @omu

CC19 Capacidad para comprender y dominar los concdgiesos de autbmatas y lenguajes
formales, y su aplicacién para la resolucién ddlemas propios de la informatica.

CC20 Capacidad para comprender y dominar los conceplagivos a la calculabilidad,
decidibilidad y enumerabilidad, y su relevancidanproblemas propios de la informatica.
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Maédulo 4: Proyecto Fin de Grado

Formada por:

Nombre de la materia/asignatura | Créditos ECTS Caracter Curso
Trabajo Fin de Grado 12
Trabajo Fin de Grado 12 Trabajo Fin de Gradd 40

Competencias bésicas (R.D.):

CB3 Que los estudiantes tengan la capacidad de reumierpretar datos relevantes
(normalmente dentro de su area de estudio) pata @ndios que incluyan una reflexion sobre
temas relevantes de indole social, cientificacaéti

Competencias genéricas del mdédulo

CGO02 Capacidad para dirigir las actividades objeto deplmyectos del ambito de la informatica
de acuerdo con los conocimientos adquiridos segu@stiablecido en las competencias basicas,
comunes y especificas del titulo.

CGO07 Capacidad para conocer, comprender y aplicar dgsléion necesaria durante el
desarrollo de la profesién de Ingeniero Técnicolrformatica y manejar especificaciones,
reglamentos y normas de obligado cumplimiento.

CG10 Conocimientos para la realizacion de medicion@gutos, valoraciones, tasaciones,
peritaciones, estudios, informes, planificaciortateas y otros trabajos analogos de informatica,
de acuerdo con los conocimientos adquiridos segu@stiablecido en las competencias basicas,
comunes y especificas del titulo.

CG11 Capacidad para analizar y valorar el impacto $gcimedioambiental de las soluciones
técnicas, comprendiendo la responsabilidad étigaoyesional de la actividad del Ingeniero
Técnico en Informética.

CG12 Conocimiento y aplicacion de elementos basicosammomia y de gestiébn de recursos
humanos, organizacién y planificacion de proyects, como la legislacion, regulacion y
normalizacion en el ambito de los proyectos infdioad, de acuerdo con los conocimientos
adquiridos segun lo establecido en las competebésisas, comunes y especificas del titulo.

CG13 Capacidad de expresion oral y escrita en un segidiama (inglés).

Competencias especificas: Formacion Comun

CCO01 Capacidad para disefiar, desarrollar, seleccionavatuar aplicaciones y sistemas
informaticos, asegurando su fiabilidad, seguridadhjdad, conforme a principios éticos y a la
legislacién y normativa vigente.

CCO02 Capacidad para planificar, concebir, desplegairigid proyectos, servicios y sistemas
informaticos en todos los ambitos, liderando sustaen marcha y su mejora continua y
valorando su impacto econdémico y social.

CCO03 Capacidad para comprender la importancia de laai@gon, los habitos de trabajo
efectivos, el liderazgo y las habilidades de comagion en todos los entornos de desarrollo de
software.
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CCO04 Capacidad para elaborar el pliego de condiciodesidas de una instalacion informatica
que cumpla los estandares y normativas vigentes.

CC18 Conocimiento de la normativa y la regulacion denfarmatica en los ambitos nacional,
europeo e internacional.
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Moédulo 5: Complementos de la Ingenieria Informatica

Formada por:

Nombre de la materia/asignatura EE;ergOS Caracter| Curso
Automatica 18
Modelado y Simulacion de Sistemas 6 Optativo 3?04
Programacion de Robots 6 Optativo  3°0/4°
Sistemas de Automatizacion 6 Optativo  3°q 4°
Complementos de Arquitectura de Computadol 12
Arquitecturas Virtuales 6 Optativo | 3°0 49
Clusters y Computacion Grid 6 Optativp
Complementos de Electronica y Fisica 24
Ampliacién de Fisica 6 Optativo | 3°0 49
Electronica Digital 6 Optativo | 3°0 49
Electrénica para Domotica 6 Optativo  3°0]4°
Herramientas de Disefio Electrénico 6 Optativo 8°0
Complementos de Percepcién y Razonamientg 18
Inteligencia Artificial para Juegos 6 Optativo  383%
Vision por Computador 6 Optativo | 3° 0 4°
Procesamiento de Imagenes y Video 6 Optativo 3°p 4
Complementos de Sistemas Distribuidos 18
Desarrollo de Software Critico 6 Optativo  3° 0 4°
Redes Inalambricas 6 Optativo | 3° 0 4°
Ingenieria de Protocolos 6 Optativp  3° 0[4°
Fundamentos y Complementos Transversales | 30
Fundamentos de Economia y Politica Econdmica 6 tiVpta] 3° 0 4°
Laboratorio de Computacion Cientifica 6 Optativo 03P
Teoria de Dominios y Modelos Denotacionales 6 Quat| 3° 0 4°
Teoria de la Informacién y la Codificacion 6 Optati | 3° 0 4°
Teoria de la Sefal 6 Optativo | 3° 0 4°
Software Multimedia 18
Programacion Grafica 3D 6 Optativp 3° 0 §4°
Servicios Multimedia 6 Optativo | 3° 0 4°
Programacion de Videojuegos 6 Optatijo  3° g 4°

Competencias Baésicas (R.D.)

CB2 Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimiensostrabajo o vocacién de una forma
profesional y posean las competencias que sueleogdmarse por medio de la elaboraciéon y
defensa de argumentos y la resolucion de probleeraso de su area de estudio.

CB3 Que los estudiantes tengan la capacidad de reunimtegpretar datos relevantes
(normalmente dentro de su area de estudio) partr gugios que incluyan una reflexién sobre
temas relevantes de indole social, cientificacaéti

CB4 Que los estudiantes puedan transmitir informacideas, problemas y soluciones a un
publico tanto especializado como no especializado.

CB5 Que los estudiantes hayan desarrollado aquellabdaales de aprendizaje necesarias para
emprender estudios posteriores con un alto gradaeomia.

Competencias genéricos del mdédulo
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CGO04 Capacidad para definir, evaluar y seleccionarafsatnas hardware y software para el
desarrollo y la ejecucion de sistemas, servicia@plicaciones informaticas, de acuerdo con los
conocimientos adquiridos segun lo establecido en dampetencias basicas, comunes y
especificas del titulo.

CGO08 Conocimiento de las materias basicas y tecnolpgiss capaciten para el aprendizaje y
desarrollo de nuevos métodos y tecnologias, aso dasnque les doten de una gran versatilidad
para adaptarse a nuevas situaciones.

CGO09 Capacidad para resolver problemas con iniciatieejya de decisiones, autonomia y
creatividad. Capacidad para saber comunicar y rrainslos conocimientos, habilidades y
destrezas de la profesién de Ingeniero Técnicofannhatica.

CG10 Conocimientos para la realizacion de medicion@dcutos, valoraciones, tasaciones,
peritaciones, estudios, informes, planificaciortateas y otros trabajos analogos de informatica,
de acuerdo con los conocimientos adquiridos segu@stiablecido en las competencias basicas,
comunes y especificas del titulo.

CG13 Capacidad de expresion oral y escrita en un segidginainma (inglés).
Competencias especificas del modulo: Formacion @omu

CCO02 Capacidad para planificar, concebir, desplegairigidproyectos, servicios y sistemas
informaticos en todos los ambitos, liderando susfaen marcha y su mejora continua y
valorando su impacto econémico y social.

CCO05 Conocimiento, administracion y mantenimiento sigte, servicios y aplicaciones
informaticas.

CCO06 Conocimiento y aplicacion de los procedimient@®etmicos basicos de las tecnologias
informaticas para disefar soluciones a problemadizando la idoneidad y complejidad de los
algoritmos propuestos.

CCO07 Conocimiento, disefio y utilizacion de forma efitelos tipos y estructuras de datos mas
adecuados a la resolucién de un problema.

CCO08 Capacidad para analizar, disefiar, construir y emantaplicaciones de forma robusta,
segura y eficiente, eligiendo el paradigma y logjl&jes de programacién mas adecuados.

CCQ09 Capacidad de conocer, comprender y evaluar lauatsta y arquitectura de los
computadores, asi como los componentes basicdsgjaenforman.

CC10 Conocimiento de las caracteristicas, funcionabdag estructura de los Sistemas
Operativos y disefiar e implementar aplicacioneadssen sus servicios.

CC11 Conocimiento y aplicacion de las caracteristidaacionalidades y estructura de los
Sistemas Distribuidos, las Redes de Computadordsteznet y diseflar e implementar
aplicaciones basadas en ellas.

CC12 Conocimiento y aplicacion de las caracteristi@scionalidades y estructura de las bases
de datos, que permitan su adecuado uso, y el dige@b andlisis e implementacion de
aplicaciones basadas en ellos.

CC13 Conocimiento y aplicaciéon de las herramientas smi@s para el almacenamiento,
procesamiento y acceso a los Sistemas de informdaiduidos los basados en web.

CC14 Conocimiento y aplicacién de los principios fundstales y técnicas basicas de la
programacion paralela, concurrente, distribuida yiempo real.
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CC15 Conocimiento y aplicacion de los principios fundsmales y técnicas béasicas de los
sistemas inteligentes y su aplicacion practica.

CC16 Conocimiento y aplicacion de los principios, metodias y ciclos de vida de la
ingenieria de software.

CC17 Capacidad para disefiar y evaluar interfaces paremmputador que garanticen la
accesibilidad y usabilidad a los sistemas, sersigiaplicaciones informaticas.

CC18 Conocimiento de la normativa y la regulacion denfarmatica en los ambitos nacional,
europeo e internacional.
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Moédulo 6: Practicas Externas y Optativas Especifica

Formada por:

Nombre de la materia/asignatura Creditos Caracter Cursq
ECTS

Arquitecturas Especializadas 6

Arquitecturas Especializadas 6 Optativo 49
Microelectronica 6

Microelectronica 6 Optativo 40
Practicas Externas 12

Practicas Externas 12 Optativo 40
Sensores y Actuadores 6

Sensores y Actuadores 6 Optativo 40

Competencias Basicas (R.D.)

CB2 Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimiargagrabajo o vocacion de una forma
profesional y posean las competencias que suelmosierse por medio de la elaboracion y
defensa de argumentos y la resolucion de probleeraso de su area de estudio.

CB3 Que los estudiantes tengan la capacidad de reunirtegpretar datos relevantes
(normalmente dentro de su area de estudio) parté @rgios que incluyan una reflexion sobre
temas relevantes de indole social, cientificaaaéti

CB4 Que los estudiantes puedan transmitir informadideas, problemas y soluciones a un
publico tanto especializado como no especializado.

CB5 Que los estudiantes hayan desarrollado aquellasidaales de aprendizaje necesarias
para emprender estudios posteriores con un alttogta autonomia.

Competencias genéricas del mdédulo

CGO02 Capacidad para dirigir las actividades objeto de pwoyectos del ambito de la
informatica de acuerdo con los conocimientos adipsr segun lo establecido en las
competencias basicas, comunes y especificasulel tit

CGO07 Capacidad para conocer, comprender y aplicar déslézidn necesaria durante el
desarrollo de la profesion de Ingeniero Técnicolrdarmatica y manejar especificaciones,
reglamentos y normas de obligado cumplimiento.

CGO08 Conocimiento de las materias basicas y tecnolpgigs capaciten para el aprendizaje y
desarrollo de nuevos métodos y tecnologias, asiocta® que les doten de una gran
versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.

CGO09 Capacidad para resolver problemas con iniciativena de decisiones, autonomia y
creatividad. Capacidad para saber comunicar y rrinslos conocimientos, habilidades y
destrezas de la profesién de Ingeniero Técnicofemrhatica.

CG10 Conocimientos para la realizacion de medicionéi;utos, valoraciones, tasaciones,
peritaciones, estudios, informes, planificacion @eeas y otros trabajos analogos de
informatica, de acuerdo con los conocimientos adipgs segun lo establecido en las
competencias basicas, comunes y especificasulel tit

CG11 Capacidad para analizar y valorar el impacto sgcrakdioambiental de las soluciones
técnicas, comprendiendo la responsabilidad étipaojesional de la actividad del Ingeniero
Técnico en Informética.
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CG12 Conocimiento y aplicacion de elementos basicoscdaania y de gestion de recursos
humanos, organizacién y planificacion de proyectss, como la legislacion, regulacion y
normalizacion en el ambito de los proyectos infdroco&, de acuerdo con los conocimientos
adquiridos segun lo establecido en las competebéisisas, comunes y especificas del titulo

Competencias especificas: Tecnologia Especifita obateria

CE-IC-05 Capacidad de analizar, evaluar y seleccionar lagfokrmas hardware y software
mas adecuadas para el soporte de aplicaciones raaigot de tiempo real.

CE-IC-12 Capacidad para analizar, disefiar y evaluar axjuies de procesador
especializadas, incluyendo el desarrollo y la op@eion de software para las mismas.

CE-IC-13 Capacidad para desenvolverse en un entorno lalasiatilando el funcionamiento
y organizacion de una empresa, y sabiendo apbsacdnocimientos adquiridos en un entorno
empresarial en el contexto de algunas de las tegias especificas desarrollada en el
curriculum.
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Moédulo 7: Ingenieria de Computadores |

Formada por:

Nombre de la materia/asignatura Creditos| Caracter|  Curso
ECTS
Arquitectura de Computadores 18
Arquitectura de Computadores 6 Obligatorio 3°
Arquitecturas de Almacenamiento 6 Obligatoyio  3°
Arquitecturas Paralelas 6 Obligatoio  4°
Sistemas Distribuidos 6
Programacion Distribuida 6 Obligator|o 40
Sistemas Empotrados y de Tiempo Real 12
Disefio de Sistemas Empotrados 6 Obligatorio 3°
Sistemas de Tiempo Real 6 Obligatofio  3°
Sistemas Operativos y Redes 12
Disefio de Sistemas Operativos 6 Obligatgrio 3°
Disefio de Infraestructuras de Red 6 Obligatorio 3°

Competencias Basicas (R.D.)

CB2 Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimiargagrabajo o vocacion de una forma
profesional y posean las competencias que suelaosirse por medio de la elaboracion y
defensa de argumentos y la resolucion de probleeraso de su area de estudio.

CB3 Que los estudiantes tengan la capacidad de reunittegpretar datos relevantes
(normalmente dentro de su area de estudio) par# @mdios que incluyan una reflexion sobre
temas relevantes de indole social, cientificacaéti

CB4 Que los estudiantes puedan transmitir informadid@as, problemas y soluciones a un
publico tanto especializado como no especializado.

CB5 Que los estudiantes hayan desarrollado aquellasidaales de aprendizaje necesarias
para emprender estudios posteriores con un alttogta autonomia.
Competencias genéricas del médulo

CGO08 Conocimiento de las materias basicas y tecnolpgiss capaciten para el aprendizaje y
desarrollo de nuevos métodos y tecnologias, asiocta® que les doten de una gran
versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.

CGO09 Capacidad para resolver problemas con iniciativena de decisiones, autonomia y
creatividad. Capacidad para saber comunicar y ririnslos conocimientos, habilidades y
destrezas de la profesion de Ingeniero Técnicofmnhatica.

CG10 Conocimientos para la realizaciéon de medicionéfutos, valoraciones, tasaciones,
peritaciones, estudios, informes, planificacion @eeas y otros trabajos analogos de
informatica, de acuerdo con los conocimientos adips segun lo establecido en las
competencias basicas, comunes y especificasulel tit

Competencias Especificas: Tecnologia Especifica

CE-IC-01 Capacidad de disefiar y construir sistemas digjtateduyendo computadores,
sistemas basados en microprocesador y sistemasrdaicaciones.

CE-IC-02 Capacidad de desarrollar procesadores especifis@semas empotrados, asi como
desarrollar y optimizar el software de dichos sists.
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CE-IC-03 Capacidad de analizar y evaluar arquitecturas ampatadores, incluyendo
plataformas paralelas y distribuidas, asi como rdgltar y optimizar software de para las
mismas.

CE-IC-04 Capacidad de disefiar e implementar software tensdsy de comunicaciones.

CE-IC-05 Capacidad de analizar, evaluar y seleccionar l@sfprmas hardware y software
mas adecuadas para el soporte de aplicacionesraaigot de tiempo real.

CE-IC-06 Capacidad para comprender, aplicar y gestionagalantia y seguridad de los
sistemas informaticos.

CE-IC-07 Capacidad para analizar, evaluar, seleccionarnfigrtoar plataformas hardware
para el desarrollo y ejecucién de aplicacionesvyiges informaticos.

CE-IC-08 Capacidad para disefar, desplegar, administrastjogar redes de computadores.
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Maédulo 8: Ingenieria de Computadores Il

Formada por:

Nombre de la materia/asignatura Creditos| Caracter Curso

ECTS
Disefio y Configuraciéon de Plataformas Hardwar( 6
Disefio y Configuracion de Plataformas Hardware 6 ligatorio 40
Electronica de Sefales y Control 18
Disefio con Microcontroladores 6 Obligatorio 3°
Control por Computador 6 Obligatorio 40
Circuitos Electronicos y Sefiales 6 Obligatorio 3°

Competencias Baésicas (R.D.)

CB2 Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimiargagrabajo o vocacion de una forma
profesional y posean las competencias que suelmosierse por medio de la elaboracion y
defensa de argumentos y la resolucion de probleeraso de su area de estudio.

CB3 Que los estudiantes tengan la capacidad de reunirtegpretar datos relevantes
(normalmente dentro de su area de estudio) parté @rgios que incluyan una reflexion sobre
temas relevantes de indole social, cientificaaaéti

CB4 Que los estudiantes puedan transmitir informadid@as, problemas y soluciones a un
publico tanto especializado como no especializado.

CB5 Que los estudiantes hayan desarrollado aquellasidaales de aprendizaje necesarias
para emprender estudios posteriores con un alttogta autonomia.

Competencias genéricas del mdédulo

CGO04 Capacidad para definir, evaluar y seleccionarafitainas hardware y software para el
desarrollo y la ejecucion de sistemas, serviciaplicaciones informaticas, de acuerdo con los
conocimientos adquiridos segun lo establecido en dampetencias basicas, comunes y
especificas del titulo.

CGO08 Conocimiento de las materias basicas y tecnolpgiss capaciten para el aprendizaje y
desarrollo de nuevos métodos y tecnologias, asiocta® que les doten de una gran
versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.

CGO09 Capacidad para resolver problemas con iniciativena de decisiones, autonomia y
creatividad. Capacidad para saber comunicar y rrainslos conocimientos, habilidades y
destrezas de la profesién de Ingeniero Técnicofemrhatica.

CG10 Conocimientos para la realizacion de medicionéi;utos, valoraciones, tasaciones,
peritaciones, estudios, informes, planificacion @eeas y otros trabajos analogos de
informatica, de acuerdo con los conocimientos adips segun lo establecido en las
competencias basicas, comunes y especificasulel tit

Competencias Especificas: Tecnologia Especifica

CE-IC-01 Capacidad de disefiar y construir sistemas digjtateduyendo computadores,
sistemas basados en microprocesador y sistemasrdaicaciones.

CE-IC-02 Capacidad de desarrollar procesadores especyfisissemas empotrados, asi como
desarrollar y optimizar el software de dichos sists.
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CE-IC-03 Capacidad de analizar y evaluar arquitecturas ampatadores, incluyendo
plataformas paralelas y distribuidas, asi como rdeléar y optimizar software de para las
mismas.

CE-IC-04 Capacidad de disefiar e implementar software tensdsy de comunicaciones.

CE-IC-05 Capacidad de analizar, evaluar y seleccionar l@sfprmas hardware y software
mas adecuadas para el soporte de aplicaciones rauig®t de tiempo real.

CE-IC-06 Capacidad para comprender, aplicar y gestionagalantia y seguridad de los
sistemas informaticos.

CE-IC-07 Capacidad para analizar, evaluar, seleccionarnfigroar plataformas hardware
para el desarrollo y ejecucién de aplicacionesvyiges informaticos.

CE-IC-09 Capacidad para analizar y modelar sistemas singe#eacuerdo a su respuesta
temporal.

CE-IC-10 Capacidad para disefiar algoritmos de control eliscr

CE-IC-11 Capacidad para integrar sistemas hardware y s@ftpera cumplir requerimientos
de aplicaciones y servicios.
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