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FICHA DESCRIPTIVA DE MATERIA[1]

INFORMACION GENERAL

Denominacidn de la materia: En castellano)
Computacion en la Nube

(En Inglés)

ICloud Computing
NUmero de créditos ECTS: 0 Ubicacién temporal 10y 20
Idioma de imparticion: Espariol, inglés
Caracter: Obligatoria

Modulo en el que se integra: Tecnologias Informéaticas

SISTEMA DE EVALUACION

Descripcién de los Sistemas de Evaluacion Ponderacion Ponderacion
Minima (%) Maxima (%)
Presentacion de trabajos 0 100
Entrega de practicas 0 100
Examen Escrito 0 100

ACTIVIDADES FORMATIVAS

Horas totales Trabajo del Alumno (25 h. x namero de créditos): 225 horas.
Horas Presencialidad Maxima (30 % de las horas, salvo para Practicas Externas y TFM): 67,5 horas.

Descripcién de la Actividad Formativa Horas Activ. | Presencialidad (%)
Actividades presenciales 61 100
Actividades evaluacién 6,5 100
Actividades no presenciales 157,5 100

METODOLOGIAS DOCENTES

Clases Magistrales.
Aprendizaje basado en proyectos.
Trabajo en Grupo
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RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Entender los modelos de servicios ofrecidos por la nube, asi como los modelos econémicos.
Saber desplegar, configurar y administrar infraestructuras informaticas que soporten servicios de
computacioén en la nube.

Conocer técnicas y usar herramientas de virtualizacion de recursos.

Ser capaz de implantar aplicaciones en la nube usando plataformas y frameworks de desarrollo.
Determinar proveedores cloud adecuados para desplegar una aplicacién determinada.

Breve descripcion de los CONTENIDOS

La computacién en la nube es un paradigma que permite ofrecer servicios de computacion a
través de Internet. Estos servicios pueden abarcar tanto al hardware como al software. En esta
Mmateria se tratan los distintos modelos se servicios existentes: laaS (infraestructura como
servicio), PaaS (plataforma como servicio) y SaaS (software como servicio). En cada caso se
detallaran los aspectos mas relevantes, desde temas de despliegue de data centers especificos
para la nube y virtualizacién hasta la oferta de servicios en la nube, pasando por el desarrollo de
aplicaciones en la nube. También se discutiran cuestiones legales asociadas a este escenario,
asi como los diferentes modelos de negocio existentes. Los contenidos se desplegaran
nicialmente del modo siguiente, aunque podran sufrir modificaciones, atendiendo a la evoluciéon
gue estas tecnologias puedan experimentar en el futuro:

1.- Introduccion

Modelos de servicios en la nube

Acuerdos a nivel de servicio

Modelos econémicos y de costes

2.- Infraestructura para computacion en la nube
Data centers para computacion de la nube
Equilibrado de carga, alta disponibilidad y recuperacién ante desastres
Virtualizacién de recursos hardware
Monitorizacién y autoescalado

3.- Desarrollo de aplicaciones en la nube
Arquitectura de las aplicaciones en la nube
Plataformas y frameworks de desarrollo
Plataformas cloud de codigo abierto

Oferta de servicios en la nube

COMPETENCIAS

Competencias basicas CB1, CB2, CB4, CB5
Competencias generales: CG1, CG2, CG3, CG6, CG8, CG10
Competencias Transversales: CT2

Competencias especificas: ETI1, ETI2, ETI5, ETI6
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