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ANEXO VIII. PLANES DE ESTUDIO POR MODULO, MATERIA y

ASIGNATURA

En las siguientes tablas se puede ver la planificacidn del Grado distribuido por médulos,
materias y asignaturas y sus cuatrimestres, asi como el tipo de asignatura.

GRADUADO O GRADUADA EN INGENIERIA del SOFTWARE

CUAT TIPO Asignatura/Materia

1° 1° Basica Matematica Discreta

1° 2° Basica Calculo para la Computacion
1° 2° Basica Estructuras Algebraicas

2° 1° Basica Métodos Estadisticos

10

10

Basica

Fundamentos de Electrénica

10

10

Basica

Fundamentos Fisicos de la Informatica

1° 1° Basica Introduccion a la Programacion
1° 2° Basica Programacién Avanzada |
1° 2° Basica Tecnologia de Computadores

10

10

Basica

Organizacion Empresarial

2° 2° Obligatoria | Programacion Avanzada |l

2° 1° Obligatoria | Analisis y Disefio de Algoritmos

2° 1° Obligatoria | Estructuras de Datos

1° 2° Obligatoria | Introduccion a la Ingenieria del Software




UNIVERSIDAD / ETS. INGENIERIA

UNIVERSIDAD DE MALAGA
2° 1° Obligatoria | Bases de Datos
2° 1° Obligatoria | Estructura de Computadores
2° 2° Obligatoria | Sistemas Operativos
2° 2° Obligatoria | Redes y Sistemas

Obligatoria | Proyectos y Legislacion
Obligatoria | Teoria de Autématas y Lenguajes Formales

Obligatoria | Fundamentos de Inteligencia Atrtificial

Trabajo Fin de Grado

TIPO Asignatura/Materia

Optativa Vision por Computador
Optativa Sistemas de Informacion para la Industria
Optativa Programacion de Robots
Optativa Modelado y Simulacion de Sistemas
Optativa Control Automatico en Sistemas Ciberfisicos
Optativa Sistemas de Produccion Inteligente
WATERIASZ Complementosde ConcadeDates
Optativa Teoria de la Informacion y la Codificacion
Optativa Modelizacion de Computacion Predictiva
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Optativa Gestion Inteligente de la Informacion
Optativa Analisis Visual de Datos
MATERIA 5.3. Complementos de Arquitectura de Computadores
Optativa Disefnos de Sistemas Operativos
Optativa Computacion Cuantica
Optativa Arquitecturas Especializadas
Optativa Arquitecturas Cluster
MATERIA 5.4. Complementos de Ciberseguridad
Optativa Blockchain
MATERIA 5.5. Complementos de Electronica
Optativa Nanotecnologia
Optativa Electronica para Domética
Optativa Electronica Digital
MATERIA 5.6. Complementos de Ingenieria del Software
Optativa Software para Entornos Mdviles
Optativa Ingenieria del Software Dirigida por Modelos
Optativa Calidad del Software
MATERIA 5.7. Complementos de Inteligencia Artificial
Optativa Procesamiento de Lenguaje Natural
Optativa Procesamiento de Imagenes y Video
Optativa Optimizacién Computacional
Optativa Ldgica e Informatica
Optativa Cognicién y Comunicacién en Ingenieria del Software
Optativa Aprendizaje por Refuerzo
MATERIA 5.8. Complementos de Sistemas Distribuidos
Optativa Desarrollo de Software Critico
Optativa Servicios Multimedia
Optativa Redes Inalambricas
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Optativa

Redes Definidas por Software

MATERIA 5.9. Tecnologias Emergentes

Optativa Deep Tech 1
Optativa Deep Tech 2
MATERIA 5.10. Videojuegos y Gamificacion
Optativa Programacion de Videojuegos
Optativa Inteligencia Artificial para Videojuegos
Optativa Dindmica y Movimiento para Videojuegos y Gamificacion
CURSO CUAT TIPO ASIGNATURA/Materia

MODULO 6 - PRACTICAS EXTERNAS

MATERIA 6.1: PRACTICAS EXTERNAS

4° 2° Optativa Practicas externas
MODULO 7 - DESARROLLO DE SOFTWARE
MATERIA 7.1: Proceso del Desarrollo del Software
3° 1° Obligatoria Ingenieria de Requisitos
3° 1° Obligatoria Modelado y Disefio de Software
4° 1° Obligatoria | Gestidon de Proyectos Software
MATERIA 7.2: Tecnologias de Desarrollo
3° 2° Obligatoria | Ciberseguridad en Servicios y Aplicaciones
3° 2° Obligatoria | Tecnologias del Servidor para Aplicaciones Web
3° 2° Obligatoria | Tecnologias del Cliente para Aplicaciones Web
MODULO 8 - INFRAESTRUCTURAS PARA EL DESARROLLO SOFTWARE
MATERIA 8.1: Infraestructuras para el desarrollo de software
3° 2° Obligatoria Infraestructuras y Procesos de Soporte
4° 1° Obligatoria | Desarrollo Software en Plataforma en la Nube
4° 1° Obligatoria Programacion distribuida e loT

MODULO 9 - APRENDIZAJE Y GESTION DE DATOS EN INGENIERIA DEL SOFTWARE

MATERIA 9.1: Aprendizaje y gestion de datos en ingenieria del software

30

10

Obligatoria | Aprendizaje Automatico
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3° 1° Obligatoria Ingenieria de Sistemas Intensivos en Datos
4° 1° Obligatoria Ingenieria del Software para Sistemas de

Inteligencia Atrtificial




