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5. PLANIFICACION DE LAS ENSENANZAS

5.1. Estructura de las ensefanzas.

5.1.1. Distribucion del plan de estudios en créditos EUROPEOS, por
modalidad de ensefianza para el titulo propio

MODALIDAD DOCENTE CREDITOS

EUROPEOS
Docencia teérico/préactica en aula 24 ECTS
Docencia on-line 12 ECTS
Practicas externas en empresas 0 ECTS
Trabajo fin de titulo propio de adaptacién 0 ECTS
CREDITOS EUROPEOS TOTALES 36 ECTS
Total horas de clase presencial (teérico/practica) 180
Total horas de trabajo del estudiante (25 horas de trabajo x 1 crédito) 900

5.1.2. Explicacion general de la planificacion del plan de estudios

Todas las asignaturas del curso se impartirdn durante un Unico semestre. Las actividades
formativas utilizadas seran:

- Actividades presenciales: actividades donde el estudiante asistira a exposiciones realizadas por
los profesores o sesiones de resoluciéon de problemas o practicas de laboratorio. También se
incluyen entre estas actividades exposiciones orales de los alumnos o debates. Estas
actividades se enmarcan dentro de los 24 ECTS de docencia teérico/practica en aula.

- Actividades no presenciales: parte de los contenidos de las asignaturas seran desarrollados por
los alumnos de forma no presencial. Estas actividades supondran un total de 12 créditos ECTS.

- Actividades de evaluacion: Dependiendo de las materias, la evaluacion en la adquisicion de
competencias y asimilacion de contenidos, se realizardn mediante actividades de distinta
naturaleza (exdmenes finales, pruebas parciales, realizacion de préacticas, entrega de trabajos,
.2)

Las convocatorias de evaluacion se adecuaran a lo establecido en las Normas reguladoras de la
realizacion de las pruebas de evaluacion del rendimiento académico de los estudiantes.

Titulo Propio: Experto Universitario de Adaptacién al Grado de Ingenieria de Computadores



Vicerrectorado de Ordenacion Académicay Profesorado
Seccion de Titulaciones Propias

UNIVERSIDAD
DE MALAGA

5.2. Descripcion detallada de los modulos/materias/asignaturas de las
ensefianzas de que consta el plan de estudios

INFORMACION GENERAL

Denominacion del
Asignatura: Introduccién a la Ingenieria del Software
Médulo/Materia/Asignatura

Nimero de Créditos Europeos (presencial/no presencial): 6

Carécter (Obligatorio/Optativo): Obligatoria

Unidad temporal: Semestral

5.2.1 Competencias

COMPETENCIA | DEFINICION
1 CGO05. Capacidad para concebir, desarrollar y mantener sistemas, servicios y
: aplicaciones informaticas empleando los métodos de la ingenieria del software
como instrumento para el aseguramiento de su calidad, de acuerdo con los
conocimientos adquiridos segun lo establecido en las competencias bésicas,
comunes y especificas del titulo.

CCO01. Capacidad para disefiar, desarrollar, seleccionar y evaluar aplicaciones
y sistemas informaticos, asegurando su fiabilidad, seguridad y -calidad,
conforme a principios éticos y a la legislacion y normativa vigente.

CC13 Conocimiento y aplicacién de las herramientas necesarias para el
almacenamiento, procesamiento y acceso a los Sistemas de informacion,
incluidos los basados en web.

CC16 Conocimiento y aplicacion de los principios, metodologias y ciclos de
vida de la ingenieria de software.

5.2.2 Actividades formativas y su relacion con las competencias que debe
adquirir el estudiante

El desarrollo de la asignatura se basara en:

- Actividades presenciales: Actividades expositivas (leccibn magistral) y practicas en

instalaciones especificas (practicas de laboratorio.
- Actividades no presenciales: Resolucion de problemas y estudio personal

5.2.3 Acciones de coordinacion (en su caso)

La direccidon académica se encargara de realizar la tarea de coordinacion de las asignaturas que
integran el titulo propio de adaptacion. Para ello se coordinara con el profesorado los contenidos,
trabajos y evaluaciones de las distintas asignaturas.

5.2.4 Sistemas de evaluacion y calificacion
La evaluacion de la asignatura se hard de la siguiente manera, incluyendo su peso en la
calificacion final:
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- AEP 1.4 Examen parcial (examen en laboratorio) a mitad del cuatrimestre: 30%

- AEP 1.5 Examen final (examen en laboratorio): 30% o 60%, segun se haya superado la prueba
eliminatoria o0 no

- AEP 1.6 Practicas y ejercicios realizados durante el cuatrimestre: 40%

Para poder superar la materia en evaluacién continua se ha obtener al menos un 4 (sobre 10) en
cada uno de los tres apartados anteriores.

En el examen de septiembre se consideraran las practicas realizadas durante el presente curso
(40%) y un examen para el resto de la materia (60%). No obstante, en esta convocatoria se dara
la opcion de optar por un examen que equivalga al 100% de la asignatura.

En las convocatorias extraordinarias se hara un examen por el 100% de la asignatura.

5.2.5 Breve descripcién de los contenidos

Los contenidos se dividen en dos bloques tematicos. El primero es de Fundamentos de
Ingenieria del Software, compuesto por los tres primeros temas, y el segundo es Desarrollo
Software, que lo forman los temas del 4 al 7.

5.2.6 Contenidos del médulo:

Créditos
1.- Introduccion a la Ingenieria del Software 0.5
2.- Procesos software 0.5
3.- Gestion de proyectos software 1
4.- Ingenieria de requisitos 1
5.- Modelado con UML 1
6.- Disefio software 1
7.- Verificacion y pruebas 1
Total créditos 6
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INFORMACION GENERAL

Denominacion del
Asignatura: Sistemas Inteligentes

Médulo/Materia/Asignatura

Nimero de Créditos Europeos (presencial/no presencial): 6

Carécter (Obligatorio/Optativo): Obligatoria

Unidad temporal: Semestral

5.2.1 Competencias

COMPETENCIA | DEFINICION

1 CGO01 Capacidad para concebir, redactar, organizar, planificar, desarrollar y

: firmar proyectos en el ambito de la ingenieria en informética que tengan por

objeto, de acuerdo con los conocimientos adquiridos segun lo establecido en
las competencias bésicas, comunes y especificas del titulo, la concepcién, el
desarrollo o la explotacion de sistemas, servicios y aplicaciones informéaticas.
CGO05 Capacidad para concebir, desarrollar y mantener sistemas, servicios y
aplicaciones informaticas empleando los métodos de la ingenieria del software
como instrumento para el aseguramiento de su calidad, de acuerdo con los
conocimientos adquiridos segun lo establecido en las competencias basicas,
comunes y especificas del titulo.
CGO08 Conocimiento de las materias basicas y tecnologias, que capaciten
para el aprendizaje y desarrollo de nuevos métodos y tecnologias, asi como
las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas
situaciones.
CG09 Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones,
autonomia y creatividad. Capacidad para saber comunicar y transmitir los
conocimientos, habilidades y destrezas de la profesion de Ingeniero Técnico
en Informatica.
CCO01 Capacidad para disefar, desarrollar, seleccionar y evaluar aplicaciones
y sistemas informaticos, asegurando su fiabilidad, seguridad y calidad,
conforme a principios éticos y a la legislacién y normativa vigente.
CCO05 Conocimiento, administracién y mantenimiento sistemas, servicios y
aplicaciones informaticas.
CC12 Conocimiento y aplicacion de las caracteristicas, funcionalidades y
estructura de las bases de datos, que permitan su adecuado uso, y el disefio y
el analisis e implementacién de aplicaciones basadas en ellos.
CC13 Conocimiento y aplicacion de las herramientas necesarias para el
almacenamiento, procesamiento y acceso a los Sistemas de informacion,
incluidos los basados en web.
CC15 Conocimiento y aplicacion de los principios fundamentales y técnicas
béasicas de los sistemas inteligentes y su aplicacion practica.
CC16 Conocimiento y aplicacion de los principios, metodologias y ciclos de
vida de la ingenieria de software.

10.

5.2.2 Actividades formativas y su relacién con las competencias que debe
adquirir el estudiante
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Las actividades formativas se compondran de lecciones magistrales y de otras actividades
préacticas en aula docente.

5.2.3 Acciones de coordinacion (en su caso)

La direccion académica se encargara de realizar la tarea de coordinacion de las asignaturas que
integran el titulo propio de adaptacion. Para ello se coordinara con el profesorado los contenidos,
trabajos y evaluaciones de las distintas asignaturas.

5.2.4 Sistemas de evaluacién y calificacién

La evaluacion se basara en los siguientes elementos:

a) Entrega de las practicas de clase. Para poder aprobar la asignatura sera condicidon necesaria
haber entregado todas las practicas una semana antes del dia del examen oficial de la
convocatoria correspondiente. Por otra parte, se valorara positivamente la entrega adelantada de
dichas practicas con anterioridad a las fechas que se fijen para cada una de ellas.

b) Participacién en clase y entrega de trabajos voluntarios.

¢) Un examen final escrito por convocatoria, en el que se evaluaran los conocimientos teéricos y
practicos propios de la asignatura, la capacidad de analisis y de sintesis, el correcto empleo del
lenguaje, etc.

d) Un examen parcial escrito, realizado dentro del horario de clase de la asignatura.

Los alumnos que se presenten al examen final, pero no hayan entregado las practicas de clase
correctamente realizadas en el plazo anteriormente mencionado obtendran una calificacion de
suspenso. En los demés casos, para calcular la calificacion final de la asignatura se hallara el
maximo entre la nota del examen final y el resultado de ponderar un 67% la nota del examen
final y un 33% la nota del examen parcial. A dicho maximo se le sumaran las calificaciones
obtenidas mediante entrega adelantada de practicas, participacion en clase y trabajos
voluntarios, y el resultado sera la calificacion final.

5.2.5 Breve descripcién de los contenidos

Los contenidos de la asignatura se reparten en 7 temas, que abarcan algoritmos y técnicas
de busqueda, de clasificacion y de aprendizaje maquina (machine learning).
5.2.6 Contenidos del médulo:
Créditos

1.- Introduccion 0,5
2.- Busqueda y resoluciéon de problemas 0,5
3.- Juegos 1
4.- Satisfaccion de restricciones 1
5.- Representacion del conocimiento y planificacién 1
6.- Redes neuronales 1
7.- Aprendizaje 1

Total créditos 6
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INFORMACION GENERAL

Denominacion del
Asignatura: Programacién de Sistemas y Concurrencia
Médulo/Materia/Asignatura

Nimero de Créditos Europeos (presencial/no presencial): 6

Carécter (Obligatorio/Optativo): Obligatoria

Unidad temporal: Semestral

5.2.1 Competencias

COMPETENCIA | DEFINICION

1. CG08 Conocimiento de las materias béasicas y tecnologias, que capaciten
para el aprendizaje y desarrollo de nuevos métodos y tecnologias, asi como
las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas
situaciones.

2. CCO07 Conocimiento, disefio y utilizacion de forma eficiente los tipos y
estructuras de datos mas adecuados a la resolucién de un problema

3. CC14. Conocimiento y aplicacion de los principios fundamentales y técnicas
basicas de la programacion paralela, concurrente, distribuida y de tiempo real.

4, CC17 Capacidad para disefiar y evaluar interfaces persona computador que
garanticen la accesibilidad y usabilidad a los sistemas, servicios y aplicaciones
informaticas.

5.2.2 Actividades formativas y su relacién con las competencias que debe
adquirir el estudiante

El desarrollo de la asignatura se basara en:

- Actividades presenciales: Actividades expositivas (leccibn magistral) y practicas en
instalaciones especificas (practicas de laboratorio.

- Actividades no presenciales: Resolucion de problemas y estudio personal

5.2.3 Acciones de coordinacion (en su caso)

La direcciéon académica se encargara de realizar la tarea de coordinacion de las asignaturas que
integran el titulo propio de adaptacién. Para ello se coordinara con el profesorado los contenidos,
trabajos y evaluaciones de las distintas asignaturas.

5.2.4 Sistemas de evaluacion y calificacién

La evaluacién de la asignatura se hara de la siguiente manera (se incluye el peso de cada
componente en la calificacion final):

- AEP 1.4 Examen parcial a mediados del cuatrimestre (30%)

- AEP 1.4 Examen parcial a final del cuatrimestre (40%)

- AEP 1.5 Examen final (60%, 50% o 20% dependiendo de si se elimina materia en el primer
parcial, el segundo o ambos)

- AEP 1.6 Realizacion de trabajos y/o proyectos (10%)
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Los dos examenes parciales son eliminatorios si se obtiene un 5, pero si se obtiene mas de un 4
puede eliminar la materia si aun asi se aprueba la asignatura; en este caso la realizacién de la
parte correspondiente en el examen final es opcional y serviria para subir nota.

Hay un 20% de la materia a evaluar que no se cubre en ninguno de los dos parciales, luego hay
gue realizar el examen final para eliminarla.

Las calificaciones de los controles, si se aprueba, se guardan para el examen de septiembre.
Tanto en esta segunda convocatoria como en las extraordinarias se incluira la posibilidad de
examinarse del 100% de la asignatura.

5.2.5 Breve descripcién de los contenidos

La asignatura tiene dos partes diferenciadas. La primera esta orientada a dar una introduccién a
la programacion de sistemas y a la programacion en el lenguaje C y la segunda introduce los
fundamentos basicos de programacion concurrente y como éstos se aplican en el lenguaje Java.

5.2.6 Contenidos del médulo:

Créditos
1.-  INTRODUCCION A LA PROGRAMACION DE SISTEMAS 0,5
2.-  PROGRAMACION DE BAJO NIVEL. EL LENGUAJE C 1,25
3.- LA PROGRAMACION CONCURRENTE COMO ABSTRACCION 0,5
4.-  SOPORTE A LA CONCURRENCIA EN LENGUAJES Y SISTEMAS 0,5
OPERATIVOS
5.-  PARADIGMAS DE COMUNICACION Y SINCRONIZACION 0,5
6.-  COMUNICACION Y SINCRONIZACION EN MEMORIA COMPARTIDA 1,5
7.-  INTRODUCCION A LA PROGRAMACION DISTRIBUIDA 1,0
8.-  INTRODUCCION A LA PROGRAMACION DIRIGIDA POR EVENTOS 0,25
Total créditos 6
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INFORMACION GENERAL

Denominacion del
Asignatura: Arquitectura de Computadores

Médulo/Materia/Asignatura

Nimero de Créditos Europeos (presencial/no presencial): 6

Carécter (Obligatorio/Optativo): Obligatoria

Unidad temporal: Semestral

5.2.1 Competencias

COMPETENCIA | DEFINICION

1. CE-IC-03. Capacidad de analizar y evaluar arquitecturas de computadores,
incluyendo plataformas paralelas y distribuidas, asi como desarrollar y

optimizar software para las mismas.

2. CE-IC-01. Capacidad de disefiar y construir sistemas digitales, incluyendo
computadores, sistemas basados en microprocesador y sistemas de

comunicaciones.

3. CE-IC-07. Capacidad para analizar, evaluar, seleccionar y configurar
plataformas hardware para el desarrollo y ejecucion de aplicaciones y

servicios informaticos.

4. CGO08. Conocimiento de las materias basicas y tecnologias, que capaciten
para el aprendizaje y desarrollo de nuevos métodos y tecnologias, asi como
las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas

situaciones.

5. CG09. Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones,
autonomia y creatividad. Capacidad para saber comunicar y transmitir los
conocimientos, habilidades y destrezas de la profesion de Ingeniero Técnico

en Informatica.

6. CG10. Conocimientos para la realizacion de mediciones, célculos,
valoraciones, tasaciones, peritaciones, estudios, informes, planificacion de
tareas y otros trabajos analogos de informatica, de acuerdo con los
conocimientos adquiridos segun lo establecido en las competencias bésicas,

comunes y especificas del titulo.
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5.2.2 Actividades formativas y su relacion con las competencias que debe
adquirir el estudiante

Actividades Presenciales:

- Actividades expositivas: Leccién magistral

- Actividades practicas en aula: Resolucion de problemas

- Actividades practicas en instalaciones especificas: Practicas en laboratorio
Actividades No Presenciales:

- Participacion en foros Planteamiento y resolucion de dudas. Debates.

- Actividades practicas: Resolucion de problemas
Estudio personal

- Estudio personal Comprension de los conceptos tedéricos y practicos de la asignatura

5.2.3 Acciones de coordinacion (en su caso)

La direccién académica se encargara de realizar la tarea de coordinacion de las asignaturas que
integran el titulo propio de adaptacién. Para ello se coordinara con el profesorado los contenidos,
trabajos y evaluaciones de las distintas asignaturas.

5.2.4 Sistemas de evaluacion y calificacion

Se realizara un examen escrito de los contenidos tedrico-practicos de la asignatura. Ademas, los
alumnos deberan realizar una serie de actividades académicas dirigidas que incluiran controles
parciales de evaluacion y la realizacién de practicas.

Para la calificacion final de la asignatura se valoraran, junto con el examen escrito, la asistencia
a clase y las actividades académicas hasta en un 25% de la nota final.

5.2.5 Breve descripcion de los contenidos

Se analizan diferentes formas de explotar el paralelismo a nivel de instruccidon en un procesador,
tanto a nivel HW (prediccién y especulacion, planificacién dinamica y emision de multiples
instrucciones) como SW (planificacion de bloques basicos, planificacion de trazas, analisis de
dependencias y transformacion de bucles).

Las practicas ponen de manifiesto las opciones de planificacién SW del compilador de Intel.

5.2.6 Contenidos del médulo:

Créditos
1.- Segmentacion de instrucciones multiciclo y de secuenciamiento 15
2.- Paralelismo a nivel de instruccion: soluciones hardware 15
3.- Paralelismo a nivel de instruccion: soluciones software 15
4.- Planificacién de bucles 15
Total créditos 6
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INFORMACION GENERAL

Denominacion del
Asignatura: Disefio de Infraestructuras de Red
Médulo/Materia/Asignatura

Nimero de Créditos Europeos (presencial/no presencial): 6

Carécter (Obligatorio/Optativo): Obligatoria

Unidad temporal: Semestral

5.2.1 Competencias

COMPETENCIA | DEFINICION

1. CE-IC-06. Capacidad para comprender, aplicar y gestionar la garantia y

seguridad de los sistemas informaticos.

2. CE-IC-01. Capacidad de disefiar y construir sistemas digitales, incluyendo
computadores, sistemas basados en microprocesador y sistemas de

comunicaciones.

3. CE-IC-04. Capacidad de disefiar e implementar software de sistema y de

comunicaciones.

4. CE-IC-08. Capacidad para disefiar, desplegar, administrar y gestionar redes

de computadores.

5. CGO08. Conocimiento de las materias basicas y tecnologias, que capaciten
para el aprendizaje y desarrollo de nuevos métodos y tecnologias, asi como
las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas

situaciones.

6. CG09. Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones,
autonomia y creatividad. Capacidad para saber comunicar y transmitir los
conocimientos, habilidades y destrezas de la profesién de Ingeniero Técnico

en Informatica.

7. CG10. Conocimientos para la realizacion de mediciones, calculos,
valoraciones, tasaciones, peritaciones, estudios, informes, planificacion de
tareas y otros trabajos analogos de informatica, de acuerdo con los

conocimientos adquiridos segun lo establecido en las competencias basicas,

comunes y especificas del titulo.
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5.2.2 Actividades formativas y su relacion con las competencias que debe
adquirir el estudiante

Actividades Presenciales:
- Actividades expositivas: Leccién magistral
- Actividades fuera de la Universidad: Visitas a infraestructuras de red
- Actividades practicas en aula docente: Resolucion de problemas
- Actividades practicas en instalaciones especificas: Practicas en laboratorio
- Seminarios/ Talleres de estudio, revision, debate, etc.
Actividades No Presenciales:
- Actividades de debate: Participacion en foros
- Actividades de elaboracion de documentos: Elaboracion de memorias
- Actividades expositivas: Conferencias online
- Actividades practicas: Estudios de casos, realizacion de disefios, elaboracion de
proyectos, otras practicas.
- Estudio personal

5.2.3 Acciones de coordinacion (en su caso)

La direcciéon académica se encargara de realizar la tarea de coordinacion de las asignaturas que
integran el titulo propio de adaptacion. Para ello se coordinara con el profesorado los contenidos,
trabajos y evaluaciones de las distintas asignaturas.

5.2.4 Sistemas de evaluacién y calificacion

La evaluacién de la asighatura se basa en la entrega obligatoria de todas las actividades
propuestas en el campus virtual.

Dichas actividades estan claramente identificadas en el campus virtual bajo el nombre de
"ENTREGABLE", incluyendo un enunciado detallado, una descripcién del material a entregar con
los resultados, y los plazos de entrega a través del propio campus virtual de la UMA.

Ademas de las actividades propuestas por el campus, hay una actividad final que consiste en la
elaboracién del PROYECTO de una infraestructura de red como respuesta a un ejercicio donde
el profesor propone un escenario concreto. El proyecto se entregard por medio del campus
virtual pero requerira pasar dos entrevistas de evaluacion con resultado favorable para
considerarlo aprobado. La primera entrevista tendra lugar una vez elaborado un boceto de la
solucién para verificar que la orientacion sea correcta y la segunda tendra lugar una vez
entregada una version definitiva de la memoria del proyecto.

Para aprobar la asignatura es obligatorio haber entregado TODOS los ENTREGABLES del
campus virtual y el PROYECTO dentro de plazo y que el PROYECTO haya superado la
evaluacion en la entrevista final. La nota final de la asignatura se basara en la evaluacion del
proyecto. Los criterios de puntuacion del proyecto serdn publicados por el profesor en el campus
virtual como parte del enunciado del mismo, pero basicamente se basan en la calidad y realismo
del disefio, esmero en la documentacién, grado de cumplimiento del enunciado.

Dada la naturaleza del proyecto, permite poner a prueba todos los conocimientos y habilidades
adquiridas durante el curso.

Adicionalmente, solo para aquellos que no hayan aprobado la asignatura basandose en la
entrega de entregables y proyecto, existe una prueba escrita en tiempo limitado (examen), donde
la nota se basara unicamente en la calificacion de esta prueba. Dicha prueba incluira
obligatoriamente la realizacién de un ejercicio de disefio de un proyecto de red.

5.2.5 Breve descripciéon de los contenidos

Esta asignatura asume que el alumno tiene conocimientos basicos de las redes de
computadores y conoce los distintos protocolos de la torre TCP/IP.

Los contenidos de la asignatura profundizan y amplian los conceptos basicos de una arquitectura
de red, pero desde un punto de vista practico. De hecho, la actividad principal es el "disefio del
proyecto de la red", aprender metodologias para elaborar un proyecto y usar los productos
reales que ofrecen las grandes compafilas de este campo (tanto operadores de
telecomunicaciones como vendedores de hardware de comunicaciones).
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Se pretende que el alumno tome conciencia de los problemas que puede encontrar a la hora de
disefiar una red de mediano o incluso de gran tamafio, como preverlos mediante un buen disefio
y como planificar la gestion y supervision de la red durante su explotacion.

También se presta importancia a aspectos generales de seguridad tan necesarios en la
actualidad.

Finalmente, la asignatura dedica especial atencién a la resolucion de casos practicos tomando
ejemplos reales como ejercicios de clase.

Durante todo el temario se presta especial atencion al concepto de proyecto de disefio de una
red, familiarizando al alumno con la forma de trabajo de las grandes empresas que concurren
con sus ofertas a concursos tanto de la administracion publica como de empresas privadas.

5.2.6 Contenidos del médulo:

Créditos

1.- Disefio de instalaciones de transmision de datos 1
2.- Tecnologia de Redes de Area Local (LAN) 1
3.- Tecnologia de interconexion de Redes de Area Local 1
4.- Servicios publicos de transmisién de datos 1
5.- Protocolos implicados en Internet y las Redes de Area Local 1
6.- Servicios de seguridad, gestion, mantenimiento y funcionamiento de LANs 1

Total créditos 6
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Seccion de Titulaciones Propias

INFORMACION GENERAL

Denominacién del

Médulo/Materia/Asignatura

Asignatura: Disefio de Sistemas Empotrados

Nimero de Créditos Europeos (presencial/no presencial): 6

Carécter (Obligatorio/Optativo): Obligatoria

Unidad temporal:

Semestral

5.2.1 Competencias

COMPETENCIA

DEFINICION

1.

CE-IC-02. Capacidad de desarrollar procesadores especificos y sistemas

empotrados, asi como desarrollar y optimizar el software de dichos sistemas.

CE-IC-01. Capacidad de disefiar y construir sistemas digitales, incluyendo
computadores, sistemas basados en microprocesador y sistemas de

comunicaciones.

CE-IC-04. Capacidad de disefiar e implementar software de sistema y de

comunicaciones.

CE-IC-05. Capacidad de analizar, evaluar y seleccionar las plataformas
hardware y software mas adecuadas para el soporte de aplicaciones

empotradas y de tiempo real.

CGO08. Conocimiento de las materias basicas y tecnologias, que capaciten
para el aprendizaje y desarrollo de nuevos métodos y tecnologias, asi como
las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas

situaciones.

CG09. Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones,
autonomia y creatividad. Capacidad para saber comunicar y transmitir los
conocimientos, habilidades y destrezas de la profesion de Ingeniero Técnico

en Informatica.

CG10. Conocimientos para la realizacion de mediciones, calculos,
valoraciones, tasaciones, peritaciones, estudios, informes, planificacion de
tareas y otros trabajos analogos de informatica, de acuerdo con los
conocimientos adquiridos segun lo establecido en las competencias basicas,

comunes y especificas del titulo.
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5.2.2 Actividades formativas y su relacion con las competencias que debe
adquirir el estudiante

Actividades Presenciales:
- Actividades expositivas: Leccion magistral
- Actividades practicas en instalaciones especificas: Practicas en laboratorio

5.2.3 Acciones de coordinacion (en su caso)

La direccion académica se encargara de realizar la tarea de coordinacion de las asignaturas que
integran el titulo propio de adaptacion. Para ello se coordinara con el profesorado los contenidos,
trabajos y evaluaciones de las distintas asignaturas.

5.2.4 Sistemas de evaluacién y calificacion

Evaluacion in situ del trabajo realizado en el laboratorio.

Examen tedrico-préctico.

Examen escrito sobre los contenidos tedricos impartidos.

Examen practico en laboratorio

Trabajos desarrollados durante el curso.

Evaluacion de las memorias de practicas.

Participacion activa en las sesiones académicas.

Examen de préacticas para los alumnos que no superen la evaluacion de las memorias de
practicas.

5.2.5 Breve descripcion de los contenidos

En esta asignatura se pretende que el alumno domine el disefio electrénico digital de alto nivel,
que permite empotrar sistemas completos en un Unico circuito integrado. Para ello se utilizan
herramientas de Ultima generacion de ayuda al disefio.

5.2.6 Contenidos del médulo:

Créditos
1.- Modelos de descripcion Hardware 2
2.- Sintesis de arquitecturas de circuitos empotrados 2
3.- Conocimiento de distintas plataformas de implementacion 2
Total créditos 6
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