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IMPRESO SOLICITUD PARA VERIFICACION DE TiTULOS OFICIALES
1. DATOS DE LA UNIVERSIDAD, CENTRO Y TiTULO QUE PRESENTA LA SOLICITUD

De conformidad con el Real Decreto 1393/2007, por el que se establece la ordenacion de las Ensefianzas Universitarias Oficiales

UNIVERSIDAD SOLICITANTE CENTRO CODIGO
CENTRO
Universidad de Malaga Escuela Técnica Superior de Ingenieria 29012601
Informatica
NIVEL DENOMINACION CORTA
Grado Ingenieria del Software

DENOMINACION ESPECIFICA

Graduado o Graduada en Ingenieria del Software por la Universidad de Malaga

RAMA DE CONOCIMIENTO CONJUNTO

Ingenieria y Arquitectura No

HABILITA PARA EL EJERCICIO DE PROFESIONES NORMA HABILITACION
REGULADAS

‘
=]

NOMBRE Y APELLIDOS CARGO
Maria José Blanca Mena Vicerrectora de Ordenacion Académica y Profesorado
Tipo Documento Numero Documento
NIF 25084614D
CmmEmwROWEOE |
NOMBRE Y APELLIDOS CARGO
Maria José Blanca Mena Vicerrectora de Ordenacion Académica y Profesorado
Tipo Documento Nimero Documento
NIF 25084614D
T
NOMBRE Y APELLIDOS CARGO
Ernesto Pimentel Sanchez Director del Centro
Tipo Documento Niumero Documento
NIF 25095535M

2. DIRECCION A EFECTOS DE NOTIFICACION

A los efectos de la practica de la NOTIFICACION de todos los procedimientos relativos a la presente solicitud, las comunicaciones se dirigiran a la direccion que figure
en el presente apartado.

DOMICILIO CODIGO POSTAL MUNICIPIO TELEFONO

C/ El Ejido s/n. Pabellén de Gobierno de la 29071 Malaga 952131038

Universidad de Malaga

E-MAIL PROVINCIA FAX

blamen@uma.es Milaga 952132694
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3. PROTECCION DE DATOS PERSONALES

De acuerdo con lo previsto en la Ley Orgéanica 5/1999 de 13 de diciembre, de Proteccion de Datos de Caracter Personal, se informa que los datos solicitados en este
impreso son necesarios para la tramitacion de la solicitud y podran ser objeto de tratamiento automatizado. La responsabilidad del fichero automatizado corresponde
al Consejo de Universidades. Los solicitantes, como cedentes de los datos podran ejercer ante el Consejo de Universidades los derechos de informacion, acceso,
rectificacion y cancelacion a los que se refiere el Titulo III de la citada Ley 5-1999, sin perjuicio de lo dispuesto en otra normativa que ampare los derechos como

cedentes de los datos de caracter personal.

El solicitante declara conocer los términos de la convocatoria y se compromete a cumplir los requisitos de la misma, consintiendo expresamente la notificacion por
medios telematicos a los efectos de lo dispuesto en el articulo 59 de la 30/1992, de 26 de noviembre, de Régimen Juridico de las Administraciones Publicas y del

Procedimiento Administrativo Comun, en su version dada por la Ley 4/1999 de 13 de enero.

En: Mélaga,a  de de 2011

Firma: Representante legal de la Universidad
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1. DESCRIPCION DEL TITULO
1.1. DATOS BASICOS

NIVEL DENOMINACION ESPECIFICA CONJUNTO | CONVENIO CONV.
ADJUNTO
Grado Graduado o Graduada en Ingenieria del Software por | No Ver Apartado 1:
la Universidad de Malaga Anexo 1.
LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

RAMA ISCED 1

ISCED 2

Ingenieria y Arquitectura Informatica

NO HABILITA O ESTA VINCULADO CON PROFESION REGULADA ALGUNA

AGENCIA EVALUADORA

Agencia Andaluza de Evaluacion de la Calidad y Acreditacion Universitaria

UNIVERSIDAD SOLICITANTE

Universidad de Mélaga

LISTADO DE UNIVERSIDADES

CcODIGO UNIVERSIDAD

011 Universidad de Malaga
LISTADO DE UNIVERSIDADES EXTRANJERAS

CODIGO UNIVERSIDAD

No existen datos

LISTADO DE INSTITUCIONES PARTICIPANTES

No existen datos

1.2. DISTRIBUCION DE CREDITOS EN EL TITULO

CREDITOS TOTALES CREDITOS DE FORMACION BASICA CREDITOS EN PRACTICAS EXTERNAS

240 60 0

CREDITOS OPTATIVOS CREDITOS OBLIGATORIOS CREDITOS TRABAJO FIN GRADO/
MASTER

30 138 12

LISTADO DE MENCIONES

MENCION CREDITOS OPTATIVOS

No existen datos

1.3. Universidad de Malaga
1.3.1. CENTROS EN LOS QUE SE IMPARTE

LISTADO DE CENTROS
CcODIGO CENTRO
29012601 Escuela Técnica Superior de Ingenieria Informatica

1.3.2. Escuela Técnica Superior de Ingenieria Informatica
1.3.2.1. Datos asociados al centro

TIPOS DE ENSENANZA QUE SE IMPARTEN EN EL CENTRO

PRESENCIAL SEMIPRESENCIAL

VIRTUAL

Si No

No

PLAZAS DE NUEVO INGRESO OFERTADAS

PRIMER ANO IMPLANTACION SEGUNDO ANO IMPLANTACION

TERCER ANO IMPLANTACION

65 65

65

CUARTO ANO IMPLANTACION TIEMPO COMPLETO
65 ECTS MATRICULA MINIMA ECTS MATRICULA MAXIMA
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PRIMER ANO 60 60
RESTO DE ANOS 48 240
TIEMPO PARCIAL
ECTS MATRiICULA MINIMA ECTS MATRICULA MAXIMA
PRIMER ANO 30 60
RESTO DE ANOS 30 240
NORMAS DE PERMANENCIA
http://www.uma.es/secretariageneral/normativa/propia/consejo/Junio_2011/Anexo04.pdf
LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE
CASTELLANO CATALAN EUSKERA
Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES
No No Si
FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS
No No
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2. JUSTIFICACION, ADECUACION DE LA PROPUESTA Y PROCEDIMIENTOS

Ver Apartado 2: Anexo 1.

3. COMPETENCIAS

3.1 COMPETENCIAS BASICAS Y GENERALES

BASICAS

CBI - Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de estudio que parte de la base de la
educacion secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye también
algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de estudio

CB2 - Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracion y defensa de argumentos y la resolucion de problemas dentro de
su 4rea de estudio

CB3 - Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su area de estudio)
para emitir juicios que incluyan una reflexion sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética

CB4 - Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto especializado como no
especializado

CBS5 - Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios posteriores
con un alto grado de autonomia

GENERALES

CGO1 - Capacidad para concebir, redactar, organizar, planificar, desarrollar y firmar proyectos en el ambito de la ingenieria en
informatica que tengan por objeto, de acuerdo con los conocimientos adquiridos segun lo establecido en las competencias basicas,
comunes y especificas del titulo, la concepcion, el desarrollo o la explotacion de sistemas, servicios y aplicaciones informaticas.

CGO02 - Capacidad para dirigir las actividades objeto de los proyectos del &mbito de la informatica de acuerdo con los
conocimientos adquiridos segun lo establecido en las competencias basicas, comunes y especificas del titulo.

CGO3 - Capacidad para disenar, desarrollar, evaluar y asegurar la accesibilidad, ergonomia, usabilidad y seguridad de los sistemas,
servicios y aplicaciones informaticas, asi como de la informacioén que gestionan.

CG04 - Capacidad para definir, evaluar y seleccionar plataformas hardware y software para el desarrollo y la ejecucion de sistemas,
servicios y aplicaciones informaticas, de acuerdo con los conocimientos adquiridos seglin lo establecido en las competencias
bésicas, comunes y especificas del titulo.

CGO05 - Capacidad para concebir, desarrollar y mantener sistemas, servicios y aplicaciones informaticas empleando los métodos
de la ingenieria del software como instrumento para el aseguramiento de su calidad, de acuerdo con los conocimientos adquiridos
segun lo establecido en las competencias basicas, comunes y especificas del titulo.

CGO06 - Capacidad para concebir y desarrollar sistemas o arquitecturas informaticas centralizadas o distribuidas integrando
hardware, software y redes de acuerdo con los conocimientos adquiridos segun lo establecido en las competencias basicas, comunes
y especificas del titulo.

CGO7 - Capacidad para conocer, comprender y aplicar la legislacion necesaria durante el desarrollo de la profesion de Ingeniero
Técnico en Informatica y manejar especificaciones, reglamentos y normas de obligado cumplimiento.

CGO08 - Conocimiento de las materias basicas y tecnologias, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de nuevos métodos y
tecnologias, asi como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.

CGO09 - Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para saber
comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesion de Ingeniero Técnico en Informatica

CG10 - Conocimientos para la realizacion de mediciones, célculos, valoraciones, tasaciones, peritaciones, estudios, informes,
planificacion de tareas y otros trabajos analogos de informatica, de acuerdo con los conocimientos adquiridos segun lo establecido
en las competencias basicas, comunes y especificas del titulo.

CGl11 - Capacidad para analizar y valorar el impacto social y medioambiental de las soluciones técnicas, comprendiendo la
responsabilidad ética y profesional de la actividad del Ingeniero Técnico en Informatica.

CG12 - Conocimiento y aplicacion de elementos basicos de economia y de gestion de recursos humanos, organizacion y
planificacion de proyectos, asi como la legislacion, regulacion y normalizacion en el ambito de los proyectos informaticos, de
acuerdo con los conocimientos adquiridos segun lo establecido en las competencias basicas, comunes y especificas del titulo.

CG13 - Capacidad de expresion oral y escrita en un segundo idioma (inglés).

3.2 COMPETENCIAS TRANSVERSALES

No existen datos

3.3 COMPETENCIAS ESPECIFICAS
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CE-CB-01 - Capacidad para la resolucion de los problemas matematicos que puedan plantearse en la ingenieria. Aptitud para
aplicar los conocimientos sobre: algebra lineal; calculo diferencial e integral; métodos numéricos; algoritmica numérica; estadistica
y optimizacion.

CE-CB-02 - Comprension y dominio de los conceptos basicos de campos y ondas y electromagnetismo, teoria de circuitos
eléctricos, circuitos electronicos, principio fisico de los semiconductores y familias logicas, dispositivos electronicos y fotonicos, y
su aplicacion para la resolucion de problemas propios de la ingenieria.

CE-CB-03 - Capacidad para comprender y dominar los conceptos basicos de matematica discreta, logica, algoritmica y complejidad
computacional, y su aplicacion para la resolucion de problemas propios de la ingenieria.

CE-CB-04 - Conocimientos basicos sobre el uso y programacion de los ordenadores, sistemas operativos, bases de datos y
programas informaticos con aplicacion en ingenieria.

CE-CB-05 - Conocimiento de la estructura, organizacion, funcionamiento e interconexion de los sistemas informaticos, los
fundamentos de su programacion, y su aplicacion para la resolucion de problemas propios de la ingenieria.

CE-CB-06 - Conocimiento adecuado del concepto de empresa, marco institucional y juridico de la empresa. Organizacion y gestion
de empresas.

CE-CC-01 - Capacidad para disefiar, desarrollar, seleccionar y evaluar aplicaciones y sistemas informaticos, asegurando su
fiabilidad, seguridad y calidad, conforme a principios éticos y a la legislacion y normativa vigente.

CE-CC-02 - Capacidad para planificar, concebir, desplegar y dirigir proyectos, servicios y sistemas informaticos en todos los
ambitos, liderando su puesta en marcha y su mejora continua y valorando su impacto econémico y social.

CE-CC-03 - Capacidad para comprender la importancia de la negociacion, los habitos de trabajo efectivos, el liderazgo y las
habilidades de comunicacion en todos los entornos de desarrollo de software.

CE-CC-04 - Capacidad para elaborar el pliego de condiciones técnicas de una instalacion informatica que cumpla los estandares y
normativas vigentes.

CE-CC-05 - Conocimiento, administracion y mantenimiento sistemas, servicios y aplicaciones informaticas.

CE-CC-06 - Conocimiento y aplicacion de los procedimientos algoritmicos basicos de las tecnologias informaticas para disenar
soluciones a problemas, analizando la idoneidad y complejidad de los algoritmos propuestos.

CE-CC-07 - Conocimiento, disefio y utilizacion de forma eficiente los tipos y estructuras de datos mas adecuados a la resolucion de
un problema.

CE-CC-08 - Capacidad para analizar, disefiar, construir y mantener aplicaciones de forma robusta, segura y eficiente, eligiendo el
paradigma y los lenguajes de programacion mas adecuados.

CE-CC-09 - Capacidad de conocer, comprender y evaluar la estructura y arquitectura de los computadores, asi como los
componentes basicos que los conforman.

CE-CC-10 - Conocimiento de las caracteristicas, funcionalidades y estructura de los Sistemas Operativos y disefiar e implementar
aplicaciones basadas en sus servicios.

CE-CC-11 - Conocimiento y aplicacion de las caracteristicas, funcionalidades y estructura de los Sistemas Distribuidos, las Redes
de Computadores e Internet y disefiar e implementar aplicaciones basadas en ellas.

CE-CC-12 - Conocimiento y aplicacion de las caracteristicas, funcionalidades y estructura de las bases de datos, que permitan su
adecuado uso, y el disefio y el analisis e implementacion de aplicaciones basadas en ellos.

CE-CC-13 - Conocimiento y aplicacion de las herramientas necesarias para el almacenamiento, procesamiento y acceso a los
Sistemas de informacion, incluidos los basados en web.

CE-CC-14 - Conocimiento y aplicacion de los principios fundamentales y técnicas basicas de la programacion paralela,
concurrente, distribuida y de tiempo real.

CE-CC-15 - Conocimiento y aplicacion de los principios fundamentales y técnicas basicas de los sistemas inteligentes y su
aplicacion practica.

CE-CC-16 - Conocimiento y aplicacion de los principios, metodologias y ciclos de vida de la ingenieria de software.

CE-CC-17 - Capacidad para disefiar y evaluar interfaces persona computador que garanticen la accesibilidad y usabilidad a los
sistemas, servicios y aplicaciones informaticas.

CE-CC-18 - Conocimiento de la normativa y la regulacion de la informatica en los ambitos nacional, europeo e internacional.

CE-CC-19 - Capacidad para comprender y dominar los conceptos basicos de automatas y lenguajes formales, y su aplicacion para
la resolucion de problemas propios de la informatica.

CE-CC-20 - Capacidad para comprender y dominar los conceptos relativos a la calculabilidad, decidibilidad y enumerabilidad, y su
relevancia en los problemas propios de la informatica.
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CE-IS-01 - Capacidad para desarrollar, mantener y evaluar servicios y sistemas software que satisfagan todos los requisitos usuario
y se comporten de forma fiable y eficiente, sean asequibles de desarrollar y mantener y cumplan normas de calidad, aplicando las
teorias, principios, métodos y practicas de la Ingenieria del Software.

CE-IS-02 - Capacidad para valorar las necesidades del cliente y especificar los requisitos software para satisfacer estas necesidades,
reconciliando objetivos en conflicto mediante la busqueda de compromisos aceptables dentro de las limitaciones derivadas del
coste, del tiempo, de la existencia de sistemas ya desarrollados y de las propias organizaciones.

CE-IS-03 - Capacidad de dar solucion a problemas de integracion en funcion de las estrategias, estandares y tecnologias
disponibles.

CE-IS-04 - Capacidad de identificar y analizar problemas y disefiar, desarrollar, implementar, verificar y documentar soluciones
software sobre la base de un conocimiento adecuado de las teorias, modelos y técnicas actuales.

CE-IS-05 - Capacidad de identificar, evaluar y gestionar los riesgos potenciales asociados que pudieran presentarse.

CE-IS-06 - Capacidad para disefar soluciones apropiadas en uno o mas dominios de aplicacion utilizando métodos de la ingenieria
del software que integren aspectos €ticos, sociales, legales y econdomicos.

CE-IS-07 - Capacidad para manejar herramientas de modelado y disefio del software que permitan la construccion, operacion y
mantenimiento de aplicaciones software de forma sistémica, medible y rigurosa.

CE-IS-08 - Capacidad para seleccionar y utilizar las metodologias de desarrollo y tecnologias de implementacion mas adecuadas a
los requisitos de los clientes.

CE-IS-09 - Capacidad para manejar herramientas de desarrollo del software que permitan la construccion, operacion y
mantenimiento de aplicaciones software de forma sistematica, medible y rigurosa.

CE-IS-10 - Capacidad para analizar formalmente y razonar rigurosamente sobre la correccion y las propiedades de los sistemas
construidos.

CE-IS-11 - Capacidad para desenvolverse en un entorno laboral, asimilando el funcionamiento y organizacion de una empresa, y
sabiendo aplicar los conocimientos adquiridos en un entorno empresarial en el contexto de algunas de las tecnologias especificas
desarrollada en el curriculum.

4. ACCESO Y ADMISION DE ESTUDIANTES

| 4.1 SISTEMAS DE INFORMACION PREVIO

Ver Apartado 4: Anexo 1.

4.2 REQUISITOS DE ACCESO Y CRITERIOS DE ADMISION

El articulo 42 de la Ley Organica 6/2001, de 21 de diciembre, de Universidades, sefiala que el estudio en la Universidad es un derecho de todos los
espafioles, en los términos establecidos en el ordenamiento juridico y que para el acceso a la Universidad sera necesario estar en posesion del titulo
de Bachiller o equivalente. Sefiala, también, el referido articulo que, ademas, en todo caso, y de acuerdo con lo que establece el articulo 38 de la Ley
Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion, para acceder a los estudios universitarios sera necesaria la superacion de una Unica prueba.

No obstante lo anterior, el apartado 4 del articulo 42 de la Ley Organica de Universidades sefiala que, para facilitar la actualizacion de la formacioén y
la readaptacion profesionales y la plena y efectiva participacion en la vida cultural, econdmica y social, el Gobierno, previo informe del Consejo de Uni-
versidades, regulara los procedimientos para el acceso a la universidad de quienes, acreditando una determinada experiencia laboral o profesional, no
dispongan de la titulacion académica legalmente requerida al efecto con caracter general. A este sistema de acceso, que permitira el ingreso en cual-
quier universidad, centro y ensefianza, podran acogerse también, en las condiciones que al efecto se establezcan, quienes, no pudiendo acreditar di-
cha experiencia, hayan superado una determinada edad.

Para regular estas y otras modalidades de acceso a las ensefianzas universitarias oficiales de grado asi como el procedimiento de admisién a las uni-
versidades publicas espafiolas se ha dictado el Real Decreto 1892/2008, de 14 de noviembre (BOE numero 283, del dia 24-11-2008).

De acuerdo con lo establecido en el referido Real Decreto podran acceder a los estudios universitarios oficiales de Grado en las universidades espafio-
las, en las condiciones que para cada caso se determinan en el propio Real Decreto, quienes retinan alguno de los siguientes requisitos:

- Quienes se encuentren en posesion del titulo de Bachiller al que se refieren los articulos 37 y 50.2 de la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de
Educacion y hayan superado la prueba de acceso a que se refiere el articulo 38 de la norma citada. Esta prueba valorard, junto con las calificaciones
obtenidas en el bachillerato, la madurez académica, los conocimientos y la capacidad de los estudiantes para seguir con éxito las ensefianzas univer-
sitarias. El capitulo Il del Real Decreto que venimos citando regula las condiciones de realizacién y caracteristicas de esta prueba, que debera realizar-
se, en general, en la universidad a que esté adscrito el centro de educacién secundaria en el que hubieran obtenido el titulo de Bachiller.

- Quienes estén en posesion de cualquiera de los titulos o certificados que se indican a continuacion, correspondientes a planes de estudios de orde-
naciones educativas anteriores, o a estudios extranjeros homologados o convalidados por los mismos y hayan superado la prueba de acceso a que se
refiere el parrafo anterior:

Titulo de Bachiller correspondiente a la ordenacion del sistema educativo regulada por la Ley Organica 1/1990, de 3 de octubre, de Ordenacion General del Sis-
tema Educativo.

Certificado acreditativo de haber superado el Curso de Orientacion Universitaria.
Certificado acreditativo de haber superado el Curso Preuniversitario.

Cualquier otro titulo que el Ministerio de Educacion Politica Social y Deporte declare equivalente, a estos efectos, al titulo de Bachiller regulado por la Ley Or-
ganica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion.

- Los estudiantes procedentes de sistemas educativos de Estados miembros de la Unién Europea o de otros Estados con los que Espafia haya sus-
crito Acuerdos Internacionales a este respecto, previsto por el articulo 38.5 de la Ley Orgéanica 2/2006, de 3 de mayo de Educacion, que cumplan los
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requisitos exigidos en su respectivo pais para el acceso a la universidad. Estos estudiantes podran acceder a la universidad espariola en las mismas
condiciones que los estudiantes que hayan superado la prueba de acceso referida en los dos parrafos anteriores.

- Los estudiantes procedentes de sistemas educativos extranjeros, previa solicitud de homologacion del titulo de origen al titulo espafiol de Bachiller y
superacion de la prueba de acceso a la universidad organizada por la Universidad Nacional de Educacion a Distancia (UNED).

- Quienes se encuentren en posesion de los titulos de Técnico Superior correspondientes a las ensefianzas de Formacion Profesional y Ensefianzas
Artisticas o de Técnico Deportivo Superior correspondientes a las Ensefianzas Deportivas a los que se refieren los articulos 44, 53 y 65 de la Ley Or-
ganica 2/2006, de Educacion. Estos estudiantes no tienen que realizar prueba de acceso alguna.

- Las personas mayores de veinticinco afios, de acuerdo con lo previsto en la disposicién adicional vigésima quinta de la Ley Organica 6/2001, de 21
de diciembre, de Universidades. Estas personas podran acceder a las ensefianzas universitarias oficiales de Grado mediante la superacion de una
prueba de acceso. So6lo podran concurrir a dicha prueba de acceso, quienes cumplan o hayan cumplido los 25 afios de edad antes del dia 1 de octu-
bre del afio natural en que se celebre dicha prueba, cuyas caracteristicas estan reguladas en los articulos 28 a 35 del Real Decreto que venimos citan-
do.

- Quienes acrediten experiencia laboral o profesional, de acuerdo con lo previsto en el articulo 42.4 de la Ley Organica 6/2001, de 21 de diciembre, de
Universidades, en la redaccion dada por la Ley 4/2007, de 12 de abril, por la que se modifica la anterior. Podran acceder por esta via los candidatos
con experiencia laboral y profesional en relacion con una ensefianza, que no posean ninguna titulacion académica habilitante para acceder a la univer-
sidad por otras vias y cumplan o hayan cumplido los 40 afios de edad antes del dia 1 de octubre del afio de comienzo del curso académico.

El acceso se realizara respecto a unas ensefianzas concretas, ofertadas por la universidad, a cuyo efecto el interesado dirigira la correspondiente soli-
citud al Rector de la universidad.

La Universidad de Malaga establecera los criterios de acreditacion y &mbito de la experiencia laboral y profesional en relacion con cada una de las en-
sefianzas de grado, de forma que permitan ordenar a los solicitantes. Entre dichos criterios se incluira, en todo caso, la realizacién de una entrevista
personal con el candidato.

- Las personas mayores de cuarenta y cinco afos, de acuerdo con lo previsto en el articulo 42.4 de la Ley Organica 6/2001, de 21 de diciembre, de
Universidades, en la redaccion dada por la Ley 4/2007, de 12 de abril, por la que se modifica la anterior. Estas personas habran de superar una prueba
de acceso, cuyas caracteristicas se detallan en los articulos 37 a 44 del Real Decreto 1892/2008; no poseer ninguna titulacion académica habilitante
para acceder a la universidad por otras vias; y no poder acreditar experiencia laboral o profesional.

- Quienes estén en posesion de un titulo universitario oficial de Grado o titulo equivalente.

- Quienes estén en posesion de un titulo universitario oficial de Diplomado universitario, Arquitecto Técnico, Ingeniero Técnico, Licenciado, Arquitecto,
Ingeniero, correspondientes a la anterior ordenacién de las ensefianzas universitarias o titulo equivalente.

- Quienes hayan cursado estudios universitarios parciales extranjeros o, habiéndolos finalizado, no hayan obtenido su homologacion en Espafia y
deseen continuar estudios en una universidad espafiola. En este supuesto, sera requisito indispensable que la universidad correspondiente les haya
reconocido al menos 30 créditos.

El acceso a la universidad espafiola desde cualquiera de los supuestos que se acaban de relacionar se realizara desde el pleno respeto a los dere-
chos fundamentales y a los principios de igualdad, mérito y capacidad.

Asi mismo se tendran en cuenta los principios de accesibilidad universal y disefio para todos segun lo establecido en la Ley 51/2003, de 2 de diciem-
bre, de igualdad de oportunidades, no discriminacién y accesibilidad universal de las personas con discapacidad.

Igualmente, se garantizara que la admision de los estudiantes a las ensefianzas universitarias oficiales de Grado sea general, objetiva y universal, ten-
ga validez en todas las universidades espafiolas y responda a criterios acordes con el Espacio Europeo de Educacion Superior.

Segun lo establecido en la Disposicién Transitoria Unica del Real Decreto 1892/2008 y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 17 del Real Decreto
806/2006, de 30 de junio, por el que se establece el calendario de aplicacion de la nueva ordenacion del sistema educativo, establecida por la Ley Or-
ganica 2/2006, de 3 de junio, de Educacion, la prueba de accesoregulada en el capitulo Il del referido real decreto 1892/2008 se aplicara a partir del
afo académico 2009-2010. Hasta el término del afio académico 2008-09 sera de aplicacion el Real Decreto 1640/1999, de 22 de octubre, por el que
se regula la prueba de acceso a estudios universitarios, modificado y completado por los Reales Decretos 990/2000, de 2 de junio y 1025/2002, de 4
de octubre y el Real Decreto 406/1988, de 29 de abril, sobre organizacion de las pruebas de aptitud para el acceso a las facultades, escuelas técnicas
superiores y colegios universitarios, y composicion de los tribunales, modificado por el Real Decreto 807/1993, de 28 de mayo.

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 17 del Real Decreto 806/2006, de 30 de junio, por el que se establece el calendario de aplicacion de la nue-
va ordenacion del sistema educativo, establecida por la Ley Organica 2/2006, de 3 de junio, de Educacién, modificado por la Disposicion final prime-
ra del Real Decreto 1467/2007, de 2 de noviembre, por el que se establece la estructura del bachillerato y se fijan sus ensefianzas minimas, la prueba
de acceso regulada en el capitulo Ill del Real Decreto 1892/2008 se aplicara a partir del 1 de octubre de 2009. Hasta el 30 de septiembre del afio 2009
sera de aplicacion la Orden de 12 de junio de 1992, por la que se regulan las pruebas de aptitud para el acceso a Facultades, Escuelas Técnicas Su-
periores y Colegios Universitarios de alumnos con estudios extranjeros convalidables, modificada por la Orden de 13 de mayo de 1993 y la Orden de 4
de mayo de 1994.

La prueba de acceso para mayores de 25 afios, regulada en el articulo 28 del Real Decreto 1892/2008, sera de aplicacion a partir del 1 de enero de
2010. Hasta el 31 de diciembre de 2009 sera de aplicacion lo establecido en el Real Decreto 743/2003, de 20 de junio, por el que se regula la prueba
de acceso a la universidad para mayores de 25 afios.

El acceso de los titulados superiores regulado en el articulo 26 del Real Decreto 1892/2008 sera de aplicacion a los procedimientos de admision a la
universidad a partir del afio académico 2010-2011. Hasta ese momento el célculo de la nota de admision a las ensefianzas universitarias oficiales de
Grado se realizara de acuerdo con lo preceptuado en la Resolucion de 4 de Junio de 2001 de la Direccion General de Universidades, por la que se es-
tablecen las normas para el célculo de la nota media en el expediente académico de los alumnos que acceden a ensefianzas universitarias conducen-
tes a la obtencion de los titulos oficiales desde la Formacion Profesional, de acuerdo con el derecho preferente establecido en el anexo Il del Real De-
creto 1892/2008.

El acceso mediante acreditacion de experiencia laboral o profesional, para cursar ensefianzas universitarias oficiales de Grado regulado en el articulo
36 del Real Decreto 1892/2008 sera de aplicacion a los procedimientos de admision a la universidad a partir del afio académico 2010-2011.

El acceso a la universidad para mayores de 45 afios, para cursar ensefianzas universitarias oficiales de Grado, regulado en los articulos 37 a 44 del
Real Decreto 1892/2008 sera de aplicacion a los procedimientos de admisién a la universidad a partir del afio académico 2010-2011.
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Ademas de acreditar los requisitos establecidos para acceder a la universidad por alguna de las vias que acabamos de sefialar, la solicitud de ad-
misién para realizar unos estudios concretos habra de llevarse a cabo de acuerdo con el procedimiento descrito en el capitulo VI del Real Decreto
1892/2008 que venimos citando. A este respecto cabe destacar que, para determinadas vias de acceso se establecen cupos de reserva de plaza, en
la cuantia que se sefiala en la siguiente tabla:

VIiA DE ACCESO % MINIMO % MAXIMO
Mayores de 25 afios 2% e
Mayores de 45 afios y mayores de 40 afios con exp. Laboral 1% 3%
Estudiantes con titulacion universitaria o equivalente 1% 3%

Ademas, se reservara un cinco por ciento de las plazas disponibles para estudiantes que tengan reconocido un grado de discapacidad igual o superior
al treinta y tres por ciento asi como para aquellos estudiantes con necesidades educativas especiales permanentes asociadas a circunstancias perso-
nales de discapacidad, que durante su escolarizacion anterior hayan precisado de recursos y apoyos para su plena normalizacion educativa.

Igualmente, se reservara un porcentaje minimo del tres por ciento de las plazas ofertadas por los centros universitarios, para quienes acrediten su con-
dicion de deportista de alto nivel o de alto rendimiento y retnan los requisitos académicos correspondientes. Los centros que impartan los estudios y
ensefianzas a los que hace referencia el parrafo cuarto del apartado 1 del articulo 9 del Real Decreto 971/2007, de 13 de julio, sobre deportistas de al-
to nivel y alto rendimiento, reservaran un cupo adicional equivalente como minimo al 5 por 100 de las plazas ofertadas para estos deportistas, pudien-
do incrementarse dicho cupo.

De acuerdo con las previsiones del art. 75 de la Ley 15/2003, Andaluza de Universidades, a los unicos efectos del ingreso en los centros universitarios,
todas las Universidades publicas andaluzas se constituyen en un distrito tnico, tendiendo a evitar la exigencia de diversas pruebas de evaluacion. Las
actuaciones que deban realizarse con esta finalidad seran llevadas a cabo por una comisién técnica del Consejo Andaluz de Universidades. Para la ti-
tulacién a la que se refiere la presente Memoria no se han establecido condiciones o pruebas de acceso especiales.

No obstante lo anterior, el perfil de ingreso recomendado en la titulacion propuesta se corresponde, en lo referido a conocimientos, habilidades y capa-
cidades de partida, a un nivel de bachillerato o ciclo formativo de formacion profesional.

En cuanto al origen de los estudios previos que el estudiante deberia haber cursado, seria deseable que si el alumno procede de un bachillerato, éste
se corresponda a la modalidad “Tecnologia”. En caso de que la procedencia sea alguno de los ciclos formativos superiores de Formacion Profesional,
las especialidades mas adecuadas al ingreso en este titulo serian: “Administracion de sistemas informaticos” y “Desarrollo de sistemas informaticos”.

En cuanto a los aspectos técnicos y de formacion, se recomienda que los alumnos hayan adquirido:

Conocimientos de Matematicas y Fisica, con una base de Bachillerato LOGSE o equivalente.
+Aptitud para manejar algoritmos y procesos.
Destreza en el uso de herramientas informaticas a nivel de usuario, (sistemas operativos, procesadores de texto, hojas de calculo, bases de datos, ...)

En lo referente a aptitudes y capacidades, se recomienda que los alumnos tengan:

+ Capacidad de observacion, atencion y concentracion.
Aptitud para el razonamiento numérico y logico.
+ Facilidad para comprender y razonar sobre modelos abstractos que generalicen los aspectos particulares de casos practicos.

Ademas de los aspectos técnicos y de formacion citados, a nivel personal se recomienda que los alumnos tengan las siguientes actitudes:

+ Tengan creatividad, imaginacion y deseo de innovacion.
Sean alumnos organizados y metddicos en sus actividades.
+ Sean receptivos, practicos y abiertos a la improvisacion de soluciones.
Tengan actitud positiva hacia el trabajo en equipo, comunicacion y desempefio de responsabilidad.
- Tengan interés por el desarrollo de sistemas informaticos y de sistemas de comunicacion.
Estén decididos a dedicarse al aprendizaje de forma continua, con curiosidad por estar al dia en los avances recientes en ciencia y tecnologia.

De acuerdo con lo establecido en la Disposicién Transitoria Unica del Real Decreto 1892/2008, el Capitulo VI, sobre admisién a las universidades pu-
blicas espafiolas, sera de aplicacion a los procedimientos de admision a la universidad a partir del afio académico 2010-2011. Hasta llegado ese mo-
mento, la admision de estudiantes en las Universidades Andaluzas se regira por las normas acordadas por la Comisién de Distrito Unico Universitario
de Andalucia.

En la direccién de Internet, http://www.infouma.uma.es/acceso/preinscripcion/default.htm, los futuros alumnos encontraran precisa informacién
sobre los sistemas de acceso y admision.

4.3 APOYO A ESTUDIANTES

4.3.1.- Sistemas de acogida a los estudiantes de nuevo ingreso.

Los futuros alumnos de las nuevas titulaciones de la familia Ingenieria Informatica deben poder acceder a la mayor y mejor informacién, que de los
nuevos titulos se pueda ofrecer. Actualmente se proporcionan una serie de medios y se organizan una serie de actividades encaminadas a facilitar la
acogida a los nuevos estudiantes.

Facilidad para realizar los tramites administrativos, incluida la matricula a través de Internet.

Mantenimiento de la pagina web de la Escuela (http://www.informatica.uma.es) con amplia informacion sobre los planes de estudio y sobre los tramites que ne-
cesita realizar el alumno.

Guia del estudiante, que se entrega con la matricula. En ella se incluye, ademas de horarios, asignaturas, fechas de examenes, normativas y servicios, cualquier
informacion que se considere relevante para el alumno.

Jornada de acogida, que se celebra en los primeros dias del curso. Se retne a los alumnos con los componentes del Equipo Directivo de la Escuela y del Conse-
jo de estudiantes, y se les da la bienvenida, se presentan a los cargos directivos y los alumnos que forman la directiva del Consejo de estudiantes. También se in-
vita a las distintas asociaciones de estudiantes que tienen sede en la Escuela, para que se presenten al colectivo.

Participacion en las Jornadas de Puertas Abiertas que organiza la Universidad para los futuros alumnos. Todos los afios la Escuela monta un stand donde se
atiende a todos los alumnos que solicitan informacion sobre nuestras titulaciones. También se dan charlas sobre las titulaciones y se reparten folletos informati-
VOos.
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Dos dias en semana, durante todo el curso, se atienden visitas de alumnos de los centros de educacion secundaria interesados en conocer las titulaciones e insta-
laciones ofertadas por la Escuela. Durante la visita, se imparte una charla divulgativa, se acompaiia a los estudiantes a una visita por el Centro, y se suministran
folletos informativos.

Todos los aflos se colabora en la difusion de los estudios ofertados por nuestro Centro en localidades importantes de la provincia (Marbella, Antequera, Ronda y
Vélez Malaga), con objeto de explicar las caracteristicas de las titulaciones impartidas, las salidas profesionales que ofrecen y los medios e instalaciones con que
se cuenta.

4.3.2. Sistema de apoyo y orientacién a los estudiantes una vez matriculados.

Ademas de los mecanismos y procedimientos de apoyo y orientacion a los estudiantes existentes en la Universidad de Mélaga, la E. T. S. de Ingenie-
ria Informatica viene estableciendo en los ultimos afios algunos elementos orientados a esta actividad:

Becarios del EEES. La existencia en los Giltimos afios de ayudas a los planes piloto de convergencia en el Espacio Europeo de Educacion Superior, subvencio-
nadas por la Junta de Andalucia, ha permitido contar con becarios que son alumnos de Gltimos cursos, y a los que se ha encomendado como parte de su labor el
mantenimiento de un horario de tutorias para todo aquel alumno de la Escuela que lo necesite. La cercania que la condicion de alumno del becario ofrece a los
estudiantes hace que este tipo de orientacion resulte efectiva. Mientras se cuente con recursos, se mantendra este tipo de actividad orientada a la orientacion de
los estudiantes matriculados.

Semana de Orientacion Laboral. Actualmente se organiza una semana de orientacion laboral, relacionada con la organizacion del Practicum en los planes de
estudio a extinguir. A partir de la implantacion de los nuevos grados, esta semana estara ligada a las practicas externas optativas que se ofrecen en el titulo. Du-
rante una semana las empresas con las que existe un convenio de colaboracion para la realizacion de practicas externas presentan las actividades que desarrollan,
y mantienen entrevistas con los alumnos. En la actualidad, cerca de 25 empresas representativas del sector de la Ingenieria Informatica de la zona (Parque Tec-
nolédgico de Andalucia, diferentes administraciones publicas, etc.) participan en estas jornadas, y constituyen una seleccion de las organizaciones con las que el
Centro tiene establecido convenios para la realizacion del “Practicum” en el plan de estudios a extinguir.

Plan de accién tutorial. Tal y como se establece en el Sistema de Garantia de la Calidad, existira un plan de accion tutorial que permitira orientar de forma indi-
vidual a los estudiantes una vez matriculados.

4.3.3. Sistema de apoyo y orientacién a los estudiantes para estudiantes extranjeros.

A los alumnos de intercambio recibidos en la UMA procedentes de universidades socias se les asigna un coordinador académico y, previa solicitud, un
alumno voluntario que actia como tutor-acomparante, facilitdndole la integracion en la vida académica y universitaria de la Universidad de Malaga.

A algunos alumnos recibidos, seguin convenio con su universidad de origen, se les facilita y en ocasiones se les subvenciona alojamiento y manuten-
cién con cargo al presupuesto de Cooperacion Internacional al Desarrollo.

4.3.4. Sistema de apoyo especifico a los estudiantes con discapacidad.

La Universidad de Malaga considera que la atencion a las necesidades educativas de los estudiantes con discapacidad es un reconocimiento de los
valores de la persona y de su derecho a la educacién y formacién superiores. Por esta razén y con los objetivos de: a) garantizar la igualdad de oportu-
nidades y la plena integracion de los estudiantes universitarios con discapacidad en la vida académica y b) promover la sensibilidad y la concienciacién
del resto de miembros de la comunidad universitaria, la Universidad de Malaga, a través de su Vicerrectorado de Bienestar Social e Igualdad, cuenta
con una oficina dirigida a la atencion de sus estudiantes con discapacidad: el Servicio de Apoyo al Alumnado con Discapacidad (SAAD).

Este servicio se dirige a orientar y atender a las personas con un porcentaje de minusvalia similar o superior al 33%, que deseen ingresar o estén ma-
triculados en la Universidad de Malaga, tratando de responder a las necesidades derivadas de la situacién de discapacidad del estudiante, que dificul-
ten el desarrollo de sus estudios universitarios y le puedan situar en una situaciéon de desventaja. Estas necesidades varian dependiendo de la perso-
na, el tipo de discapacidad, los estudios realizados, y su situacién socio-econémica, por lo que sera preciso llevar a cabo una valoracion y atencion in-
dividualizada de cada alumno.

A continuacién se citan ejemplos de recursos. Estos son orientativos, ya que, dependiendo del estudiante con discapacidad, pueden surgir nuevas me-
didas o variar la naturaleza de las actualmente existentes:

Orientacion y Asesoramiento académico y vocacional a alumnos y padres.

Adaptaciones curriculares en coordinacion y colaboracion con el profesorado competente.
Ayudas técnicas de acceso curricular: grabadoras, cuadernos autocopiativos, emisoras FM.
Reserva de asiento en aulas y aforos de la Universidad.

Intérprete de Lengua de Signos.

Adaptacion del material de las aulas: bancos, mesas, sillas.

Adaptacion del material de clase: apuntes, practica.

Ayuda econdmica para transporte.

Alumno/a colaborador/a de apoyo al estudio.

4.4 SISTEMA DE TRANSFERENCIA Y RECONOCIMIENTO DE CREDITOS

Reconocimiento de Créditos Cursados en Enseiianzas Superiores Oficiales no Universitarias

MINIMO MAXIMO
0 60
Reconocimiento de Créditos Cursados en Titulos Propios

MINIMO MAXIMO
0 15

Adjuntar Titulo Propio

Ver Apartado 4: Anexo 2.

Reconocimiento de Créditos Cursados por Acreditacion de Experiencia Laboral y Profesional

MINIMO MAXIMO

0

15

Sistema de transferencia y reconocimiento de créditos
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El Real Decreto 1393/2007, de 29 de octubre, por el que se establece la ordenacion de las ensefianzas universita-
rias oficiales, establece en su articulo 6 que con objeto de hacer efectiva la movilidad de estudiantes, tanto dentro
del territorio nacional como fuera de él, las universidades elaboraran y haran publica su normativa sobre el sistema
de reconocimiento y transferencia de créditos, con sujecion a los criterios generales que sobre el particular se esta-
blecen en dicho Real Decreto.

En cumplimiento del citado mandato, la Universidad de Malaga, mediante Acuerdo del Consejo de Gobierno, adopta-
do en la sesioén celebrada el dia 23 de junio de 2011, modificado mediante Acuedo adoptado en la sesién celebrada
el dia 13 de marzo de 2013, y publicado en el BOJA de fecha 2 de agosto de 2011 y 17 de abrill de 2013, respectiva-
mente, ha establecido las “Normas reguladoras de los reconocimientos de estudios o actividades, y de la experiencia
laboral o profesional, a efectos de la obtencién de titulos universitarios oficiales de Graduado y Master Universitario,
asi como de la transferencia de créditos”.

Recogiendo las previsiones del mencionado Real Decreto 1393/2007, las citadas normas contemplan la posibilidad
de reconocimiento de los siguientes estudios y/o actividades:

- Asignaturas superadas y/o créditos obtenidos, correspondientes a estudios conducentes a titulos universitarios de caracter ofi-

cial y validez oficial en todo el territorio nacional, cursados en centros universitarios.

- Asignaturas cursadas, correspondientes a otros titulos universitarios distintos de los de caracter oficial y validez en todo el te-

rritorio nacional.
- Asignaturas cursadas, correspondientes a ensefianzas artisticas superiores.
- Asignaturas cursadas, correspondientes a ensefianzas de formacion profesional de grado superior.
- Asignaturas cursadas, correspondientes a ensefianzas profesionales de artes plasticas y disefio de grado superior.
- Asignaturas cursadas, correspondientes a ensefianzas deportivas de grado superior.
- Experiencia laboral resultante de la participacion en Programas de Cooperacion Educativa (Practicas en Empresas).
- Experiencia laboral o profesional no vinculada a Programas de Cooperacion Educativa.
- Participacion en actividades universitarias culturales, deportivas, de representacion estudiantil, y solidarias y de cooperacion.

Quienes posean la condicién de estudiante con expediente académico abierto en la respectiva titulacion de la Uni-
versidad de Malaga podran solicitar el correspondiente reconocimiento de estudios, actividades o experiencia profe-
sional durante el respectivo plazo de matricula (para estudiantes de nuevo ingreso en el respectivo Centro y titula-
cion de la Universidad de Malaga), o durante el mes de marzo de cada curso académico (para aquellos estudiantes
ya matriculados anteriormente en el dicho Centro y titulacion).

Las solicitudes de reconocimiento de estudios o experiencia profesional seran resueltas por el Director del Centro
previo informe de “Comision de Reconocimientos” del correspondiente titulo sobre la adecuacion entre las compe-
tencias y conocimientos adquiridos y alegados y los exigidos por el respectivo plan de estudios en la Universidad de
Méalaga, y de acuerdo con los siguientes criterios:

- En ningun caso podran ser objeto de reconocimiento ni de convalidacion los Trabajos Fin de Grado.

- Cuando el titulo de origen y el titulo de destino se encuentren adscritos a la misma rama de conocimiento, seran objeto de re-
conocimiento los créditos alegados obtenidos en materias consideradas como de formacion basica de la citada rama de cono-
cimiento de acuerdo con lo dispuesto en el Anexo II del Real Decreto 1393/2007. En el supuesto de que se aleguen los crédi-
tos correspondientes a la totalidad de materias basicas del titulo de origen, se deberd garantizar el reconocimiento de al me-
nos 36 de dichos créditos.

- Cuando el titulo de origen y el titulo de destino se encuentren adscritos a diferentes ramas de conocimiento, seran objeto
de reconocimiento los créditos alegados obtenidos en materias consideradas como de formacion basica para la rama de co-
nocimiento a la que se encuentre adscrito el titulo de destino de acuerdo con lo dispuesto en el Anexo II del Real Decreto
1393/2007.

- No podran ser objeto de reconocimiento los créditos obtenidos en el titulo de origen por convalidaciéon o computo, cuando
hayan sido objeto de reconocimiento para el mismo titulo de destino los estudios que originaron la citada convalidacion o
computo, y viceversa.

- No podra ser objeto de reconocimiento los créditos obtenidos en otros titulos universitarios distintos a los de caracter oficial
(titulos propios) en un niimero superior al 15% de la carga lectiva total del titulo de destino, salvo en el supuesto a que se re-
fiere el art. 6.4 del Real Decreto 1393/2007 (el titulo propio haya sido extinguido y sustituido por el titulo oficial).

- El reconocimiento de la experiencia laboral o profesional acreditada no vinculada a Programas de Cooperacion Educativa, se
efectuara teniendo en cuenta la relacion con las competencias inherentes al titulo, y se computara a razon de un crédito por
cada afio acreditado. En el caso de experiencia laboral vinculada a Programas de Cooperacion Educativa el computo se efec-
tuard a razon de un crédito por cada veinticinco horas acreditadas. En ambos casos, el nimero de créditos a computar no po-
dra superar el 15% de la carga lectiva total del respectivo titulo.

Las solicitudes de reconocimiento por la participacion en actividades universitarias culturales, deportivas, de repre-
sentacion estudiantil, solidarios y de cooperacion, seran resueltas por el 6rgano unipersonal de Gobierno de la Uni-
versidad de Malaga con competencias en cada una de las citadas materias, de acuerdo con los siguientes criterios:

- Unicamente sera posible el reconocimiento para aquellos titulos en cuyos planes de estudios se contemple expresamente di-
cha posibilidad.
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- Unicamente sera posible el reconocimiento de las actividades realizadas con posterioridad a la primera matriculacion en el
Centro y titulacion de la Universidad de Malaga al que se desea aplicar el respectivo reconocimiento.

- No podra ser objeto de reconocimiento, en su conjunto, un numero de créditos superior al 5% de la carga lectiva total del ti-
tulo de destino.

- Dentro del limite seiialado en el apartado anterior, se computara un crédito por cada 25 horas de participacion en actividades
universitarias culturales, deportivas, de representacion estudiantil, solidarias y de cooperacion.
Seran consideradas como actividades universitarias culturales los estudios de especializacion, actualizacién y formacion con-
tinua o permanente, o de posgrado, acreditados mediante otros titulos expedidos por la Universidad de Malaga (titulaciones
propias), asi como las actividades de orientacion académica y/o profesional organizadas por dicha Universidad.

- Podran considerarse como actividades universitarias culturales los cursos organizados por las Fundaciones propiciadas por la
Universidad de Malaga.

- Unicamente se consideraran actividades universitarias de representacion estudiantil la pertenencia a érganos colegiados de
gobierno y/o representacion de una universidad espafiola, o a comisiones emanadas de éstos, previstos en los Estatutos de di-
cha universidad o en sus normas de desarrollo.

Asimismo, las mencionadas normas contemplan la posibilidad, a solicitud del respectivo estudiante, de transferencia
de créditos, entendida como la constancia en el expediente académico de la totalidad de los créditos obtenidos por
dicho estudiante en ensefianzas universitarias oficiales correspondientes a la ordenacion establecida por el Real De-
creto 1393/2007, cursadas con anterioridad, en la misma u otra universidad, y que no han conducido a la obtencion
de un titulo oficial.

4.5 CURSO DE ADAPTACION PARA TITULADOS

NUMERO DE CREDITOS 36

La Universidad de Malaga, de acuerdo con el resto de las Universidades Andaluzas que imparten las ensefianzas
de Graduado/a en Ingenieria del Software, ha disefiado un Curso de Adaptacion para el acceso a las referidas ense-
flanzas de quienes se encuentren en posesion del titulo de Ingeniero/a Técnico/a en Informatica de Gestién o titulos
equivalentes de anteriores ordenaciones universitarias.

El referido Curso de Adaptacion esta configurado por aquellos complementos formativos que se han estimado nece-
sarios para la adquisicion de las competencias inherentes al titulo de Graduado/a en Ingenieria del Software no in-
cluidas en los titulos de Ingenieria Técnica y se organiza, de forma efectiva, a través de un titulo propio de la Univer-
sidad de Malaga (articulo 34.1 de la Ley Organica 6/2001, de 21 de diciembre de Universidades), cuya Memoria Jus-
tificativa se incluye en el anterior apartado 4.4 de esta Memoria.

Para el acceso al Curso de Adaptacioén sera requisito indispensable acreditar estar en posesion del titulo de Ingenie-
ro/a Técnico/a en Informatica de Gestion o titulos equivalentes de anteriores ordenaciones universitarias.

La admisién de estudiantes para realizar el Curso de Adaptacion se llevara a cabo de acuerdo con el procedimiento
y los criterios establecidos al efecto por la Comision Andaluza de Distrito Unico y conllevara la admision en las ense-
fnanzas de Graduado/a en Ingenieria del Software.

Segun lo establecido en el apartado dos del articulo seis del Real Decreto 1393/2007, de 29 de octubre, por el que
se establece la ordenacion de las ensefianzas universitarias oficiales, los créditos cursados en el referido titulo pro-
pio seran objeto de reconocimiento a efecto de la obtencion del correspondiente titulo de Graduado/a, con el limite
establecido en el apartado tres del citado articulo. Asimismo seran reconocidos, a los mismos efectos, los créditos

obtenidos en las ensefianzas de Ingenieria del Software, o equivalentes, acreditadas por los interesados.

En ninguin caso seran objeto de reconocimiento los créditos correspondientes a los trabajos de fin de grado, que de-
beran ser cursados y superados de forma efectiva para poder obtener el titulo de Graduado/a en Ingenieria del Soft-
ware.

La superacion del Curso de Adaptacion (Titulo propio), del Trabajo Fin de Grado y la acreditacion del nivel de idioma
exigido en el correspondiente titulo de graduado dara derecho a la obtencion de dicho titulo.
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5. PLANIFICACION DE LAS ENSENANZAS

5.1 DESCRIPCION DEL PLAN DE ESTUDIOS

Ver Apartado 5: Anexo 1.

5.2 ACTIVIDADES FORMATIVAS

Actividades expositivas: Leccion magistral, conferencia, charla, exposiciones por parte del alumnado, etc.

Actividades practicas en aula docente o en instalaciones especificas. En aula docente: Resolucion de problemas, actividades de
disefo, ejercicios de simulacion y/o demostracion, realizacion de informes profesionales y/o técnicos, realizacion de proyectos,
revision bibliografica o documental, etc; en instalaciones especificas: Practicas de laboratorio, practicas en aulas de informatica,
practicas en talleres, etc.

Seminarios/Talleres de estudio, revision, debate, actividades de seguimiento, tutorizacion y evaluacion, etc.: Debates, estudio/
discusion de casos, revision de trabajos, exposicion de trabajos, actividades de seguimiento y evaluacion, etc.

Actividades fuera de la Universidad: Practicas en instituciones, practicas en empresas, visitas a Centros/Instituciones, etc.

Actividades practicas no presenciales: Resolucion de problemas, estudios de casos, proyectos, etc.

Actividades de documentacion: Busqueda bibliografica, etc..

Actividades de elaboracion de documentos: Elaboracion de informes, elaboracion de memorias, elaboracion de portafolios, etc.

Actividades de discusion, debate, etc.: Participacion en foros, participacion en wiki, participacion en chat, seminarios virtuales, etc.

Estudio personal.

Otras.

5.3 METODOLOGIAS DOCENTES

En las actividades de tipo expositivo el docente utilizara los medios disponibles (pizarra y/o caiiéon de proyeccion) para impartir las
lecciones magistrales. Se podra asimismo planificar conferencias o charlas a cargo de personas relevantes en el campo de estudio en
cuestion. De igual manera, los estudiantes podran participar en dichas actividades realizando exposiciones de trabajos supervisados
por el docente.

Para la mejor asimilacion del contenido tedrico de la asignatura, se planificaran actividades de tipo practico, que tendran lugar

bien en el aula asignada a la teoria o en laboratorios especializados, segln la naturaleza de la actividad planificada. En el aula
docente podran realizarse actividades como resolucion de problemas, ejercicios de disefio, simulacion y/o demostracion, realizacion
de informes profesionales y/o técnicos, realizacion de proyectos, revision bibliografica o documental, etc. En las instalaciones
especificas tendran lugar las practicas de laboratorio, aulas de informatica, practicas en talleres, etc.

Para complementar la docencia, se podran planificar seminarios o talleres de estudio, revision o debate. Igualmente podran
planificarse actividades de seguimiento, tutorizacion y evaluacion tales como debates, estudio/discusion de casos, revision de
trabajos, exposicion de trabajos, etc.

Para ofrecer a los estudiantes una vision sobre los posibles campos de aplicacion de la materia, se podran planificar actividades
fuera de la Universidad, tales como practicas en instituciones, practicas en empresas, visitas a Centros/Instituciones, etc.

El docente podra planificar la realizacion de actividades practicas no presenciales por parte de los estudiantes, tales como resolucion
de problemas, estudios de casos, proyectos, etc.

Para facilitar y potenciar el aprendizaje autonomo por parte de los estudiantes, el docente podra incluir actividades de
documentacion tales como busquedas bibliograficas sobre un tema determinado.

En cuanto a las capacidades de comunicacion escrita, se podran asignar a los estudiantes tareas de elaboracion de informes,
memorias, portafolios, etc.

Para fomentar el debate sobre los contenidos de la asignatura, se podran proponer a los estudiantes actividades de discusion tales
como participacion en foros, wikis, chats, seminarios virtuales, etc.

El estudiante debera cumplir con las horas estimadas para el estudio personal de la asignatura.

5.4 SISTEMAS DE EVALUACION

Autoevaluacion del estudiante.

Coevaluacion.

Pruebas escritas/orales teoria y/o problemas.

Pruebas practicas en laboratorio.

Realizacion de trabajos y/o proyectos.

Participacion en clase.
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Otras actividades de evaluacion del estudiante de caracter presencial.

Pruebas online.

Cuestionarios.

Encuestas.

Otras actividades de evaluacion del estudiante de caracter no presencial.

Exposicion y defensa de trabajos y/o proyectos.

5.5 NIVEL 1: Modulo 1: Formaciéon Basica

5.5.1 Datos Basicos del Nivel 1

NIVEL 2: Materia 1.1: Matematicas

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER RAMA MATERIA
Bésica Ingenieria y Arquitectura Matematicas
ECTS NIVEL2 18

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3
12 6

ECTS Semestral 4

ECTS Semestral 5

ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7

ECTS Semestral 8

ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12
LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Calculo para la Computacion

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL
Basica 6 Semestral
DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3
6

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7

ECTS Semestral 8

ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12
LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No
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FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Matematica Discreta

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL
Bésica 6 Semestral
DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3
6

ECTS Semestral 4

ECTS Semestral 5

ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7

ECTS Semestral 8

ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10

ECTS Semestral 11

ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Estructuras Algebraicas para la Computacion

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Basica 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3
6

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7

ECTS Semestral 8

ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12
LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE
CASTELLANO CATALAN EUSKERA
Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES
No No No
FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS
No No
5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE
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A partir de las actividades formativas y con el objetivo de alcanzar las competencias generales y especificas detalladas en cada materia, se pretenden
los siguientes resultados de aprendizaje:

Resolver los problemas matematicos que puedan plantearse en la ingenieria aplicando los métodos, modelos y técnicas descritas en los contenidos de la materia.
Saber utilizar las herramientas y procedimientos matematicos necesarios para realizar mediciones, calculos, valoraciones, tasaciones, peritaciones, estudios e in-
formes, propios de la tecnologia informatica.

Realizar pruebas y demostraciones usando técnicas basicas.

Utilizar las estructuras algebraicas aprendidas en la materia y los procedimientos algoritmicos asociados para disefiar soluciones a problemas propios de la tecno-
logia informatica.

Conocer los conceptos y métodos basicos de la matematica discreta y los procedimientos algoritmicos asociados para resolver problemas propios de la ingenieria
informatica.

Aplicar métodos de calculo fundamentales para resolver problemas de calculo cientifico y para conocer los principios basicos de la geometria analitica.

Conocer las herramientas matematicas necesarias para analizar la idoneidad y complejidad de algoritmos y procedimientos.

5.5.1.3 CONTENIDOS

Repaso de conceptos y herramientas basicas de matematicas (matrices y determinantes, sistemas de ecuaciones, conjuntos numéricos, polinomios,
funciones elementales, limites, continuidad y derivabilidad de funciones de una variable). Sucesiones y series numéricas. Series de potencias. Estruc-
turas algebraicas para la computacion: reticulos y algebras de Boole, grupos, anillos y cuerpos. Espacios Vectoriales y aplicaciones lineales. Curvas
parametrizadas y curvas conicas. Continuidad y diferenciabilidad de campos escalares y vectoriales. Optimizacion de campos escalares. Calculo de
primitivas y ecuaciones diferenciales ordinarias. Integraciéon en una y en varias variables. Teoria elemental de conjuntos, relaciones, funciones y cardi-
nalidad. Introduccién a la teoria de numeros, aritmética modular y ecuaciones diofanticas. Ecuaciones de recurrencia. Grafos y arboles. Introduccion a
l6gica.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BASICAS Y GENERALES

CGO08 - Conocimiento de las materias basicas y tecnologias, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de nuevos métodos y
tecnologias, asi como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.

CGO09 - Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para saber
comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesion de Ingeniero Técnico en Informatica

CG10 - Conocimientos para la realizacion de mediciones, célculos, valoraciones, tasaciones, peritaciones, estudios, informes,
planificacion de tareas y otros trabajos analogos de informatica, de acuerdo con los conocimientos adquiridos segtn lo establecido
en las competencias basicas, comunes y especificas del titulo.

CBI - Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de estudio que parte de la base de la
educacion secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye también
algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de estudio

CB2 - Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracion y defensa de argumentos y la resolucion de problemas dentro de
su area de estudio

CB3 - Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su area de estudio)
para emitir juicios que incluyan una reflexion sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética

CB4 - Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto especializado como no
especializado

CBS5 - Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios posteriores
con un alto grado de autonomia

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

CE-CB-01 - Capacidad para la resolucion de los problemas matematicos que puedan plantearse en la ingenieria. Aptitud para
aplicar los conocimientos sobre: algebra lineal; calculo diferencial e integral; métodos numéricos; algoritmica numérica; estadistica
y optimizacion.

CE-CB-03 - Capacidad para comprender y dominar los conceptos basicos de matematica discreta, l6gica, algoritmica y complejidad
computacional, y su aplicacion para la resolucion de problemas propios de la ingenieria.

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD

Actividades expositivas: Leccion 88 100
magistral, conferencia, charla,
exposiciones por parte del alumnado, etc.
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Actividades practicas en aula docente o en |77 100
instalaciones especificas. En aula docente:
Resolucion de problemas, actividades

de diseflo, ejercicios de simulacion y/o
demostracion, realizacion de informes
profesionales y/o técnicos, realizacion

de proyectos, revision bibliografica

o documental, etc; en instalaciones
especificas: Practicas de laboratorio,
practicas en aulas de informatica, practicas
en talleres, etc.

Seminarios/Talleres de estudio, revision, |15 100
debate, actividades de seguimiento,
tutorizacion y evaluacion, etc.: Debates,
estudio/discusion de casos, revision

de trabajos, exposicion de trabajos,
actividades de seguimiento y evaluacion,
etc.

Estudio personal. 270 0

5.5.1.7 METODOLOGIAS DOCENTES

En las actividades de tipo expositivo el docente utilizara los medios disponibles (pizarra y/o cafién de proyeccion) para impartir las
lecciones magistrales. Se podra asimismo planificar conferencias o charlas a cargo de personas relevantes en el campo de estudio en
cuestion. De igual manera, los estudiantes podran participar en dichas actividades realizando exposiciones de trabajos supervisados
por el docente.

Para la mejor asimilacion del contenido tedrico de la asignatura, se planificaran actividades de tipo practico, que tendran lugar

bien en el aula asignada a la teoria o en laboratorios especializados, segun la naturaleza de la actividad planificada. En el aula
docente podran realizarse actividades como resolucion de problemas, ejercicios de disefio, simulacion y/o demostracion, realizacion
de informes profesionales y/o técnicos, realizacion de proyectos, revision bibliografica o documental, etc. En las instalaciones
especificas tendran lugar las practicas de laboratorio, aulas de informatica, practicas en talleres, etc.

Para complementar la docencia, se podran planificar seminarios o talleres de estudio, revision o debate. Igualmente podran
planificarse actividades de seguimiento, tutorizacion y evaluacion tales como debates, estudio/discusion de casos, revision de
trabajos, exposicion de trabajos, etc.

El estudiante debera cumplir con las horas estimadas para el estudio personal de la asignatura.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MINIMA PONDERACION MAXIMA
Realizacion de trabajos y/o proyectos. 0.0 100.0
Participacion en clase. 0.0 100.0
Pruebas escritas/orales teoria y/o 0.0 100.0
problemas.

Cuestionarios. 0.0 100.0
Coevaluacion. 0.0 100.0
Pruebas practicas en laboratorio. 0.0 100.0
Encuestas. 0.0 100.0
Autoevaluacion del estudiante. 0.0 100.0
Otras actividades de evaluacion del 0.0 100.0
estudiante de caracter presencial.

Otras actividades de evaluacion del 0.0 100.0
estudiante de caracter no presencial.

Pruebas online. 0.0 100.0

NIVEL 2: Materia 1.2: Fisica

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER RAMA MATERIA
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Basica Ingenieria y Arquitectura Fisica

ECTS NIVEL2 18

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

12

ECTS Semestral 4

ECTS Semestral 5

ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7

ECTS Semestral 8

ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10

ECTS Semestral 11

ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Fundamentos de Electronica

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL
Basica 6 Semestral
DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3
6

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7

ECTS Semestral 8

ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12
LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Fundamentos Fisicos de la Informatica

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL
Basica 6 Semestral
DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3
6
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ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9
ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12
LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No

ITALIANO OTRAS

No No

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

A partir de las actividades formativas y con el objetivo de alcanzar las competencias generales y especificas detalladas en cada materia, se pretenden
los siguientes resultados de aprendizaje:

Conocer las materias basicas que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de métodos y tecnologias propios de la informatica.

Resolver los problemas fisicos y electronicos que puedan plantearse en la ingenieria aplicando los métodos, modelos y técnicas descritas en los contenidos de la
materia.
Realizar mediciones, calculos, valoraciones, tasaciones, peritaciones, estudios e informes.

Utilizar las herramientas de diseflo que faciliten la construccion y simulacion de circuitos y sistemas.
Utilizar los componentes electronicos adecuados para la realizacion de circuitos y sistemas.

Resolver problemas con iniciativa y capacidad de tomar decisiones de manera auténoma y con creatividad.
Comunicar y transmitir conocimientos, habilidades y destrezas propios de un ingeniero.

5.5.1.3 CONTENIDOS

Campo eléctrico y propiedades eléctricas de la materia. Campo magnético y propiedades magnéticas de la materia. Teoria de circuitos. Ondas electromagnéticas. Funda-
mentos de la Fisica Cuantica. Introduccion a la Fisica del Estado Solido. Introduccion a los semiconductores y dispositivos electronicos basicos. Transistor bipolar MOS.
Familias logicas. Otras funciones logicas. Aplicaciones. Disefio l6gico combinacional. Disefio 16gico sencuencial.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BASICAS Y GENERALES

CG04 - Capacidad para definir, evaluar y seleccionar plataformas hardware y software para el desarrollo y la ejecucion de sistemas,
servicios y aplicaciones informaticas, de acuerdo con los conocimientos adquiridos segun lo establecido en las competencias
basicas, comunes y especificas del titulo.

CGO08 - Conocimiento de las materias basicas y tecnologias, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de nuevos métodos y
tecnologias, asi como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.

CGO09 - Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para saber
comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesion de Ingeniero Técnico en Informatica

CG10 - Conocimientos para la realizacion de mediciones, calculos, valoraciones, tasaciones, peritaciones, estudios, informes,
planificacion de tareas y otros trabajos analogos de informatica, de acuerdo con los conocimientos adquiridos segun lo establecido
en las competencias basicas, comunes y especificas del titulo.

CBI1 - Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de estudio que parte de la base de la
educacion secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye también
algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de estudio

CB2 - Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracion y defensa de argumentos y la resolucion de problemas dentro de
su area de estudio

CB3 - Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su area de estudio)
para emitir juicios que incluyan una reflexion sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética

CB4 - Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto especializado como no
especializado
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CBS5 - Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios posteriores
con un alto grado de autonomia

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

CE-CB-02 - Comprension y dominio de los conceptos basicos de campos y ondas y electromagnetismo, teoria de circuitos
eléctricos, circuitos electronicos, principio fisico de los semiconductores y familias 16gicas, dispositivos electronicos y fotonicos, y
su aplicacion para la resolucion de problemas propios de la ingenieria.

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD

Actividades expositivas: Leccion 80 100
magistral, conferencia, charla,
exposiciones por parte del alumnado, etc.

Actividades practicas en aula docente o en |30 100
instalaciones especificas. En aula docente:
Resolucion de problemas, actividades

de disefio, ejercicios de simulacion y/o
demostracion, realizacion de informes
profesionales y/o técnicos, realizacion

de proyectos, revision bibliografica

o documental, etc; en instalaciones
especificas: Practicas de laboratorio,
practicas en aulas de informatica, practicas
en talleres, etc.

Seminarios/Talleres de estudio, revision, |30 100
debate, actividades de seguimiento,
tutorizacion y evaluacion, etc.: Debates,
estudio/discusion de casos, revision

de trabajos, exposicion de trabajos,
actividades de seguimiento y evaluacion,
etc.

Estudio personal. 160 0

5.5.1.7 METODOLOGIAS DOCENTES

En las actividades de tipo expositivo el docente utilizara los medios disponibles (pizarra y/o caidon de proyeccion) para impartir las
lecciones magistrales. Se podra asimismo planificar conferencias o charlas a cargo de personas relevantes en el campo de estudio en
cuestion. De igual manera, los estudiantes podran participar en dichas actividades realizando exposiciones de trabajos supervisados
por el docente.

Para la mejor asimilacion del contenido tedrico de la asignatura, se planificaran actividades de tipo practico, que tendran lugar

bien en el aula asignada a la teoria o en laboratorios especializados, segun la naturaleza de la actividad planificada. En el aula
docente podran realizarse actividades como resolucion de problemas, ejercicios de diseflo, simulacion y/o demostracion, realizacion
de informes profesionales y/o técnicos, realizacion de proyectos, revision bibliografica o documental, etc. En las instalaciones
especificas tendran lugar las practicas de laboratorio, aulas de informatica, practicas en talleres, etc.

Para complementar la docencia, se podran planificar seminarios o talleres de estudio, revision o debate. Igualmente podran
planificarse actividades de seguimiento, tutorizacion y evaluacion tales como debates, estudio/discusion de casos, revision de
trabajos, exposicion de trabajos, etc.

El estudiante debera cumplir con las horas estimadas para el estudio personal de la asignatura.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MINIMA PONDERACION MAXIMA
Otras actividades de evaluacion del 0.0 100.0
estudiante de caracter presencial.
Cuestionarios. 0.0 100.0
Otras actividades de evaluacion del 0.0 100.0
estudiante de caracter no presencial.
Pruebas online. 0.0 100.0
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Autoevaluacion del estudiante. 0.0 100.0
Coevaluacion. 0.0 100.0
Encuestas. 0.0 100.0
Pruebas escritas/orales teoria y/o 0.0 100.0
problemas.

Pruebas practicas en laboratorio. 0.0 100.0
Participacion en clase. 0.0 100.0
Realizacion de trabajos y/o proyectos. 0.0 100.0
NIVEL 2: Materia 1.3: Informatica

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER RAMA MATERIA
Bésica Ingenieria y Arquitectura Informatica
ECTS NIVEL2 18

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1

ECTS Semestral 2

ECTS Semestral 3

6

12

ECTS Semestral 4

ECTS Semestral 5

ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7

ECTS Semestral 8

ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12
LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Tecnologia de Computadores

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL
Bésica 6 Semestral
DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1

ECTS Semestral 2

ECTS Semestral 3

6

ECTS Semestral 4

ECTS Semestral 5

ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7

ECTS Semestral 8

ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10

ECTS Semestral 11

ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA
Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES
No No No
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FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Programacién Orientada a Objetos

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL
Bésica 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1

ECTS Semestral 2

ECTS Semestral 3

6

ECTS Semestral 4

ECTS Semestral 5

ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7

ECTS Semestral 8

ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10

ECTS Semestral 11

ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Fundamentos de la Programacién

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL
Basica 6 Semestral
DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3
6

ECTS Semestral 4

ECTS Semestral 5

ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9
ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12
LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE
CASTELLANO CATALAN EUSKERA
Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES
No No No
FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS
No No
5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE
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A partir de las actividades formativas y con el objetivo de alcanzar las competencias generales y especificas detalladas en cada materia, se pretenden
los siguientes resultados de aprendizaje:

Plantear y disefiar soluciones algoritmicas a problemas concretos.

Valorar la importancia de la abstraccion, especialmente con respecto a la programacion de sistemas de cierta envergadura.

Resolver problemas mediante el uso de la abstraccion procedimental.

Escribir programas imperativos aplicando los tipos de datos simples y estructurados, las estructuras de seleccion e iteracion y la recursion.
Disefiar programas aplicando los conceptos de la programacion orientada a objetos: encapsulacion, abstraccion, herencia, polimorfismo y vinculacion dinamica.
Diseflar, implementar y utilizar componentes de software reutilizables.

Desarrollar programas robustos, y tratar las excepciones producidas durante la ejecucion de un programa.

Escribir programas para el manejo de eventos simples que respondan a la interaccion con el usuario.

Evaluar de forma basica la complejidad y la correccion de algoritmos simples.

Utilizar entornos y herramientas de desarrollo con los que implementar los algoritmos disefiados con un lenguaje de programacion concreto.
Identificar, localizar y corregir los errores que puedan aparecer en las soluciones obtenidas para los problemas planteados.

Implementar, probar y depurar programas en un lenguaje orientado a objetos.

Conocer las diferentes formas de representar la informacion, tanto instrucciones como datos, que se procesa en un computador.

Conocer la estructura basica de un computador, sus diferentes componentes funcionales y la interrelacion entre los mismos.

Conocer los flujos de informacion que circulan entre los componentes de un computador.

Saber disefar un procesador basico, incluyendo la unidad de control y el camino de datos.

Conocer los algoritmos aritméticos elementales que implementan las unidades aritméticas basicas de un procesador.

Conocer las componentes basicos de una arquitectura de conjunto de instrucciones..

5.5.1.3 CONTENIDOS

Fundamentos de la programacién. Variables y estado. Expresiones y asignaciones. Estructuras de control (secuencia, alternativas y ciclos). Entrada y
salida basicas. Tipos de datos simples y estructurados. Funciones, procedimientos y disefio descendente. Introduccion a la programacién orientada a
objetos. Algoritmos iterativos y recursivos. Correccion, terminacion y complejidad de algoritmos. Clases, objetos, métodos y mensajes. Herencia, poli-
morfismo y vinculacion dinamica. Genericidad. Manejo de errores y excepciones. Abstraccion de datos y colecciones. Programacion dirigida por even-
tos. Interfaces graficas de usuario. Flujos de entrada y salida. Modulos digitales basicos de un computador: sistemas combinacionales y secuenciales.
Representacion de la informacion: Instrucciones, datos. Introduccion a la estructura basica de un computador. Descripcion estructural y funcional a ni-
vel de registros. Estructura basica de un procesador. Disefio de un procesador sencillo: Control cableado y microprogramado, camino de datos, algorit-
mos aritméticos. Programacion en lenguaje maquina. Disefio basico de procesadores: Unidad de control, unidad de datos.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BASICAS Y GENERALES

CGO08 - Conocimiento de las materias basicas y tecnologias, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de nuevos métodos y
tecnologias, asi como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.

CGO09 - Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para saber
comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesion de Ingeniero Técnico en Informatica

CG10 - Conocimientos para la realizacion de mediciones, célculos, valoraciones, tasaciones, peritaciones, estudios, informes,
planificacion de tareas y otros trabajos analogos de informatica, de acuerdo con los conocimientos adquiridos segtn lo establecido
en las competencias basicas, comunes y especificas del titulo.

CBI - Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de estudio que parte de la base de la
educacion secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye también
algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de estudio

CB2 - Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracion y defensa de argumentos y la resolucion de problemas dentro de
su area de estudio

CB3 - Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su area de estudio)
para emitir juicios que incluyan una reflexion sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética

CB4 - Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto especializado como no
especializado

CBS5 - Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios posteriores
con un alto grado de autonomia

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

CE-CB-03 - Capacidad para comprender y dominar los conceptos basicos de matematica discreta, logica, algoritmica y complejidad
computacional, y su aplicacion para la resolucion de problemas propios de la ingenieria.

CE-CB-04 - Conocimientos basicos sobre el uso y programacion de los ordenadores, sistemas operativos, bases de datos y
programas informaticos con aplicacion en ingenieria.
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CE-CB-05 - Conocimiento de la estructura, organizacion, funcionamiento ¢ interconexion de los sistemas informaticos, los
fundamentos de su programacion, y su aplicacion para la resolucion de problemas propios de la ingenieria.

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD

Actividades expositivas: Leccion 90 100
magistral, conferencia, charla,
exposiciones por parte del alumnado, etc.

Actividades practicas en aula docente o en |85 100
instalaciones especificas. En aula docente:
Resolucion de problemas, actividades

de disefio, ejercicios de simulacion y/o
demostracion, realizacion de informes
profesionales y/o técnicos, realizacion

de proyectos, revision bibliografica

o documental, etc; en instalaciones
especificas: Practicas de laboratorio,
practicas en aulas de informatica, practicas
en talleres, etc.

Seminarios/Talleres de estudio, revision, |20 100
debate, actividades de seguimiento,
tutorizacion y evaluacion, etc.: Debates,
estudio/discusion de casos, revision

de trabajos, exposicion de trabajos,
actividades de seguimiento y evaluacion,
etc.

Estudio personal. 255 0

5.5.1.7 METODOLOGIAS DOCENTES

En las actividades de tipo expositivo el docente utilizara los medios disponibles (pizarra y/o caiiéon de proyeccion) para impartir las
lecciones magistrales. Se podra asimismo planificar conferencias o charlas a cargo de personas relevantes en el campo de estudio en
cuestion. De igual manera, los estudiantes podran participar en dichas actividades realizando exposiciones de trabajos supervisados
por el docente.

Para la mejor asimilacion del contenido tedrico de la asignatura, se planificaran actividades de tipo practico, que tendran lugar

bien en el aula asignada a la teoria o en laboratorios especializados, segln la naturaleza de la actividad planificada. En el aula
docente podran realizarse actividades como resolucion de problemas, ejercicios de disefio, simulacion y/o demostracion, realizacion
de informes profesionales y/o técnicos, realizacion de proyectos, revision bibliografica o documental, etc. En las instalaciones
especificas tendran lugar las practicas de laboratorio, aulas de informatica, practicas en talleres, etc.

Para complementar la docencia, se podran planificar seminarios o talleres de estudio, revision o debate. Igualmente podran
planificarse actividades de seguimiento, tutorizacion y evaluacion tales como debates, estudio/discusion de casos, revision de
trabajos, exposicion de trabajos, etc.

El estudiante debera cumplir con las horas estimadas para el estudio personal de la asignatura.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MINIMA PONDERACION MAXIMA
Autoevaluacion del estudiante. 0.0 100.0
Encuestas. 0.0 100.0
Otras actividades de evaluacion del 0.0 100.0
estudiante de caracter no presencial.
Pruebas escritas/orales teoria y/o 0.0 100.0
problemas.
Cuestionarios. 0.0 100.0
Coevaluacion. 0.0 100.0
Participacion en clase. 0.0 100.0
Pruebas online. 0.0 100.0
Pruebas practicas en laboratorio. 0.0 100.0
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Realizacion de trabajos y/o proyectos. 0.0 100.0

Otras actividades de evaluacion del 0.0 100.0

estudiante de caracter presencial.

NIVEL 2: Materia 1.5: Empresa

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER RAMA MATERIA

Bésica Ingenieria y Arquitectura Empresa

ECTS NIVEL2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3
6

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7

ECTS Semestral 8

ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12
LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Organizacion Empresarial

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL
Bésica 6 Semestral
DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1

ECTS Semestral 2

ECTS Semestral 3

6
ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9
ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12
LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE
CASTELLANO CATALAN EUSKERA
Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES
No No No
FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS
No No

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE
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Una vez superada la asignatura, el estudiante debera poseer unos conocimientos basicos que le permitan entender el funcionamiento de la empresa,
su comportamiento estratégico y la problematica de los diversos subsistemas que la componen (administracién, produccion, marketing, finanzas e in-
version).

Asimismo, poseera unas nociones basicas sobre emprendimiento, habiendo profundizado el proceso de creacién y desarrollo de una idea de negocio
(Plan de negocio).

5.5.1.3 CONTENIDOS

La Empresa. El empresario. La economia de la empresa como ciencia. Los objetivos de la empresa. La empresa y su entorno. Enfoque estratégico de
la empresa. Creacion de empresas. El subsistema de produccion. El subsistema financiero. La inversién, valoracion y seleccién de inversiones. El sub-
sistema comercial. La administracion de la empresa Gestion de la innovacion tecnolégica.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BASICAS Y GENERALES

CG12 - Conocimiento y aplicacion de elementos basicos de economia y de gestion de recursos humanos, organizacion y
planificacion de proyectos, asi como la legislacion, regulacion y normalizacion en el ambito de los proyectos informaticos, de
acuerdo con los conocimientos adquiridos segin lo establecido en las competencias basicas, comunes y especificas del titulo.

CB1 - Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de estudio que parte de la base de la
educacion secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye también
algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de estudio

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

CE-CB-06 - Conocimiento adecuado del concepto de empresa, marco institucional y juridico de la empresa. Organizacion y gestion
de empresas.

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD

Actividades expositivas: Leccion 35 100
magistral, conferencia, charla,
exposiciones por parte del alumnado, etc.

Actividades practicas en aula docente o en |25 100
instalaciones especificas. En aula docente:
Resolucion de problemas, actividades

de disefio, ejercicios de simulacion y/o
demostracion, realizacion de informes
profesionales y/o técnicos, realizacion

de proyectos, revision bibliografica

o documental, etc; en instalaciones
especificas: Practicas de laboratorio,
practicas en aulas de informatica, practicas
en talleres, etc.

Seminarios/Talleres de estudio, revision, |25 100
debate, actividades de seguimiento,
tutorizacion y evaluacion, etc.: Debates,
estudio/discusion de casos, revision

de trabajos, exposicion de trabajos,
actividades de seguimiento y evaluacion,
etc.

Estudio personal. 65 0

5.5.1.7 METODOLOGIAS DOCENTES

En las actividades de tipo expositivo el docente utilizara los medios disponibles (pizarra y/o caiiéon de proyeccion) para impartir las
lecciones magistrales. Se podra asimismo planificar conferencias o charlas a cargo de personas relevantes en el campo de estudio en
cuestion. De igual manera, los estudiantes podran participar en dichas actividades realizando exposiciones de trabajos supervisados
por el docente.

Para la mejor asimilacion del contenido tedrico de la asignatura, se planificaran actividades de tipo practico, que tendran lugar
bien en el aula asignada a la teoria o en laboratorios especializados, segln la naturaleza de la actividad planificada. En el aula
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docente podran realizarse actividades como resolucion de problemas, ejercicios de disefio, simulacion y/o demostracion, realizacion
de informes profesionales y/o técnicos, realizacion de proyectos, revision bibliografica o documental, etc. En las instalaciones
especificas tendran lugar las practicas de laboratorio, aulas de informatica, practicas en talleres, etc.

Para complementar la docencia, se podran planificar seminarios o talleres de estudio, revision o debate. Igualmente podran
planificarse actividades de seguimiento, tutorizacion y evaluacion tales como debates, estudio/discusion de casos, revision de

trabajos, exposicion de trabajos, etc.

El estudiante debera cumplir con las horas estimadas para el estudio personal de la asignatura.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MINIMA PONDERACION MAXIMA

Encuestas. 0.0 100.0

Pruebas practicas en laboratorio. 0.0 100.0

Participacion en clase. 0.0 100.0

Autoevaluacion del estudiante. 0.0 100.0

Pruebas escritas/orales teoria y/o 0.0 100.0

problemas.

Realizacion de trabajos y/o proyectos. 0.0 100.0

Otras actividades de evaluacion del 0.0 100.0

estudiante de caracter no presencial.

Coevaluacion. 0.0 100.0

Otras actividades de evaluacion del 0.0 100.0

estudiante de caracter presencial.

Pruebas online. 0.0 100.0

Cuestionarios. 0.0 100.0

NIVEL 2: Materia 1.4: Estadistica

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER RAMA MATERIA

Bésica Ingenieria y Arquitectura Matematicas

ECTS NIVEL2 60

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3
6

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Métodos Estadisticos para la Computacion

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL
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Basica 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3
6

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

A partir de las actividades formativas y con el objetivo de alcanzar las competencias generales y especificas detalladas en cada materia, se pretenden
los siguientes resultados de aprendizaje:

Resolver los problemas matematicos que puedan plantearse en la ingenieria aplicando herramientas y métodos estadisticos.
Realizar valoraciones, tasaciones, peritaciones, estudios e informes propios de la tecnologia informatica usando herramientas y métodos estadisticos.
Realizar analisis de datos para extraer conclusiones sobre las medidas, forma distribucion de frecuencias.
Aplicar el calculo de probabilidades mediante identificacion de modelos.
+ Conocer y aplicar los principios basicos de la Inferencia Estadistica.

El disefio de las clases permitira al alumno establecer claramente cual debe ser su modelo de aprendizaje en la horas de estudio correspondientes a la fase trabajo auténo-
mo

5.5.1.3 CONTENIDOS

Fundamentos de estadistica descriptiva. NUmeros indices y series temporales. Técnicas de recuento, distribuciones, particiones de un conjunto y fun-
ciones generatrices. Calculo de probabilidades. Variables aleatorias y distribuciones de probabilidad. Inferencia estadistica. Contrastes de hipotesis.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BASICAS Y GENERALES

CGO8 - Conocimiento de las materias basicas y tecnologias, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de nuevos métodos y
tecnologias, asi como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.

CGO09 - Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para saber
comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesion de Ingeniero Técnico en Informatica

CG10 - Conocimientos para la realizacion de mediciones, célculos, valoraciones, tasaciones, peritaciones, estudios, informes,
planificacion de tareas y otros trabajos analogos de informatica, de acuerdo con los conocimientos adquiridos segun lo establecido
en las competencias basicas, comunes y especificas del titulo.

CBI1 - Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de estudio que parte de la base de la
educacion secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye también
algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de estudio

CB2 - Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracion y defensa de argumentos y la resolucion de problemas dentro de
su area de estudio

CB3 - Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su area de estudio)
para emitir juicios que incluyan una reflexion sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética

CB4 - Que los estudiantes puedan transmitir informacidn, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto especializado como no
especializado
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CBS5 - Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios posteriores
con un alto grado de autonomia

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

CE-CB-01 - Capacidad para la resolucion de los problemas matematicos que puedan plantearse en la ingenieria. Aptitud para
aplicar los conocimientos sobre: algebra lineal; calculo diferencial e integral; métodos numéricos; algoritmica numérica; estadistica
y optimizacion.

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD

Actividades expositivas: Leccion 28 100
magistral, conferencia, charla,
exposiciones por parte del alumnado, etc.

Actividades practicas en aula docente o en |27 100
instalaciones especificas. En aula docente:
Resolucion de problemas, actividades

de disefio, ejercicios de simulacion y/o
demostracion, realizacion de informes
profesionales y/o técnicos, realizacion

de proyectos, revision bibliografica

o documental, etc; en instalaciones
especificas: Practicas de laboratorio,
practicas en aulas de informatica, practicas
en talleres, etc.

Seminarios/Talleres de estudio, revision, |5 100
debate, actividades de seguimiento,
tutorizacion y evaluacion, etc.: Debates,
estudio/discusion de casos, revision

de trabajos, exposicion de trabajos,
actividades de seguimiento y evaluacion,
etc.

Estudio personal. 90 0

5.5.1.7 METODOLOGIAS DOCENTES

En las actividades de tipo expositivo el docente utilizara los medios disponibles (pizarra y/o caidon de proyeccion) para impartir las
lecciones magistrales. Se podra asimismo planificar conferencias o charlas a cargo de personas relevantes en el campo de estudio en
cuestion. De igual manera, los estudiantes podran participar en dichas actividades realizando exposiciones de trabajos supervisados
por el docente.

Para la mejor asimilacion del contenido tedrico de la asignatura, se planificaran actividades de tipo practico, que tendran lugar

bien en el aula asignada a la teoria o en laboratorios especializados, segun la naturaleza de la actividad planificada. En el aula
docente podran realizarse actividades como resolucion de problemas, ejercicios de diseflo, simulacion y/o demostracion, realizacion
de informes profesionales y/o técnicos, realizacion de proyectos, revision bibliografica o documental, etc. En las instalaciones
especificas tendran lugar las practicas de laboratorio, aulas de informatica, practicas en talleres, etc.

Para complementar la docencia, se podran planificar seminarios o talleres de estudio, revision o debate. Igualmente podran
planificarse actividades de seguimiento, tutorizacion y evaluacion tales como debates, estudio/discusion de casos, revision de
trabajos, exposicion de trabajos, etc.

El estudiante debera cumplir con las horas estimadas para el estudio personal de la asignatura.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MINIMA PONDERACION MAXIMA
Coevaluacion. 0.0 100.0
Pruebas practicas en laboratorio. 0.0 100.0
Otras actividades de evaluacion del 0.0 100.0
estudiante de caracter presencial.
Cuestionarios. 0.0 100.0
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Autoevaluacion del estudiante. 0.0 100.0
Participacion en clase. 0.0 100.0
Pruebas online. 0.0 100.0
Realizacion de trabajos y/o proyectos. 0.0 100.0
Otras actividades de evaluacion del 0.0 100.0
estudiante de caracter no presencial.
Pruebas escritas/orales teoria y/o 0.0 100.0
problemas.
Encuestas. 0.0 100.0
5.5 NIVEL 1: Médulo 2: Formaciéon Comuin
5.5.1 Datos Basicos del Nivel 1
NIVEL 2: Materia 2.1: Programacion de Computadores
5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2
CARACTER Obligatoria
ECTS NIVEL 2 18
DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral
ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3
12
ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
6
ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9
ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12
LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE
CASTELLANO CATALAN EUSKERA
Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES
No No No
FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS
No No
NIVEL 3: Programacion de Sistemas y Concurrencia
5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3
CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL
Obligatoria 6 Semestral
DESPLIEGUE TEMPORAL
ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3
ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
6
ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9
ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12
LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE
CASTELLANO CATALAN EUSKERA
Si No No
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GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No
FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Analisis y Diseiio de Algoritmos

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL
Obligatoria 6 Semestral
DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1

ECTS Semestral 2

ECTS Semestral 3

6

ECTS Semestral 4

ECTS Semestral 5

ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7

ECTS Semestral 8

ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12
LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Estructuras de Datos

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL
Obligatoria 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1

ECTS Semestral 2

ECTS Semestral 3

6

ECTS Semestral 4

ECTS Semestral 5

ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7

ECTS Semestral 8

ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10

ECTS Semestral 11

ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No
FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS
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5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

A partir de las actividades formativas y con el objetivo de alcanzar las competencias generales y especificas detalladas en cada materia, se pretenden
los siguientes resultados de aprendizaje:

Aplicar técnicas avanzadas para disefiar e implementar aplicaciones con interfaz grafica de usuario.

Aplicar técnicas de gestion de memoria de bajo nivel.

Discutir la necesidad y uso de la concurrencia frente a la programacion secuencial, y sus beneficios desde el punto de la eficiencia y facilidad de disefio para pro-
blemas inherentemente concurrentes.

Explicar el funcionamiento de un programa concurrente, de forma independiente a la plataforma sobre la que se ejecuta.

Discutir y aplicar los conceptos de proceso/hebra, indeterminismo, intercalado y atomicidad de instrucciones.

Distinguir y utilizar distintas primitivas de comunicacion y sincronizacion en sistemas de memoria compartida y en memoria distribuida.

Distinguir y aplicar modelos de comunicacion y sincronizacion clasicos.

Analizar distintas propiedades de correccion de un programa concurrente.

Aplicar los conceptos fundamentales de la complejidad espacial y temporal para analizar algoritmos iterativos y recursivos.

Comparar e implementar los principales algoritmos de ordenacion y bisqueda.

Aplicar las técnicas fundamentales de diseno de algoritmos utilizando el paradigma funcional y orientado a objetos, valorando las ventajas e inconvenientes de
las distintas soluciones.

Derivar y verificar programas simples utilizando técnicas formales.

Identificar las fortalezas y debilidades del paradigma de programacion funcional.

Identificar patrones de computo, abstraerlos e implementarlos usando funciones de orden superior y polimorfismo.

Disefiar, codificar, probar y depurar algoritmos usando el paradigma funcional.

Entender los conceptos de tipo abstracto de datos y de tipo de dato algebraico.

Aplicar las distintas formas de representacion de datos algebraicos y de los tipos abstractos de datos, en un lenguaje orientado a objetos y en un lenguaje funcio-
nal.

5.5.1.3 CONTENIDOS

Introduccion a la programacion funcional. Ordenes de reduccién, polimorfismo, sobrecarga e inferencia de tipos. Funciones de orden superior. Comple-
jidad algoritmica. Correccion y derivacion de programas. Algoritmos de ordenacién y busqueda. Divide y venceras. Algoritmos voraces. Programacion
dindmica. Vuelta atras. Ramificacion y poda. Estudio, implementacion y analisis de las estructuras de datos mas relevantes (pilas, colas, listas, arboles
binarios, arboles generales, arboles 2-3, monticulos, AVL, B, grafos) y algoritmos sobre estos (caminos minimos, arboles de expansion, etc.). Progra-
macion avanzada de interfaces gréaficas de usuario. Gestion dinamica de la memoria. Programacion concurrente. Atomicidad, entrelazado e indetermi-
nismo. Procesos y hebras. Modelos de comunicacion y sincronizacion. Correccion de algoritmos concurrentes.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BASICAS Y GENERALES

CGO8 - Conocimiento de las materias basicas y tecnologias, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de nuevos métodos y
tecnologias, asi como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.

CGO09 - Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para saber
comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesion de Ingeniero Técnico en Informatica

CB2 - Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracion y defensa de argumentos y la resolucion de problemas dentro de
su area de estudio

CB4 - Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto especializado como no
especializado

CBS5 - Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios posteriores
con un alto grado de autonomia

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

CE-CC-05 - Conocimiento, administracion y mantenimiento sistemas, servicios y aplicaciones informaticas.

CE-CC-06 - Conocimiento y aplicacion de los procedimientos algoritmicos basicos de las tecnologias informaticas para disefiar
soluciones a problemas, analizando la idoneidad y complejidad de los algoritmos propuestos.

CE-CC-07 - Conocimiento, disefio y utilizacion de forma eficiente los tipos y estructuras de datos mas adecuados a la resolucion de
un problema.

CE-CC-08 - Capacidad para analizar, disefiar, construir y mantener aplicaciones de forma robusta, segura y eficiente, eligiendo el
paradigma y los lenguajes de programacion mas adecuados.

CE-CC-14 - Conocimiento y aplicacion de los principios fundamentales y técnicas basicas de la programacion paralela,
concurrente, distribuida y de tiempo real.
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CE-CC-17 - Capacidad para disefiar y evaluar interfaces persona computador que garanticen la accesibilidad y usabilidad a los
sistemas, servicios y aplicaciones informaticas.

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD

Actividades expositivas: Leccion 90 100
magistral, conferencia, charla,
exposiciones por parte del alumnado, etc.

Actividades practicas en aula docente o en |85 100
instalaciones especificas. En aula docente:
Resolucion de problemas, actividades

de disefio, ejercicios de simulacion y/o
demostracion, realizacion de informes
profesionales y/o técnicos, realizacion

de proyectos, revision bibliografica

o documental, etc; en instalaciones
especificas: Practicas de laboratorio,
practicas en aulas de informatica, practicas
en talleres, etc.

Seminarios/Talleres de estudio, revision, |20 100
debate, actividades de seguimiento,
tutorizacion y evaluacion, etc.: Debates,
estudio/discusion de casos, revision

de trabajos, exposicion de trabajos,
actividades de seguimiento y evaluacion,
etc.

Estudio personal. 255 0

5.5.1.7 METODOLOGIAS DOCENTES

En las actividades de tipo expositivo el docente utilizara los medios disponibles (pizarra y/o caiiéon de proyeccion) para impartir las
lecciones magistrales. Se podra asimismo planificar conferencias o charlas a cargo de personas relevantes en el campo de estudio en
cuestion. De igual manera, los estudiantes podran participar en dichas actividades realizando exposiciones de trabajos supervisados
por el docente.

Para la mejor asimilacion del contenido tedrico de la asignatura, se planificaran actividades de tipo practico, que tendran lugar

bien en el aula asignada a la teoria o en laboratorios especializados, segln la naturaleza de la actividad planificada. En el aula
docente podran realizarse actividades como resolucion de problemas, ejercicios de disefio, simulacion y/o demostracion, realizacion
de informes profesionales y/o técnicos, realizacion de proyectos, revision bibliografica o documental, etc. En las instalaciones
especificas tendran lugar las practicas de laboratorio, aulas de informatica, practicas en talleres, etc.

Para complementar la docencia, se podran planificar seminarios o talleres de estudio, revision o debate. Igualmente podran
planificarse actividades de seguimiento, tutorizacion y evaluacion tales como debates, estudio/discusion de casos, revision de
trabajos, exposicion de trabajos, etc.

El estudiante debera cumplir con las horas estimadas para el estudio personal de la asignatura.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MINIMA PONDERACION MAXIMA

Otras actividades de evaluacion del 0.0 100.0

estudiante de caracter presencial.

Otras actividades de evaluacion del 0.0 100.0

estudiante de caracter no presencial.

Coevaluacion. 0.0 100.0

Pruebas escritas/orales teoria y/o 0.0 100.0

problemas.

Realizacion de trabajos y/o proyectos. 0.0 100.0

Cuestionarios. 0.0 100.0

Autoevaluacion del estudiante. 0.0 100.0

Participacion en clase. 0.0 100.0
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Pruebas online. 0.0 100.0
Pruebas practicas en laboratorio. 0.0 100.0
Encuestas. 0.0 100.0

NIVEL 2: Materia 2.2: Ingenieria del Software, Sistemas de Informacion y Sistemas Inteligentes

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER Obligatoria

ECTS NIVEL 2 18

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3
6

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

12

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Introduccién a la Ingenieria del Software

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Obligatoria 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1

ECTS Semestral 2

ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
6
ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9
ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12
LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE
CASTELLANO CATALAN EUSKERA
Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES
No No No
FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS
No No
NIVEL 3: Sistemas Inteligentes
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5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL
Obligatoria 6 Semestral
DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1

ECTS Semestral 2

ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4

ECTS Semestral 5

ECTS Semestral 6

6

ECTS Semestral 7

ECTS Semestral 8

ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10

ECTS Semestral 11

ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Bases de Datos

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Obligatoria 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3
6

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

A partir de las actividades formativas y con el objetivo de alcanzar las competencias generales y especificas detalladas en cada materia, se pretenden
los siguientes resultados de aprendizaje:

+ Aplicar los conceptos fundamentales, los procesos, y las técnicas de la ingenieria del software.

- Entender las caracteristicas especificas del producto software y las implicaciones que las mismas tienen en su proceso de desarrollo.

- Utilizar lenguajes de especificacion y modelado de sistemas software, asi como su utilidad en el proceso de desarrollo.

- Conocer las diferentes técnicas usadas en la gestion de proyectos software (gestion de requisitos, disefio, verificacion y pruebas, gestion de configuraciones, ges-
tion de calidad, seguridad, fiabilidad y certificacion, gestion de personal, elaboracion, planificacion y control de ejecucion Proyectos, y gestion de riesgos) y ser
capaz de seleccionar las herramientas adecuadas para cada proyecto especifico.
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Adquirir destreza en la identificacion de errores durante el disefio y la creacion de bases de datos

Adquirir destreza en la locacion de sentencias que solucionen dichos problemas, algunos de orden sintactica y otros de orden semantica.
Decidir si la tecnologia actual de IA puede satisfacer unos requisitos.

Seleccionar la técnica de IA mas apropiada para abordar un problema.

Diseiiar y desarrollar en un lenguaje de alto nivel aplicaciones de IA, reutilizando codigo.

Recuperar autbnomamente informacion relativa a un tema de IA y a partir de ella abordar creativamente el disefio de una aplicacion.

5.5.1.3 CONTENIDOS

Los contenidos de esta materia suponen una progresién natural en el itinerario del alumno dentro del grado. Una vez establecidos los conceptos basi-
cos, se fundamenta sobre ellos la introduccion de tecnologias de software en tres aspectos fundamentales: la organizacion de datos y procesos (Sis-
temas de Informacién), el procesamiento automatico y razonamiento sobre ellos (Sistemas Inteligentes) y las tecnologias y métodos para el desarrollo
de aplicaciones (Ingenieria del Software). El producto software. Ciclos de vida y procesos de desarrollo. Lenguajes de especificacion y modelado de
sistemas software. Gestion de requisitos. Disefio de sistemas software. Verificacion y pruebas. Gestion de configuraciones. Gestion de calidad. Seguri-
dad, fiabilidad y certificacion. Gestion de personal. Elaboracion, planificacion y control de ejecucion proyectos. Gestion de riesgos. La evolucion de los
sistemas de bases de datos. Definiciéon de base de datos (B D). Objetivos de las B D. Elementos de un sistema de B D. El informe Ansi/Sparc. Disefio
de Bases de Datos. Modelos de Datos de Alto Nivel. El modelo Entidad/Relacién. Sistemas relacionales. El modelo relacional. Traduccién del Modelo
Entidad/Relacién al Modelo Relacional. Operadores y lenguajes relacionales. Definicion de datos con SQL. Conceptos fundamentales de la Inteligen-
cia Artificial. Busqueda, Satisfaccion de restricciones, Juegos. Representacion del Conocimiento y Razonamiento. Planificacion. Aprendizaje. Redes
Neuronales.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BASICAS Y GENERALES

CGO1 - Capacidad para concebir, redactar, organizar, planificar, desarrollar y firmar proyectos en el ambito de la ingenieria en
informatica que tengan por objeto, de acuerdo con los conocimientos adquiridos segtn lo establecido en las competencias basicas,
comunes y especificas del titulo, la concepcion, el desarrollo o la explotacion de sistemas, servicios y aplicaciones informaticas.

CGOS - Capacidad para concebir, desarrollar y mantener sistemas, servicios y aplicaciones informaticas empleando los métodos
de la ingenieria del software como instrumento para el aseguramiento de su calidad, de acuerdo con los conocimientos adquiridos
seglin lo establecido en las competencias basicas, comunes y especificas del titulo.

CGO8 - Conocimiento de las materias basicas y tecnologias, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de nuevos métodos y
tecnologias, asi como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.

CGO09 - Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para saber
comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesion de Ingeniero Técnico en Informatica

CB2 - Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracion y defensa de argumentos y la resolucion de problemas dentro de
su area de estudio

CB4 - Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto especializado como no
especializado

CBS5 - Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios posteriores
con un alto grado de autonomia

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

CE-CC-01 - Capacidad para disefiar, desarrollar, seleccionar y evaluar aplicaciones y sistemas informaticos, asegurando su
fiabilidad, seguridad y calidad, conforme a principios éticos y a la legislacion y normativa vigente.

CE-CC-05 - Conocimiento, administraciéon y mantenimiento sistemas, servicios y aplicaciones informaticas.

CE-CC-12 - Conocimiento y aplicacion de las caracteristicas, funcionalidades y estructura de las bases de datos, que permitan su
adecuado uso, y el disefio y el andlisis e implementacion de aplicaciones basadas en ellos.

CE-CC-13 - Conocimiento y aplicacion de las herramientas necesarias para el almacenamiento, procesamiento y acceso a los
Sistemas de informacion, incluidos los basados en web.

CE-CC-15 - Conocimiento y aplicacion de los principios fundamentales y técnicas basicas de los sistemas inteligentes y su
aplicacion practica.

CE-CC-16 - Conocimiento y aplicacion de los principios, metodologias y ciclos de vida de la ingenieria de software.

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD

Actividades expositivas: Leccion 90 100
magistral, conferencia, charla,
exposiciones por parte del alumnado, etc.
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Actividades practicas en aula docente o en |66 100
instalaciones especificas. En aula docente:
Resolucion de problemas, actividades

de diseflo, ejercicios de simulacion y/o
demostracion, realizacion de informes
profesionales y/o técnicos, realizacion

de proyectos, revision bibliografica

o documental, etc; en instalaciones
especificas: Practicas de laboratorio,
practicas en aulas de informatica, practicas
en talleres, etc.

Seminarios/Talleres de estudio, revision, |24 100
debate, actividades de seguimiento,
tutorizacion y evaluacion, etc.: Debates,
estudio/discusion de casos, revision

de trabajos, exposicion de trabajos,
actividades de seguimiento y evaluacion,
etc.

Estudio personal. 270 0

5.5.1.7 METODOLOGIAS DOCENTES

En las actividades de tipo expositivo el docente utilizara los medios disponibles (pizarra y/o cafién de proyeccion) para impartir las
lecciones magistrales. Se podra asimismo planificar conferencias o charlas a cargo de personas relevantes en el campo de estudio en
cuestion. De igual manera, los estudiantes podran participar en dichas actividades realizando exposiciones de trabajos supervisados
por el docente.

Para la mejor asimilacion del contenido tedrico de la asignatura, se planificaran actividades de tipo practico, que tendran lugar

bien en el aula asignada a la teoria o en laboratorios especializados, segun la naturaleza de la actividad planificada. En el aula
docente podran realizarse actividades como resolucion de problemas, ejercicios de disefio, simulacion y/o demostracion, realizacion
de informes profesionales y/o técnicos, realizacion de proyectos, revision bibliografica o documental, etc. En las instalaciones
especificas tendran lugar las practicas de laboratorio, aulas de informatica, practicas en talleres, etc.

Para complementar la docencia, se podran planificar seminarios o talleres de estudio, revision o debate. Igualmente podran
planificarse actividades de seguimiento, tutorizacion y evaluacion tales como debates, estudio/discusion de casos, revision de
trabajos, exposicion de trabajos, etc.

El estudiante debera cumplir con las horas estimadas para el estudio personal de la asignatura.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MINIMA PONDERACION MAXIMA
Otras actividades de evaluacion del 0.0 100.0
estudiante de caracter no presencial.

Pruebas online. 0.0 100.0
Coevaluacion. 0.0 100.0
Pruebas practicas en laboratorio. 0.0 100.0
Realizacion de trabajos y/o proyectos. 0.0 100.0
Cuestionarios. 0.0 100.0
Autoevaluacion del estudiante. 0.0 100.0
Pruebas escritas/orales teoria y/o 0.0 100.0
problemas.

Participacion en clase. 0.0 100.0
Otras actividades de evaluacion del 0.0 100.0
estudiante de caracter presencial.

Encuestas. 0.0 100.0

NIVEL 2: Materia 2.3: Sistemas Operativos, Sistemas Distribuidos y Redes y Arquitectura de Computadores

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER Obligatoria
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ECTS NIVEL 2 18

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3
6

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

12

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Estructura de Computadores

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Obligatoria 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1

ECTS Semestral 2

ECTS Semestral 3

6

ECTS Semestral 4

ECTS Semestral 5

ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7

ECTS Semestral 8

ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12
LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Sistemas Operativos

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL
Obligatoria 6 Semestral
DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1

ECTS Semestral 2

ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4

ECTS Semestral 5

ECTS Semestral 6
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6

ECTS Semestral 7

ECTS Semestral 8

ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10

ECTS Semestral 11

ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Redes y Sistemas Distribuidos

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL
Obligatoria 6 Semestral
DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3
ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9
ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12
LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No

ITALIANO OTRAS

No No

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

A partir de las actividades formativas y con el objetivo de alcanzar las competencias generales y especificas detalladas en cada materia, se pretenden

los siguientes resultados de aprendizaje:

Conocer la organizacion completa de un computador, sus bloques funcionales fundamentales y la interrelacion entre los mismos.

Conocer los repertorios de instrucciones y los lenguajes de programacion maquina (ensamblador).

Saber como se organiza la jerarquia de memoria de un computador.
Saber los mecanismos de operacion de la entrada/salida, para transferir informacion dentro y fuera del computador.

Conocer los buses internos del computador que comunican sus bloques funcionales fundamentales.

Conocer como se evalua el rendimiento de un computador y el impacto en el mismo de la organizacion interna de sus bloques funcionales.
Conocer técnicas estructurales basicas para mejorar el rendimiento del computador.
Conocer la funcionalidad de un sistema operativo, tanto como gestor de recursos hardware como suministrador de servicios.
Entender el concepto de proceso y de hilo asi como la gestion de los mismos dentro de un sistema operativo.
Conocer los distintos métodos para planificar el uso del procesador.

+ Conocer los distintos mecanismos para gestionar la memoria fisica.
Conocer los diferentes métodos de gestion de los dispositivos de entrada/salida.
Saber como se organiza la informacion almacenada perdurable.
Conocer como se gestiona la concurrencia de procesos e hilos.
Conocer los mecanismos basicos para ofrecer seguridad y proteccion al usuario.

Saber y conocer los fundamentos del funcionamiento de las redes de comunicaciones.
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Entender como se realiza la transmision de informacion y su estructuracion abstracta en capas.
Aprender como funcionan los protocolos y los servicios de red.

Conocer los procesos de enrutamiento en redes.

Aprender los principios de programacion de aplicaciones distribuidas mediante sockets.

5.5.1.3 CONTENIDOS

Repertorio de instrucciones y lenguaje ensamblador. Disefio del procesador: segmentacion. Jerarquia de memoria: caches, memoria principal y virtual.
Sistema de entrada/salida: interrupciones, acceso directo a memoria, almacenamiento. Buses. Evaluacion y rendimiento.
Practicas de ensamblador. Practicas de procesadores segmentados. Practicas de memorias caché. Practicas de entrada/salida.

Gestion de procesos: planificacion y comunicacion. Administracion y planificacion del procesador. Administracion y gestion de memoria: memoria vir-
tual. Gestién de entrada/salida: drivers. Sistemas de ficheros y directorios. Gestion de concurrencia: programacion multihebra, comunicacion, sincroni-
zacion, interbloqueos. Seguridad y proteccién. Interfaz de usuario.

Introduccion a las redes. Fundamentos. Modelos en capas y estandares. Trasporte de datos en redes. Técnicas de acceso y control de enlaces. Re-
des de area local. Redes inalambricas. Dispositivos de interconexiéon. RAL virtuales. Redes conmutadas. Circuitos virtuales y datagramas. Encami-
namiento y congestion. Arquitectura de la red Internet. Protocolos y servicios de red. Routers IP. Transporte de datos extremo a extremo en Internet.
TCP, UDP. Control de la congestion. Calidad de servicio. Protocolos y servicios para aplicaciones distribuidas. La interfaz Socket. Programacion Clien-
te/Servidor.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BASICAS Y GENERALES

CGO04 - Capacidad para definir, evaluar y seleccionar plataformas hardware y software para el desarrollo y la ejecucion de sistemas,
servicios y aplicaciones informaticas, de acuerdo con los conocimientos adquiridos segun lo establecido en las competencias
basicas, comunes y especificas del titulo.

CGO06 - Capacidad para concebir y desarrollar sistemas o arquitecturas informaticas centralizadas o distribuidas integrando
hardware, software y redes de acuerdo con los conocimientos adquiridos segtin lo establecido en las competencias basicas, comunes
y especificas del titulo.

CGO8 - Conocimiento de las materias basicas y tecnologias, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de nuevos métodos y
tecnologias, asi como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.

CGO09 - Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para saber
comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesion de Ingeniero Técnico en Informatica

CB2 - Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracion y defensa de argumentos y la resolucion de problemas dentro de
su 4rea de estudio

CB4 - Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto especializado como no
especializado

CBS5 - Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios posteriores
con un alto grado de autonomia

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

CE-CC-01 - Capacidad para disefiar, desarrollar, seleccionar y evaluar aplicaciones y sistemas informaticos, asegurando su
fiabilidad, seguridad y calidad, conforme a principios ¢ticos y a la legislaciéon y normativa vigente.

CE-CC-05 - Conocimiento, administracion y mantenimiento sistemas, servicios y aplicaciones informaticas.

CE-CC-09 - Capacidad de conocer, comprender y evaluar la estructura y arquitectura de los computadores, asi como los
componentes basicos que los conforman.

CE-CC-10 - Conocimiento de las caracteristicas, funcionalidades y estructura de los Sistemas Operativos y disefiar e implementar
aplicaciones basadas en sus servicios.

CE-CC-11 - Conocimiento y aplicacion de las caracteristicas, funcionalidades y estructura de los Sistemas Distribuidos, las Redes
de Computadores e Internet y disefiar e implementar aplicaciones basadas en ellas.

CE-CC-14 - Conocimiento y aplicacion de los principios fundamentales y técnicas basicas de la programacion paralela,
concurrente, distribuida y de tiempo real.

CE-CC-17 - Capacidad para disefiar y evaluar interfaces persona computador que garanticen la accesibilidad y usabilidad a los
sistemas, servicios y aplicaciones informaticas.

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
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Actividades expositivas: Leccion 90 100
magistral, conferencia, charla,
exposiciones por parte del alumnado, etc.

Actividades practicas en aula docente o en |86 100
instalaciones especificas. En aula docente:
Resolucion de problemas, actividades

de diseflo, ejercicios de simulacion y/o
demostracion, realizacion de informes
profesionales y/o técnicos, realizacion

de proyectos, revision bibliografica

o documental, etc; en instalaciones
especificas: Practicas de laboratorio,
practicas en aulas de informatica, practicas
en talleres, etc.

Seminarios/Talleres de estudio, revision, |36 100
debate, actividades de seguimiento,
tutorizacion y evaluacion, etc.: Debates,
estudio/discusion de casos, revision

de trabajos, exposicion de trabajos,
actividades de seguimiento y evaluacion,
etc.

Estudio personal. 238 0

5.5.1.7METODOLOGIAS DOCENTES

En las actividades de tipo expositivo el docente utilizara los medios disponibles (pizarra y/o cafidon de proyeccion) para impartir las
lecciones magistrales. Se podra asimismo planificar conferencias o charlas a cargo de personas relevantes en el campo de estudio en
cuestion. De igual manera, los estudiantes podran participar en dichas actividades realizando exposiciones de trabajos supervisados
por el docente.

Para la mejor asimilacion del contenido tedrico de la asignatura, se planificaran actividades de tipo practico, que tendran lugar

bien en el aula asignada a la teoria o en laboratorios especializados, seglin la naturaleza de la actividad planificada. En el aula
docente podran realizarse actividades como resolucion de problemas, ejercicios de disefio, simulacion y/o demostracion, realizacion
de informes profesionales y/o técnicos, realizacion de proyectos, revision bibliografica o documental, etc. En las instalaciones
especificas tendran lugar las practicas de laboratorio, aulas de informatica, practicas en talleres, etc.

Para complementar la docencia, se podran planificar seminarios o talleres de estudio, revision o debate. Igualmente podran
planificarse actividades de seguimiento, tutorizacion y evaluacion tales como debates, estudio/discusion de casos, revision de
trabajos, exposicion de trabajos, etc.

El estudiante debera cumplir con las horas estimadas para el estudio personal de la asignatura.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MINIMA PONDERACION MAXIMA
Encuestas. 0.0 100.0
Coevaluacion. 0.0 100.0
Pruebas escritas/orales teoria y/o 0.0 100.0
problemas.

Otras actividades de evaluacion del 0.0 100.0
estudiante de caracter no presencial.

Realizacion de trabajos y/o proyectos. 0.0 100.0
Cuestionarios. 0.0 100.0
Pruebas practicas en laboratorio. 0.0 100.0
Pruebas online. 0.0 100.0
Autoevaluacion del estudiante. 0.0 100.0
Participacion en clase. 0.0 100.0
Otras actividades de evaluacion del 0.0 100.0

estudiante de caracter presencial.

NIVEL 2: Materia 2.4: Elaboracién de Proyectos Informaticos
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5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER

Obligatoria

ECTS NIVEL 2

6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1

ECTS Semestral 2

ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4

ECTS Semestral 5

ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7

ECTS Semestral 8

ECTS Semestral 9

6

ECTS Semestral 10

ECTS Semestral 11

ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Proyectos y Legislacion

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Obligatoria 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9
6

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

los siguientes resultados de aprendizaje:

- Explicar los aspectos practicos de la regulacién juridica de la informatica.

A partir de las actividades formativas y con el objetivo de alcanzar las competencias generales y especificas detalladas en cada materia, se pretenden

- Explicar las consecuencias sociales y juridicas del abuso de las tecnologias informaticas.
- Interpretar un pliego de condiciones para contratacion en proyectos informaticos.

- Redactar un pliego de condiciones técnicas para contratacion en proyectos informaticos.
+ Redactar solicitudes de ayudas y subvenciones para proyectos relacionados con I+D+i.
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- Redactar peritaciones y dictimenes en materias informaticas.

5.5.1.3 CONTENIDOS

Introduccion al ordenamiento juridico espafiol y al razonamiento juridico. La proteccion juridica de los datos. Propiedad intelectual e industrial: el ca-
so de la informatica. Regulacion juridica de Internet. Contratos de materia informatica: contratos tipicos. Pliegos de condiciones y proyectos. Contratos
con las Administraciones Publicas. Ayudas y subvenciones publicas. Deontologia y profesién informatica. Peritajes y dictamenes.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BASICAS Y GENERALES

CGO1 - Capacidad para concebir, redactar, organizar, planificar, desarrollar y firmar proyectos en el ambito de la ingenieria en
informatica que tengan por objeto, de acuerdo con los conocimientos adquiridos segun lo establecido en las competencias basicas,
comunes y especificas del titulo, la concepcion, el desarrollo o la explotacion de sistemas, servicios y aplicaciones informaticas.

CGO3 - Capacidad para disenar, desarrollar, evaluar y asegurar la accesibilidad, ergonomia, usabilidad y seguridad de los sistemas,
servicios y aplicaciones informaticas, asi como de la informacioén que gestionan.

CGO07 - Capacidad para conocer, comprender y aplicar la legislacion necesaria durante el desarrollo de la profesion de Ingeniero
Técnico en Informatica y manejar especificaciones, reglamentos y normas de obligado cumplimiento.

CG10 - Conocimientos para la realizacion de mediciones, célculos, valoraciones, tasaciones, peritaciones, estudios, informes,
planificacion de tareas y otros trabajos analogos de informatica, de acuerdo con los conocimientos adquiridos segtn lo establecido
en las competencias basicas, comunes y especificas del titulo.

CGl11 - Capacidad para analizar y valorar el impacto social y medioambiental de las soluciones técnicas, comprendiendo la
responsabilidad ética y profesional de la actividad del Ingeniero Técnico en Informatica.

CG12 - Conocimiento y aplicacion de elementos basicos de economia y de gestion de recursos humanos, organizacion y
planificacion de proyectos, asi como la legislacion, regulacion y normalizacion en el ambito de los proyectos informaticos, de
acuerdo con los conocimientos adquiridos seglin lo establecido en las competencias basicas, comunes y especificas del titulo.

CB3 - Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su area de estudio)
para emitir juicios que incluyan una reflexion sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

CE-CB-02 - Comprension y dominio de los conceptos basicos de campos y ondas y electromagnetismo, teoria de circuitos
eléctricos, circuitos electronicos, principio fisico de los semiconductores y familias logicas, dispositivos electronicos y fotonicos, y
su aplicacion para la resolucion de problemas propios de la ingenieria.

CE-CC-01 - Capacidad para disefiar, desarrollar, seleccionar y evaluar aplicaciones y sistemas informaticos, asegurando su
fiabilidad, seguridad y calidad, conforme a principios éticos y a la legislacion y normativa vigente.

CE-CC-03 - Capacidad para comprender la importancia de la negociacion, los habitos de trabajo efectivos, el liderazgo y las
habilidades de comunicacion en todos los entornos de desarrollo de software.

CE-CC-04 - Capacidad para claborar el pliego de condiciones técnicas de una instalacion informatica que cumpla los estandares y
normativas vigentes.

CE-CC-18 - Conocimiento de la normativa y la regulacion de la informatica en los ambitos nacional, europeo e internacional.

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD

Actividades expositivas: Leccion 35 100
magistral, conferencia, charla,
exposiciones por parte del alumnado, etc.

Actividades practicas en aula docente o en |25 100
instalaciones especificas. En aula docente:
Resolucion de problemas, actividades

de disefio, ejercicios de simulacion y/o
demostracion, realizacion de informes
profesionales y/o técnicos, realizacion

de proyectos, revision bibliografica

o documental, etc; en instalaciones
especificas: Practicas de laboratorio,
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practicas en aulas de informatica, practicas
en talleres, etc.

Seminarios/Talleres de estudio, revision, |5 100
debate, actividades de seguimiento,
tutorizacion y evaluacion, etc.: Debates,
estudio/discusion de casos, revision

de trabajos, exposicion de trabajos,
actividades de seguimiento y evaluacion,
etc.

Estudio personal. 85 0

5.5.1.7 METODOLOGIAS DOCENTES

En las actividades de tipo expositivo el docente utilizara los medios disponibles (pizarra y/o caidn de proyeccion) para impartir las
lecciones magistrales. Se podra asimismo planificar conferencias o charlas a cargo de personas relevantes en el campo de estudio en
cuestion. De igual manera, los estudiantes podran participar en dichas actividades realizando exposiciones de trabajos supervisados
por el docente.

Para la mejor asimilacion del contenido tedrico de la asignatura, se planificaran actividades de tipo practico, que tendran lugar

bien en el aula asignada a la teoria o en laboratorios especializados, segun la naturaleza de la actividad planificada. En el aula
docente podran realizarse actividades como resolucion de problemas, ejercicios de disefio, simulacion y/o demostracion, realizacion
de informes profesionales y/o técnicos, realizacion de proyectos, revision bibliografica o documental, etc. En las instalaciones
especificas tendran lugar las practicas de laboratorio, aulas de informatica, practicas en talleres, etc.

Para complementar la docencia, se podran planificar seminarios o talleres de estudio, revision o debate. [gualmente podran
planificarse actividades de seguimiento, tutorizacion y evaluacion tales como debates, estudio/discusion de casos, revision de
trabajos, exposicion de trabajos, etc.

El estudiante debera cumplir con las horas estimadas para el estudio personal de la asignatura.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MINIMA PONDERACION MAXIMA
Cuestionarios. 0.0 100.0
Participacion en clase. 0.0 100.0
Autoevaluacion del estudiante. 0.0 100.0
Pruebas online. 0.0 100.0
Otras actividades de evaluacion del 0.0 100.0
estudiante de caracter no presencial.

Coevaluacion. 0.0 100.0
Pruebas escritas/orales teoria y/o 0.0 100.0
problemas.

Pruebas practicas en laboratorio. 0.0 100.0
Realizacion de trabajos y/o proyectos. 0.0 100.0
Encuestas. 0.0 100.0
Otras actividades de evaluacion del 0.0 100.0
estudiante de caracter presencial.

5.5 NIVEL 1: Médulo 3: Fundamentos de la Computacién

5.5.1 Datos Basicos del Nivel 1

NIVEL 2: Materia 3.1: Teoria de Autématas y Lenguajes Formales

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER Obligatoria
ECTS NIVEL 2 6
DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral
ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3
6
ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
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ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9
ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12
LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Teoria de Automatas y Lenguajes Formales

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL
Obligatoria 6 Semestral
DESPLIEGUE TEMPORAL
ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3
6
ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9
ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No
FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

A partir de las actividades formativas y con el objetivo de alcanzar las competencias generales y especificas detalladas en cada materia, se pretenden
los siguientes resultados de aprendizaje:

+ Explicar los conceptos de lenguaje formal, gramatica y automata, asi como sus jerarquias y relaciones.

- Representar un lenguaje formal dado, asi como las conversiones entre representaciones.

+ Explicar el concepto de algoritmo, y varias de sus formalizaciones, incluyendo la Maquina de Turing y las Funciones Recursivas.
- Explicar y demostrar los Teoremas de Equivalencia y de la Maquina Universal, y extraer sus consecuencias.

+ Explicar y demostrar la existencia de problemas no computables, y extraer las consecuencias de este hecho.

5.5.1.3 CONTENIDOS

Alfabetos y Lenguajes. Clasificacién de Lenguajes. Lenguajes, Gramaticas y Expresiones Regulares. Autématas Finitos. Lenguajes y Gramaticas de
Contexto Libre. Autématas con Pila. Computabilidad, Decidibilidad y Enumerabilidad. Maquina de Turing. Funciones Recursivas. Lenguaje WHILE.
Teorema de Equivalencia. Universalidad. Limitaciones formales de la computacion.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BASICAS Y GENERALES
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CGO08 - Conocimiento de las materias basicas y tecnologias, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de nuevos métodos y
tecnologias, asi como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.

CGO09 - Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para saber
comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesion de Ingeniero Técnico en Informatica

CB2 - Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracion y defensa de argumentos y la resolucion de problemas dentro de
su area de estudio

CB4 - Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto especializado como no
especializado

CBS - Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios posteriores
con un alto grado de autonomia

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

CE-CC-19 - Capacidad para comprender y dominar los conceptos bésicos de automatas y lenguajes formales, y su aplicacion para
la resolucion de problemas propios de la informatica.

CE-CC-20 - Capacidad para comprender y dominar los conceptos relativos a la calculabilidad, decidibilidad y enumerabilidad, y su
relevancia en los problemas propios de la informatica.

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD

Actividades expositivas: Leccion 41 100
magistral, conferencia, charla,
exposiciones por parte del alumnado, etc.

Actividades practicas en aula docente o en | 14 100
instalaciones especificas. En aula docente:
Resolucion de problemas, actividades

de diseflo, ejercicios de simulacion y/o
demostracion, realizacion de informes
profesionales y/o técnicos, realizacion

de proyectos, revision bibliografica

o documental, etc; en instalaciones
especificas: Practicas de laboratorio,
practicas en aulas de informatica, practicas
en talleres, etc.

Seminarios/Talleres de estudio, revision, |5 100
debate, actividades de seguimiento,
tutorizacion y evaluacion, etc.: Debates,
estudio/discusion de casos, revision

de trabajos, exposicion de trabajos,
actividades de seguimiento y evaluacion,
etc.

Estudio personal. 90 0

5.5.1.7METODOLOGIAS DOCENTES

En las actividades de tipo expositivo el docente utilizara los medios disponibles (pizarra y/o cafidon de proyeccion) para impartir las
lecciones magistrales. Se podra asimismo planificar conferencias o charlas a cargo de personas relevantes en el campo de estudio en
cuestion. De igual manera, los estudiantes podran participar en dichas actividades realizando exposiciones de trabajos supervisados
por el docente.

Para la mejor asimilacion del contenido tedrico de la asignatura, se planificaran actividades de tipo practico, que tendran lugar

bien en el aula asignada a la teoria o en laboratorios especializados, seglin la naturaleza de la actividad planificada. En el aula
docente podran realizarse actividades como resolucion de problemas, ejercicios de disefio, simulacion y/o demostracion, realizacion
de informes profesionales y/o técnicos, realizacion de proyectos, revision bibliografica o documental, etc. En las instalaciones
especificas tendran lugar las practicas de laboratorio, aulas de informatica, practicas en talleres, etc.
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Para complementar la docencia, se podran planificar seminarios o talleres de estudio, revision o debate. Igualmente podran
planificarse actividades de seguimiento, tutorizacion y evaluacion tales como debates, estudio/discusion de casos, revision de

trabajos, exposicion de trabajos, etc.

El estudiante debera cumplir con las horas estimadas para el estudio personal de la asignatura.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MINIMA PONDERACION MAXIMA
Pruebas online. 0.0 100.0
Autoevaluacion del estudiante. 0.0 100.0
Pruebas practicas en laboratorio. 0.0 100.0
Realizacion de trabajos y/o proyectos. 0.0 100.0
Otras actividades de evaluacion del 0.0 100.0
estudiante de caracter presencial.

Pruebas escritas/orales teoria y/o 0.0 100.0
problemas.

Encuestas. 0.0 100.0
Otras actividades de evaluacion del 0.0 100.0
estudiante de caracter no presencial.

Coevaluacion. 0.0 100.0
Participacion en clase. 0.0 100.0
Cuestionarios. 0.0 100.0
5.5 NIVEL 1: Modulo 4: Proyecto Fin de Grado

5.5.1 Datos Basicos del Nivel 1

NIVEL 2: Materia 4.1: Trabajo Fin de Grado

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER Trabajo Fin de Grado / Méster

ECTS NIVEL 2 12

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4

ECTS Semestral 5

ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7

ECTS Semestral 8

ECTS Semestral 9

12

ECTS Semestral 10

ECTS Semestral 11

ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No
FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Trabajo Fin de Grado

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL
Trabajo Fin de Grado / Master 12 Semestral
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DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9
12

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

A partir de las actividades formativas y con el objetivo de alcanzar las competencias generales y especificas detalladas en cada materia, se pretenden
los siguientes resultados de aprendizaje:

Saber disenar, desarrollar, seleccionar y evaluar aplicaciones y sistemas informaticos, asegurnado su fiabilidad, seguridad y calidad, conforme a principios éticos
y a la legislacion y normativa vigente.

Saber planificar, concebir, desplegar y dirigir proyectos, servicios y sistemas informaticos en todos los ambitos, liderando su puesta en marcha y su mejora conti-
nua y valorando su impacto econoémico y social.

Ser capaz de comprender la importancia de la negociacion, los habitos de trabajo efectivos, el liderazgo y las habilidades de comunicacion en todos los entornos
de desarrollo de software.

Saber elaborar el pliego de condiciones técnicas de una instalacion informatica que cumpla los estandares y normativas vigentes.

Conocer la normativa y la regulacion de la informatica en los ambitos nacional, europea e internacional.

Ser capaz de realizar, presentar y defender ante un tribunal universitario, un proyecto en el ambito de las tecnologias especificas de la ingenieria Informatica de
naturaleza profesional, en el que se sinteticen e integren las competencias adquiridas en las ensefianzas.

5.5.1.3 CONTENIDOS

Bloque 1

Elaboracion de un proyecto en el ambito de las tecnologias especificas de la Ingenieria del Software de naturaleza profesional en el que se sinteticen
e integren las competencias adquiridas en las ensefianzas.

Dado la especial naturaleza de la tecnologia especifica del titulo propuesto, Ingenieria del Software, el Trabajo Fin de Grado se organizara de manera
que el ejercicio a desarrollar sea de suficiente envergadura y permita el trabajo en equipo de varios estudiantes y el desempefio de varios roles en el
proceso habitual de desarrollo de software. No obstante, y debido a que el trabajo debe ser individual, las responsabilidades y requisitos del proyecto
para cada uno de los estudiantes estaran perfectamente definidos. Asimismo, la evaluacion sera individual.

En este caso, el tutor desempefiara habitualmente el papel del cliente, mientras que un grupo de docentes especializados en la materia realizara un
seguimiento y coordinara al grupo de trabajo.

Bloque 2

Dado que este médulo incluye el Trabajo Fin de Grado como una de sus materias, se trata de un médulo que pretende integrar todas las competen-
cias adquiridas en las ensefianzas, tal y como se establece en el acuerdo del Consejo de Universidades, publicado en BOE el 4 de agosto de 2009.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

Requisitos previos:
El Trabajo Fin de Grado no podra defenderse sin haber superado previamente todas las demas materias del Grado.

5.5.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BASICAS Y GENERALES

CGO02 - Capacidad para dirigir las actividades objeto de los proyectos del ambito de la informatica de acuerdo con los
conocimientos adquiridos segun lo establecido en las competencias basicas, comunes y especificas del titulo.

CGO07 - Capacidad para conocer, comprender y aplicar la legislacion necesaria durante el desarrollo de la profesion de Ingeniero
Técnico en Informatica y manejar especificaciones, reglamentos y normas de obligado cumplimiento.
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CG10 - Conocimientos para la realizacion de mediciones, célculos, valoraciones, tasaciones, peritaciones, estudios, informes,
planificacion de tareas y otros trabajos analogos de informatica, de acuerdo con los conocimientos adquiridos segtin lo establecido
en las competencias basicas, comunes y especificas del titulo.

CG11 - Capacidad para analizar y valorar el impacto social y medioambiental de las soluciones técnicas, comprendiendo la
responsabilidad ética y profesional de la actividad del Ingeniero Técnico en Informatica.

CG12 - Conocimiento y aplicacion de elementos basicos de economia y de gestion de recursos humanos, organizacion y
planificacion de proyectos, asi como la legislacion, regulacién y normalizacion en el ambito de los proyectos informaticos, de
acuerdo con los conocimientos adquiridos segun lo establecido en las competencias basicas, comunes y especificas del titulo.

CG13 - Capacidad de expresion oral y escrita en un segundo idioma (inglés).

CB3 - Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su area de estudio)
para emitir juicios que incluyan una reflexion sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

CE-CC-01 - Capacidad para disefiar, desarrollar, seleccionar y evaluar aplicaciones y sistemas informaticos, asegurando su
fiabilidad, seguridad y calidad, conforme a principios éticos y a la legislacion y normativa vigente.

CE-CC-02 - Capacidad para planificar, concebir, desplegar y dirigir proyectos, servicios y sistemas informaticos en todos los
ambitos, liderando su puesta en marcha y su mejora continua y valorando su impacto econémico y social.

CE-CC-03 - Capacidad para comprender la importancia de la negociacion, los habitos de trabajo efectivos, el liderazgo y las
habilidades de comunicacion en todos los entornos de desarrollo de software.

CE-CC-04 - Capacidad para elaborar el pliego de condiciones técnicas de una instalacion informatica que cumpla los estandares y
normativas vigentes.

CE-CC-18 - Conocimiento de la normativa y la regulacion de la informatica en los ambitos nacional, europeo ¢ internacional.

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD

Actividades expositivas: Leccion 4 100
magistral, conferencia, charla,
exposiciones por parte del alumnado, etc.

Seminarios/Talleres de estudio, revision, |56 943
debate, actividades de seguimiento,
tutorizacion y evaluacion, etc.: Debates,
estudio/discusion de casos, revision

de trabajos, exposicion de trabajos,
actividades de seguimiento y evaluacion,
etc.

Actividades de documentacion: Busqueda |40 0
bibliografica, etc..

Actividades de elaboracion de 80 0
documentos: Elaboracion de informes,
elaboracion de memorias, elaboracion de
portafolios, etc.

Estudio personal. 120 0

5.5.1.7 METODOLOGIAS DOCENTES

En las actividades de tipo expositivo el docente utilizara los medios disponibles (pizarra y/o cafiéon de proyeccion) para impartir las
lecciones magistrales. Se podra asimismo planificar conferencias o charlas a cargo de personas relevantes en el campo de estudio en
cuestion. De igual manera, los estudiantes podran participar en dichas actividades realizando exposiciones de trabajos supervisados
por el docente.

Para complementar la docencia, se podran planificar seminarios o talleres de estudio, revision o debate. Igualmente podran
planificarse actividades de seguimiento, tutorizacion y evaluacion tales como debates, estudio/discusion de casos, revision de
trabajos, exposicion de trabajos, etc.

Para facilitar y potenciar el aprendizaje autonomo por parte de los estudiantes, el docente podra incluir actividades de
documentacion tales como busquedas bibliograficas sobre un tema determinado.
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En cuanto a las capacidades de comunicacion escrita, se podran asignar a los estudiantes tareas de elaboracion de informes,

memorias, portafolios, etc.

El estudiante debera cumplir con las horas estimadas para el estudio personal de la asignatura.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MINIMA PONDERACION MAXIMA
Realizacion de trabajos y/o proyectos. 0.0 100.0

Exposicion y defensa de trabajos y/o 0.0 100.0

proyectos.

5.5 NIVEL 1: Médulo 5: Complementos de la Ingenieria Informatica

5.5.1 Datos Basicos del Nivel 1

NIVEL 2: Materia 5.1: Complementos de Electrénica y Fisica

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER Optativa

ECTS NIVEL 2 24

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
24 24

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

24 24

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NIVEL 3: Electronica Digital

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Optativa 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1

ECTS Semestral 2

ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
6 6
ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9
6 6
ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12
LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE
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CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NIVEL 3: Herramientas de Disefio Electrénico

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL
Optativa 6 Semestral
DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4

ECTS Semestral 5

ECTS Semestral 6

6 6
ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9
6 6

ECTS Semestral 10

ECTS Semestral 11

ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NIVEL 3: Electronica para Domotica

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL
Optativa 6 Semestral
DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4

ECTS Semestral 5

ECTS Semestral 6

6 6
ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9
6 6

ECTS Semestral 10

ECTS Semestral 11

ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE
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Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NIVEL 3: Ampliacién de Fisica

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL
Optativa 6 Semestral
DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4

ECTS Semestral 5

ECTS Semestral 6

6 6
ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9
6 6

ECTS Semestral 10

ECTS Semestral 11

ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No
FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Dado que se trata de una materia optativa, los resultados de aprendizaje se estaableceran en las guias docentes de las asignaturas correspondientes cuando se oferten,
siempre de acuerdo en concretar las competencias adquiridas.

5.5.1.3 CONTENIDOS

Los contenidos de la materia ofrecen una formaciéon complementaria a la formacion de los tres titulos ofertados por la Universidad de Malaga:

Graduado(a) en Ingenieria Informatica, Graduado(a) en Ingenieria del Software y Graduado(a) en Ingenieria de Computadores. Esta materia se des-
plegara en diversas asignaturas atendiendo a los temas que en cada momento sean mas relevantes para la profesion, atendiendo a los avances tec-
noldgicos que se vayan produciendo en la disciplina.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BASICAS Y GENERALES

basicas, comunes y especificas del titulo.

CGO04 - Capacidad para definir, evaluar y seleccionar plataformas hardware y software para el desarrollo y la ejecucion de sistemas,
servicios y aplicaciones informaticas, de acuerdo con los conocimientos adquiridos segun lo establecido en las competencias
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CGO08 - Conocimiento de las materias basicas y tecnologias, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de nuevos métodos y
tecnologias, asi como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.

CGO09 - Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para saber
comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesion de Ingeniero Técnico en Informatica

CG10 - Conocimientos para la realizacion de mediciones, célculos, valoraciones, tasaciones, peritaciones, estudios, informes,
planificacion de tareas y otros trabajos analogos de informatica, de acuerdo con los conocimientos adquiridos segtn lo establecido
en las competencias basicas, comunes y especificas del titulo.

CG13 - Capacidad de expresion oral y escrita en un segundo idioma (inglés).

CB2 - Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracion y defensa de argumentos y la resolucion de problemas dentro de
su 4rea de estudio

CB3 - Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su area de estudio)
para emitir juicios que incluyan una reflexion sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética

CB4 - Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto especializado como no
especializado

CBS5 - Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios posteriores
con un alto grado de autonomia

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

CE-CC-09 - Capacidad de conocer, comprender y evaluar la estructura y arquitectura de los computadores, asi como los
componentes basicos que los conforman.

CE-CC-10 - Conocimiento de las caracteristicas, funcionalidades y estructura de los Sistemas Operativos y disefiar e implementar
aplicaciones basadas en sus servicios.

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD

Actividades expositivas: Leccion 86 100
magistral, conferencia, charla,
exposiciones por parte del alumnado, etc.

Actividades practicas en aula docente o en | 142 100
instalaciones especificas. En aula docente:
Resolucion de problemas, actividades

de disefio, ejercicios de simulacion y/o
demostracion, realizacion de informes
profesionales y/o técnicos, realizacion

de proyectos, revision bibliografica

o documental, etc; en instalaciones
especificas: Practicas de laboratorio,
practicas en aulas de informatica, practicas
en talleres, etc.

Seminarios/Talleres de estudio, revision, |57 100
debate, actividades de seguimiento,
tutorizacion y evaluacion, etc.: Debates,
estudio/discusion de casos, revision

de trabajos, exposicion de trabajos,
actividades de seguimiento y evaluacion,
etc.

Estudio personal. 315 0

5.5.1.7 METODOLOGIAS DOCENTES

En las actividades de tipo expositivo el docente utilizara los medios disponibles (pizarra y/o caiiéon de proyeccion) para impartir las
lecciones magistrales. Se podra asimismo planificar conferencias o charlas a cargo de personas relevantes en el campo de estudio en
cuestion. De igual manera, los estudiantes podran participar en dichas actividades realizando exposiciones de trabajos supervisados
por el docente.
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Para la mejor asimilacion del contenido tedrico de la asignatura, se planificaran actividades de tipo practico, que tendran lugar

bien en el aula asignada a la teoria o en laboratorios especializados, segtin la naturaleza de la actividad planificada. En el aula

docente podran realizarse actividades como resolucion de problemas, ejercicios de disefio, simulacion y/o demostracion, realizacion

de informes profesionales y/o técnicos, realizacion de proyectos, revision bibliografica o documental, etc. En las instalaciones
especificas tendran lugar las practicas de laboratorio, aulas de informatica, practicas en talleres, etc.

Para complementar la docencia, se podran planificar seminarios o talleres de estudio, revision o debate. Igualmente podran
planificarse actividades de seguimiento, tutorizacion y evaluacion tales como debates, estudio/discusion de casos, revision de

trabajos, exposicion de trabajos, etc.

El estudiante debera cumplir con las horas estimadas para el estudio personal de la asignatura.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MINIMA PONDERACION MAXIMA

Otras actividades de evaluacion del 0.0 100.0

estudiante de caracter no presencial.

Autoevaluacion del estudiante. 0.0 100.0

Realizacion de trabajos y/o proyectos. 0.0 100.0

Pruebas online. 0.0 100.0

Cuestionarios. 0.0 100.0

Coevaluacion. 0.0 100.0

Pruebas practicas en laboratorio. 0.0 100.0

Participacion en clase. 0.0 100.0

Encuestas. 0.0 100.0

Pruebas escritas/orales teoria y/o 0.0 100.0

problemas.

Otras actividades de evaluacion del 0.0 100.0

estudiante de caracter presencial.

NIVEL 2: Materia 5.2: Automatica

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER Optativa

ECTS NIVEL 2 18

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
18 18

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

18 18

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES
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No existen datos

NIVEL 3: Programacién de Robots

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL
Optativa 6 Semestral
DESPLIEGUE TEMPORAL
ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3
ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
6 6
ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9
6 6
ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12
LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE
CASTELLANO CATALAN EUSKERA
Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES
No No No
FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS
No No
LISTADO DE MENCIONES
No existen datos
NIVEL 3: Sistemas de Automatizacion
5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3
CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL
Optativa 6 Semestral
DESPLIEGUE TEMPORAL
ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3
ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
6 6
ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9
6 6
ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12
LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE
CASTELLANO CATALAN EUSKERA
Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES
No No No
FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS
No No
LISTADO DE MENCIONES
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No existen datos

NIVEL 3: Modelado y Simulacién de Sistemas

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL
Optativa 6 Semestral
DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1

ECTS Semestral 2

ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
6 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

6 6

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Dado que se trata de una materia optativa, los resultados de aprendizaje se estaableceran en las guias docentes de las asignaturas correspondientes cuando se oferten,
siempre de acuerdo en concretar las competencias adquiridas.

5.5.1.3 CONTENIDOS

Interaccion del computador con el mundo fisico. Programacion de sistemas automaticos. Automatismos, automatizacion de tareas mediante robots,
métodos de modelado y simulacién de sistemas dinamicos.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BASICAS Y GENERALES

CGO04 - Capacidad para definir, evaluar y seleccionar plataformas hardware y software para el desarrollo y la ejecucion de sistemas,

servicios y aplicaciones informaticas, de acuerdo con los conocimientos adquiridos segun lo establecido en las competencias

basicas, comunes y especificas del titulo.

CGO08 - Conocimiento de las materias basicas y tecnologias, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de nuevos métodos y
tecnologias, asi como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.

CGO09 - Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para saber
comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesion de Ingeniero Técnico en Informatica

CG10 - Conocimientos para la realizacion de mediciones, célculos, valoraciones, tasaciones, peritaciones, estudios, informes,
planificacion de tareas y otros trabajos analogos de informatica, de acuerdo con los conocimientos adquiridos segtn lo establecido
en las competencias basicas, comunes y especificas del titulo.

CG13 - Capacidad de expresion oral y escrita en un segundo idioma (inglés).

CB2 - Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una forma profesional y posean las

competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracion y defensa de argumentos y la resolucion de problemas dentro de

su area de estudio
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CB3 - Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su area de estudio)
para emitir juicios que incluyan una reflexion sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética

CB4 - Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto especializado como no
especializado

CBS - Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios posteriores
con un alto grado de autonomia

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

CE-CC-06 - Conocimiento y aplicacion de los procedimientos algoritmicos basicos de las tecnologias informaticas para disefiar
soluciones a problemas, analizando la idoneidad y complejidad de los algoritmos propuestos.

CE-CC-14 - Conocimiento y aplicacion de los principios fundamentales y técnicas basicas de la programacion paralela,
concurrente, distribuida y de tiempo real.

CE-CC-17 - Capacidad para disefiar y evaluar interfaces persona computador que garanticen la accesibilidad y usabilidad a los
sistemas, servicios y aplicaciones informaticas.

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD

Actividades expositivas: Leccion 100 100
magistral, conferencia, charla,
exposiciones por parte del alumnado, etc.

Actividades practicas en aula docente o en |80 100
instalaciones especificas. En aula docente:
Resolucion de problemas, actividades

de diseflo, ejercicios de simulacion y/o
demostracion, realizacion de informes
profesionales y/o técnicos, realizacion

de proyectos, revision bibliografica

o documental, etc; en instalaciones
especificas: Practicas de laboratorio,
practicas en aulas de informatica, practicas
en talleres, etc.

Seminarios/Talleres de estudio, revision, |45 100
debate, actividades de seguimiento,
tutorizacion y evaluacion, etc.: Debates,
estudio/discusion de casos, revision

de trabajos, exposicion de trabajos,
actividades de seguimiento y evaluacion,
etc.

Estudio personal. 225 0

5.5.1.7 METODOLOGIAS DOCENTES

En las actividades de tipo expositivo el docente utilizara los medios disponibles (pizarra y/o cafién de proyeccion) para impartir las
lecciones magistrales. Se podra asimismo planificar conferencias o charlas a cargo de personas relevantes en el campo de estudio en
cuestion. De igual manera, los estudiantes podran participar en dichas actividades realizando exposiciones de trabajos supervisados
por el docente.

Para la mejor asimilacion del contenido tedrico de la asignatura, se planificaran actividades de tipo practico, que tendran lugar

bien en el aula asignada a la teoria o en laboratorios especializados, segun la naturaleza de la actividad planificada. En el aula
docente podran realizarse actividades como resolucion de problemas, ejercicios de disefio, simulacion y/o demostracion, realizacion
de informes profesionales y/o técnicos, realizacion de proyectos, revision bibliografica o documental, etc. En las instalaciones
especificas tendran lugar las practicas de laboratorio, aulas de informatica, practicas en talleres, etc.

Para complementar la docencia, se podran planificar seminarios o talleres de estudio, revision o debate. Igualmente podran
planificarse actividades de seguimiento, tutorizacion y evaluacion tales como debates, estudio/discusion de casos, revision de
trabajos, exposicion de trabajos, etc.

El estudiante debera cumplir con las horas estimadas para el estudio personal de la asignatura.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION
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SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MINIMA PONDERACION MAXIMA
Pruebas online. 0.0 100.0
Cuestionarios. 0.0 100.0
Autoevaluacion del estudiante. 0.0 100.0
Realizacion de trabajos y/o proyectos. 0.0 100.0
Encuestas. 0.0 100.0
Coevaluacion. 0.0 100.0
Pruebas escritas/orales teoria y/o 0.0 100.0
problemas.

Pruebas practicas en laboratorio. 0.0 100.0
Participacion en clase. 0.0 100.0
Otras actividades de evaluacion del 0.0 100.0
estudiante de caracter presencial.

Otras actividades de evaluacion del 0.0 100.0

estudiante de caracter no presencial.

NIVEL 2: Materia 5.3: Complementos de Percepcion y Razonamiento

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER

Optativa

ECTS NIVEL 2

18

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1

ECTS Semestral 2

ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4

ECTS Semestral 5

ECTS Semestral 6

18 18
ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9
18 18

ECTS Semestral 10

ECTS Semestral 11

ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No
FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NIVEL 3: Vision por Computador

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL
Optativa 6 Semestral
DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1

ECTS Semestral 2

ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4

ECTS Semestral 5

ECTS Semestral 6
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6 6
ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9
6 6

ECTS Semestral 10

ECTS Semestral 11

ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NIVEL 3: Procesamiento de Imdgenes y Video

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL
Optativa 6 Semestral
DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4

ECTS Semestral 5

ECTS Semestral 6

6 6
ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9
6 6

ECTS Semestral 10

ECTS Semestral 11

ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NIVEL 3: Inteligencia Artificial para Juegos

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL
Optativa 6 Semestral
DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4

ECTS Semestral 5

ECTS Semestral 6
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6 6
ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9
6 6
ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12
LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE
CASTELLANO CATALAN EUSKERA
Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES
No No No
FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS
No No
LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Dado que se trata de una materia optativa, los resultados de aprendizaje se estaableceran en las guias docentes de las asignaturas correspondientes cuando se oferten,
siempre de acuerdo en concretar las competencias adquiridas.

5.5.1.3 CONTENIDOS

Extraccion automatica de informacion de imagenes. Técnicas de procesamiento de imagenes y de video. Aplicacion de técnicas de inteligencia artificial
a los juegos.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BASICAS Y GENERALES

CGO04 - Capacidad para definir, evaluar y seleccionar plataformas hardware y software para el desarrollo y la ejecucion de sistemas,
servicios y aplicaciones informaticas, de acuerdo con los conocimientos adquiridos segun lo establecido en las competencias
basicas, comunes y especificas del titulo.

CGO8 - Conocimiento de las materias basicas y tecnologias, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de nuevos métodos y
tecnologias, asi como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.

CGO09 - Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para saber
comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesion de Ingeniero Técnico en Informatica

CG10 - Conocimientos para la realizacion de mediciones, célculos, valoraciones, tasaciones, peritaciones, estudios, informes,
planificacion de tareas y otros trabajos analogos de informatica, de acuerdo con los conocimientos adquiridos segun lo establecido
en las competencias basicas, comunes y especificas del titulo.

CG13 - Capacidad de expresion oral y escrita en un segundo idioma (inglés).

CB2 - Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracion y defensa de argumentos y la resolucion de problemas dentro de
su area de estudio

CB3 - Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su area de estudio)
para emitir juicios que incluyan una reflexion sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética

CB4 - Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto especializado como no
especializado

CBS - Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios posteriores
con un alto grado de autonomia

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS
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CE-CC-12 - Conocimiento y aplicacion de las caracteristicas, funcionalidades y estructura de las bases de datos, que permitan su
adecuado uso, y el disefio y el analisis ¢ implementacion de aplicaciones basadas en ellos.

CE-CC-15 - Conocimiento y aplicacion de los principios fundamentales y técnicas basicas de los sistemas inteligentes y su
aplicacion practica.

CE-CC-17 - Capacidad para disefiar y evaluar interfaces persona computador que garanticen la accesibilidad y usabilidad a los
sistemas, servicios y aplicaciones informaticas.

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD

Actividades expositivas: Leccion 97,8 100
magistral, conferencia, charla,
exposiciones por parte del alumnado, etc.

Actividades practicas en aula docente o en | 81,2 100
instalaciones especificas. En aula docente:
Resolucion de problemas, actividades

de diseflo, ejercicios de simulacion y/o
demostracion, realizacion de informes
profesionales y/o técnicos, realizacion

de proyectos, revision bibliografica

o documental, etc; en instalaciones
especificas: Practicas de laboratorio,
practicas en aulas de informatica, practicas
en talleres, etc.

Seminarios/Talleres de estudio, revision, |41 100
debate, actividades de seguimiento,
tutorizacion y evaluacion, etc.: Debates,
estudio/discusion de casos, revision

de trabajos, exposicion de trabajos,
actividades de seguimiento y evaluacion,
etc.

Estudio personal. 230 0

5.5.1.7 METODOLOGIAS DOCENTES

En las actividades de tipo expositivo el docente utilizara los medios disponibles (pizarra y/o cafién de proyeccion) para impartir las
lecciones magistrales. Se podra asimismo planificar conferencias o charlas a cargo de personas relevantes en el campo de estudio en
cuestion. De igual manera, los estudiantes podran participar en dichas actividades realizando exposiciones de trabajos supervisados
por el docente.

Para la mejor asimilacion del contenido tedrico de la asignatura, se planificaran actividades de tipo practico, que tendran lugar

bien en el aula asignada a la teoria o en laboratorios especializados, segun la naturaleza de la actividad planificada. En el aula
docente podran realizarse actividades como resolucion de problemas, ejercicios de disefio, simulacion y/o demostracion, realizacion
de informes profesionales y/o técnicos, realizacion de proyectos, revision bibliografica o documental, etc. En las instalaciones
especificas tendran lugar las practicas de laboratorio, aulas de informatica, practicas en talleres, etc.

Para complementar la docencia, se podran planificar seminarios o talleres de estudio, revision o debate. Igualmente podran
planificarse actividades de seguimiento, tutorizacion y evaluacion tales como debates, estudio/discusion de casos, revision de
trabajos, exposicion de trabajos, etc.

El estudiante debera cumplir con las horas estimadas para el estudio personal de la asignatura.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MINIMA PONDERACION MAXIMA
Pruebas practicas en laboratorio. 0.0 100.0

Pruebas online. 0.0 100.0

Cuestionarios. 0.0 100.0

Coevaluacion. 0.0 100.0

Realizacion de trabajos y/o proyectos. 0.0 100.0

Otras actividades de evaluacion del 0.0 100.0

estudiante de caracter no presencial.
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Autoevaluacion del estudiante. 0.0 100.0
Participacion en clase. 0.0 100.0
Otras actividades de evaluacion del 0.0 100.0
estudiante de caracter presencial.

Encuestas. 0.0 100.0
Pruebas escritas/orales teoria y/o 0.0 100.0
problemas.

NIVEL 2: Materia 5.5: Complementos de Arquitectura de Computadores

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER Optativa

ECTS NIVEL 2 12

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4

ECTS Semestral 5

ECTS Semestral 6

12 12
ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9
12 12

ECTS Semestral 10

ECTS Semestral 11

ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NIVEL 3: Arquitecturas Cluster

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL
Optativa 6 Semestral
DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4

ECTS Semestral 5

ECTS Semestral 6

6 6
ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9
6 6

ECTS Semestral 10

ECTS Semestral 11

ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA
Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES
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No No No
FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NIVEL 3: Arquitecturas Virtuales

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL
Optativa 6 Semestral
DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1

ECTS Semestral 2

ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4

ECTS Semestral 5

ECTS Semestral 6

6

6

ECTS Semestral 7

ECTS Semestral 8

ECTS Semestral 9

6 6

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12
LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No
FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Dado que se trata de una materia optativa, los resultados de aprendizaje se estaableceran en las guias docentes de las asignaturas correspondientes cuando se oferten,
siempre de acuerdo en concretar las competencias adquiridas.

5.5.1.3 CONTENIDOS

Los contenidos de la materia ofrecen una formacion complementaria a la formacion de los tres titulos ofertados por la Universidad de Malaga:

Graduado(a) en Ingenieria Informatica, Graduado(a) en Ingenieria del Software y Graduado(a) en Ingenieria de Computadores. Esta materia se des-
plegara en diversas asignaturas atendiendo a los temas que en cada momento sean mas relevantes para la profesion, atendiendo a los avances tec-
nolégicos que se vayan produciendo en la disciplina.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BASICAS Y GENERALES

basicas, comunes y especificas del titulo.

CG04 - Capacidad para definir, evaluar y seleccionar plataformas hardware y software para el desarrollo y la ejecucion de sistemas,
servicios y aplicaciones informaticas, de acuerdo con los conocimientos adquiridos seglin lo establecido en las competencias

CGO8 - Conocimiento de las materias basicas y tecnologias, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de nuevos métodos y
tecnologias, asi como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.

CGO09 - Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para saber
comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesion de Ingeniero Técnico en Informatica
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CG10 - Conocimientos para la realizacion de mediciones, célculos, valoraciones, tasaciones, peritaciones, estudios, informes,
planificacion de tareas y otros trabajos analogos de informatica, de acuerdo con los conocimientos adquiridos segtin lo establecido
en las competencias basicas, comunes y especificas del titulo.

CG13 - Capacidad de expresion oral y escrita en un segundo idioma (inglés).

CB2 - Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracion y defensa de argumentos y la resolucion de problemas dentro de
su area de estudio

CB3 - Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su area de estudio)
para emitir juicios que incluyan una reflexion sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética

CB4 - Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto especializado como no
especializado

CBS - Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios posteriores
con un alto grado de autonomia

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

CE-CC-09 - Capacidad de conocer, comprender y evaluar la estructura y arquitectura de los computadores, asi como los
componentes basicos que los conforman.

CE-CC-10 - Conocimiento de las caracteristicas, funcionalidades y estructura de los Sistemas Operativos y disefiar e implementar
aplicaciones basadas en sus servicios.

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD

Actividades expositivas: Leccion 66 100
magistral, conferencia, charla,
exposiciones por parte del alumnado, etc.

Actividades practicas en aula docente o en |50 100
instalaciones especificas. En aula docente:
Resolucion de problemas, actividades

de disefio, ejercicios de simulacion y/o
demostracion, realizacion de informes
profesionales y/o técnicos, realizacion

de proyectos, revision bibliografica

o documental, etc; en instalaciones
especificas: Practicas de laboratorio,
practicas en aulas de informatica, practicas
en talleres, etc.

Seminarios/Talleres de estudio, revision, |34 100
debate, actividades de seguimiento,
tutorizacion y evaluacion, etc.: Debates,
estudio/discusion de casos, revision

de trabajos, exposicion de trabajos,
actividades de seguimiento y evaluacion,
etc.

Estudio personal. 150 0

5.5.1.7 METODOLOGIAS DOCENTES

En las actividades de tipo expositivo el docente utilizara los medios disponibles (pizarra y/o caidn de proyeccion) para impartir las
lecciones magistrales. Se podra asimismo planificar conferencias o charlas a cargo de personas relevantes en el campo de estudio en
cuestion. De igual manera, los estudiantes podran participar en dichas actividades realizando exposiciones de trabajos supervisados
por el docente.

Para la mejor asimilacion del contenido tedrico de la asignatura, se planificaran actividades de tipo practico, que tendran lugar

bien en el aula asignada a la teoria o en laboratorios especializados, segun la naturaleza de la actividad planificada. En el aula
docente podran realizarse actividades como resolucion de problemas, ejercicios de diseflo, simulacion y/o demostracion, realizacion
de informes profesionales y/o técnicos, realizacion de proyectos, revision bibliografica o documental, etc. En las instalaciones
especificas tendran lugar las practicas de laboratorio, aulas de informatica, practicas en talleres, etc.
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trabajos, exposicion de trabajos, etc.

Para complementar la docencia, se podran planificar seminarios o talleres de estudio, revision o debate. Igualmente podran
planificarse actividades de seguimiento, tutorizacion y evaluacion tales como debates, estudio/discusion de casos, revision de

El estudiante debera cumplir con las horas estimadas para el estudio personal de la asignatura.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MINIMA PONDERACION MAXIMA

Pruebas escritas/orales teoria y/o 0.0 100.0

problemas.

Otras actividades de evaluacion del 0.0 100.0

estudiante de caracter presencial.

Participacion en clase. 0.0 100.0

Pruebas practicas en laboratorio. 0.0 100.0

Realizacion de trabajos y/o proyectos. 0.0 100.0

Encuestas. 0.0 100.0

Autoevaluacion del estudiante. 0.0 100.0

Pruebas online. 0.0 100.0

Cuestionarios. 0.0 100.0

Coevaluacion. 0.0 100.0

Otras actividades de evaluacion del 0.0 100.0

estudiante de caracter no presencial.

NIVEL 2: Materia 5.7: Fundamentos y Complementos Transversales

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER Optativa

ECTS NIVEL 2 30

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
30 30

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

30 30

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NIVEL 3: Teoria de la Informacion y la Codificacion

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

65/ 126

csv: 117893419993879791682988



vt GOBERND MINGETERID
g DEESPARA  DE EDUCACION, CLULTURA
I ¥ DEPORTE

Optativa 6 Semestral
DESPLIEGUE TEMPORAL
ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4

ECTS Semestral 5

ECTS Semestral 6

6 6
ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9
6 6
ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12
LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE
CASTELLANO CATALAN EUSKERA
Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES
No No No
FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS
No No
LISTADO DE MENCIONES
No existen datos
NIVEL 3: Teoria de la Seial
5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3
CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL
Optativa 6 Semestral
DESPLIEGUE TEMPORAL
ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4

ECTS Semestral 5

ECTS Semestral 6

6 6
ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9
6 6
ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12
LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE
CASTELLANO CATALAN EUSKERA
Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES
No No No
FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS
No No
LISTADO DE MENCIONES
No existen datos
NIVEL 3: Teoria de Dominios y Modelos Denotacionales
5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3
CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL
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Optativa 6 Semestral
DESPLIEGUE TEMPORAL
ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4

ECTS Semestral 5

ECTS Semestral 6

6 6
ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9
6 6
ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12
LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE
CASTELLANO CATALAN EUSKERA
Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES
No No No
FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS
No No
LISTADO DE MENCIONES
No existen datos
NIVEL 3: Fundamentos de Economia y Politica Econémica
5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3
CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL
Optativa 6 Semestral
DESPLIEGUE TEMPORAL
ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4

ECTS Semestral 5

ECTS Semestral 6

6 6
ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9
6 6
ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12
LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE
CASTELLANO CATALAN EUSKERA
Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES
No No No
FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS
No No
LISTADO DE MENCIONES
No existen datos
NIVEL 3: Laboratorio de Computacién Cientifica
5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3
CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL
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Optativa 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
6 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

6 6

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Dado que se trata de una materia optativa, los resultados de aprendizaje se estaableceran en las guias docentes de las asignaturas correspondientes cuando se oferten,
siempre de acuerdo en concretar las competencias adquiridas.

5.5.1.3 CONTENIDOS

Los contenidos de la materia ofrecen una formacién complementaria a la formacion de los tres titulos ofertados por la Universidad de Malaga:
Graduado(a) en Ingenieria Informatica, Graduado(a) en Ingenieria del Software y Graduado(a) en Ingenieria de Computadores. Esta materia se des-
plegara en diversas asignaturas atendiendo a los temas que en cada momento sean mas relevantes para la profesion, atendiendo a los avances tec-
nolégicos que se vayan produciendo en la disciplina.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BASICAS Y GENERALES

CGO04 - Capacidad para definir, evaluar y seleccionar plataformas hardware y software para el desarrollo y la ejecucion de sistemas,
servicios y aplicaciones informaticas, de acuerdo con los conocimientos adquiridos segun lo establecido en las competencias
basicas, comunes y especificas del titulo.

CGO08 - Conocimiento de las materias basicas y tecnologias, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de nuevos métodos y
tecnologias, asi como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.

CGO09 - Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para saber
comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesion de Ingeniero Técnico en Informatica

CG10 - Conocimientos para la realizacion de mediciones, célculos, valoraciones, tasaciones, peritaciones, estudios, informes,
planificacion de tareas y otros trabajos analogos de informatica, de acuerdo con los conocimientos adquiridos segtin lo establecido
en las competencias basicas, comunes y especificas del titulo.

CG13 - Capacidad de expresion oral y escrita en un segundo idioma (inglés).

CB2 - Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracion y defensa de argumentos y la resolucién de problemas dentro de
su area de estudio

CB3 - Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su area de estudio)
para emitir juicios que incluyan una reflexion sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética

CB4 - Que los estudiantes puedan transmitir informacidn, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto especializado como no
especializado
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CBS5 - Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios posteriores
con un alto grado de autonomia

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

CE-CC-02 - Capacidad para planificar, concebir, desplegar y dirigir proyectos, servicios y sistemas informaticos en todos los
ambitos, liderando su puesta en marcha y su mejora continua y valorando su impacto econémico y social.

CE-CC-07 - Conocimiento, disefio y utilizacion de forma eficiente los tipos y estructuras de datos mas adecuados a la resolucion de
un problema.

CE-CC-18 - Conocimiento de la normativa y la regulacion de la informatica en los ambitos nacional, europeo ¢ internacional.

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD

Actividades expositivas: Leccion 147 100
magistral, conferencia, charla,
exposiciones por parte del alumnado, etc.

Actividades practicas en aula docente o en | 153 100
instalaciones especificas. En aula docente:
Resolucion de problemas, actividades

de disefio, ejercicios de simulacion y/o
demostracion, realizacion de informes
profesionales y/o técnicos, realizacion

de proyectos, revision bibliografica

o documental, etc; en instalaciones
especificas: Practicas de laboratorio,
practicas en aulas de informatica, practicas
en talleres, etc.

Seminarios/Talleres de estudio, revision, |75 100
debate, actividades de seguimiento,
tutorizacion y evaluacion, etc.: Debates,
estudio/discusion de casos, revision

de trabajos, exposicion de trabajos,
actividades de seguimiento y evaluacion,
etc.

Actividades practicas no presenciales: 40 0
Resolucion de problemas, estudios de
casos, proyectos, etc.

Estudio personal. 335 0

5.5.1.7 METODOLOGIAS DOCENTES

En las actividades de tipo expositivo el docente utilizara los medios disponibles (pizarra y/o cafiéon de proyeccion) para impartir las
lecciones magistrales. Se podra asimismo planificar conferencias o charlas a cargo de personas relevantes en el campo de estudio en
cuestion. De igual manera, los estudiantes podran participar en dichas actividades realizando exposiciones de trabajos supervisados
por el docente.

Para la mejor asimilacion del contenido tedrico de la asignatura, se planificaran actividades de tipo practico, que tendran lugar

bien en el aula asignada a la teoria o en laboratorios especializados, segun la naturaleza de la actividad planificada. En el aula
docente podran realizarse actividades como resolucion de problemas, ejercicios de disefio, simulacion y/o demostracion, realizacion
de informes profesionales y/o técnicos, realizacion de proyectos, revision bibliografica o documental, etc. En las instalaciones
especificas tendran lugar las practicas de laboratorio, aulas de informatica, practicas en talleres, etc.

Para complementar la docencia, se podran planificar seminarios o talleres de estudio, revision o debate. Igualmente podran
planificarse actividades de seguimiento, tutorizacion y evaluacion tales como debates, estudio/discusion de casos, revision de
trabajos, exposicion de trabajos, etc.

El docente podra planificar la realizacion de actividades practicas no presenciales por parte de los estudiantes, tales como resolucion
de problemas, estudios de casos, proyectos, etc.

El estudiante debera cumplir con las horas estimadas para el estudio personal de la asignatura.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION
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SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MINIMA PONDERACION MAXIMA
Autoevaluacion del estudiante. 0.0 100.0
Otras actividades de evaluacion del 0.0 100.0
estudiante de caracter no presencial.

Otras actividades de evaluacion del 0.0 100.0
estudiante de caracter presencial.

Pruebas practicas en laboratorio. 0.0 100.0
Participacion en clase. 0.0 100.0
Pruebas escritas/orales teoria y/o 0.0 100.0
problemas.

Cuestionarios. 0.0 100.0
Encuestas. 0.0 100.0
Realizacion de trabajos y/o proyectos. 0.0 100.0
Coevaluacion. 0.0 100.0
Pruebas online. 0.0 100.0

NIVEL 2: Materia 5.6: Complementos de Sistemas Distribuidos

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER

Optativa

ECTS NIVEL 2

18

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1

ECTS Semestral 2

ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
18 18

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

18 18

ECTS Semestral 10

ECTS Semestral 11

ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No
FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NIVEL 3: Redes Inalimbricas

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL
Optativa 6 Semestral
DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1

ECTS Semestral 2

ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4

ECTS Semestral 5

ECTS Semestral 6
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6 6
ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9
6 6

ECTS Semestral 10

ECTS Semestral 11

ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NIVEL 3: Ingenieria de Protocolos

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL
Optativa 6 Semestral
DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4

ECTS Semestral 5

ECTS Semestral 6

6 6
ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9
6 6

ECTS Semestral 10

ECTS Semestral 11

ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NIVEL 3: Desarrollo de Software Critico

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL
Optativa 6 Semestral
DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4

ECTS Semestral 5

ECTS Semestral 6
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6 6
ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9
6 6
ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12
LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE
CASTELLANO CATALAN EUSKERA
Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES
No No No
FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS
No No
LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Dado que se trata de una materia optativa, los resultados de aprendizaje se estaableceran en las guias docentes de las asignaturas correspondientes cuando se oferten,
siempre de acuerdo en concretar las competencias adquiridas.

5.5.1.3 CONTENIDOS

Los contenidos de la materia ofrecen una formaciéon complementaria a la formacion de los tres titulos ofertados por la Universidad de Malaga:
Graduado(a) en Ingenieria Informatica, Graduado(a) en Ingenieria del Software y Graduado(a) en Ingenieria de Computadores. Esta materia se des-
plegara en diversas asignaturas atendiendo a los temas que en cada momento sean mas relevantes para la profesion, atendiendo a los avances tec-
noldgicos que se vayan produciendo en la disciplina.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BASICAS Y GENERALES

CGO04 - Capacidad para definir, evaluar y seleccionar plataformas hardware y software para el desarrollo y la ejecucion de sistemas,
servicios y aplicaciones informaticas, de acuerdo con los conocimientos adquiridos segun lo establecido en las competencias
basicas, comunes y especificas del titulo.

CGO8 - Conocimiento de las materias basicas y tecnologias, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de nuevos métodos y
tecnologias, asi como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.

CGO09 - Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para saber
comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesion de Ingeniero Técnico en Informatica

CG10 - Conocimientos para la realizacion de mediciones, célculos, valoraciones, tasaciones, peritaciones, estudios, informes,
planificacion de tareas y otros trabajos analogos de informatica, de acuerdo con los conocimientos adquiridos segun lo establecido
en las competencias basicas, comunes y especificas del titulo.

CG13 - Capacidad de expresion oral y escrita en un segundo idioma (inglés).

CB2 - Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracion y defensa de argumentos y la resolucion de problemas dentro de
su area de estudio

CB3 - Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su area de estudio)
para emitir juicios que incluyan una reflexion sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética

CB4 - Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto especializado como no
especializado

CBS5 - Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios posteriores
con un alto grado de autonomia

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS
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CE-CC-08 - Capacidad para analizar, disefiar, construir y mantener aplicaciones de forma robusta, segura y eficiente, eligiendo el
paradigma y los lenguajes de programacion mas adecuados.

CE-CC-11 - Conocimiento y aplicacion de las caracteristicas, funcionalidades y estructura de los Sistemas Distribuidos, las Redes
de Computadores e Internet y disefiar e implementar aplicaciones basadas en ellas.

CE-CC-13 - Conocimiento y aplicacion de las herramientas necesarias para el almacenamiento, procesamiento y acceso a los
Sistemas de informacion, incluidos los basados en web.

CE-CC-14 - Conocimiento y aplicacion de los principios fundamentales y técnicas bésicas de la programacion paralela,
concurrente, distribuida y de tiempo real.

CE-CC-16 - Conocimiento y aplicacion de los principios, metodologias y ciclos de vida de la ingenieria de software.

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD

Actividades expositivas: Leccion 97,4 100
magistral, conferencia, charla,
exposiciones por parte del alumnado, etc.

Actividades practicas en aula docente o en | 84,6 100
instalaciones especificas. En aula docente:
Resolucion de problemas, actividades

de disefio, ejercicios de simulacion y/o
demostracion, realizacion de informes
profesionales y/o técnicos, realizacion

de proyectos, revision bibliografica

o documental, etc; en instalaciones
especificas: Practicas de laboratorio,
practicas en aulas de informatica, practicas
en talleres, etc.

Seminarios/Talleres de estudio, revision, |50 100
debate, actividades de seguimiento,
tutorizacion y evaluacion, etc.: Debates,
estudio/discusion de casos, revision

de trabajos, exposicion de trabajos,
actividades de seguimiento y evaluacion,
etc.

Actividades fuera de la Universidad: 3 100
Practicas en instituciones, practicas en
empresas, visitas a Centros/Instituciones,
etc.

Actividades practicas no presenciales: 40 0
Resolucion de problemas, estudios de
casos, proyectos, etc.

Actividades de discusion, debate, etc.: 10 0
Participacion en foros, participacion en
wiki, participacion en chat, seminarios
virtuales, etc.

Estudio personal. 165 0

5.5.1.7 METODOLOGIAS DOCENTES

En las actividades de tipo expositivo el docente utilizara los medios disponibles (pizarra y/o cafiéon de proyeccion) para impartir las
lecciones magistrales. Se podra asimismo planificar conferencias o charlas a cargo de personas relevantes en el campo de estudio en
cuestion. De igual manera, los estudiantes podran participar en dichas actividades realizando exposiciones de trabajos supervisados
por el docente.

Para la mejor asimilacion del contenido tedrico de la asignatura, se planificaran actividades de tipo practico, que tendran lugar

bien en el aula asignada a la teoria o en laboratorios especializados, segun la naturaleza de la actividad planificada. En el aula
docente podran realizarse actividades como resolucion de problemas, ejercicios de disefio, simulacion y/o demostracion, realizacion
de informes profesionales y/o técnicos, realizacion de proyectos, revision bibliografica o documental, etc. En las instalaciones
especificas tendran lugar las practicas de laboratorio, aulas de informatica, practicas en talleres, etc.
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Para complementar la docencia, se podran planificar seminarios o talleres de estudio, revision o debate. Igualmente podran
planificarse actividades de seguimiento, tutorizacion y evaluacion tales como debates, estudio/discusion de casos, revision de
trabajos, exposicion de trabajos, etc.

Para ofrecer a los estudiantes una vision sobre los posibles campos de aplicacion de la materia, se podran planificar actividades
fuera de la Universidad, tales como practicas en instituciones, practicas en empresas, visitas a Centros/Instituciones, etc.

El docente podra planificar la realizacion de actividades practicas no presenciales por parte de los estudiantes, tales como resolucién
de problemas, estudios de casos, proyectos, etc.

Para fomentar el debate sobre los contenidos de la asignatura, se podran proponer a los estudiantes actividades de discusion tales
como participacion en foros, wikis, chats, seminarios virtuales, etc.

El estudiante debera cumplir con las horas estimadas para el estudio personal de la asignatura.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MINIMA PONDERACION MAXIMA
Autoevaluacion del estudiante. 0.0 100.0
Coevaluacion. 0.0 100.0
Otras actividades de evaluacion del 0.0 100.0
estudiante de caracter no presencial.

Realizacion de trabajos y/o proyectos. 0.0 100.0
Encuestas. 0.0 100.0
Otras actividades de evaluacion del 0.0 100.0
estudiante de caracter presencial.

Cuestionarios. 0.0 100.0
Participacion en clase. 0.0 100.0
Pruebas escritas/orales teoria y/o 0.0 100.0
problemas.

Pruebas online. 0.0 100.0
Pruebas practicas en laboratorio. 0.0 100.0

NIVEL 2: Materia 5.4: Software Multimedia

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER Optativa

ECTS NIVEL 2 18

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
18 18

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

18 18

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA
Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES
No No No
FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS
No No
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LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NIVEL 3: Servicios Multimedia

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL
Optativa 6 Semestral
DESPLIEGUE TEMPORAL
ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3
ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
6 6
ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9
6 6
ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12
LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE
CASTELLANO CATALAN EUSKERA
Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES
No No No
FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS
No No
LISTADO DE MENCIONES
No existen datos
NIVEL 3: Programacién de Videojuegos
5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3
CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL
Optativa 6 Semestral
DESPLIEGUE TEMPORAL
ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3
ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
6 6
ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9
6 6
ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12
LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE
CASTELLANO CATALAN EUSKERA
Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES
No No No
FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS
No No
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LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NIVEL 3: Programacién Grafica 3D

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Optativa 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
6 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

6 6

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Dado que se trata de una materia optativa, los resultados de aprendizaje se estaableceran en las guias docentes de las asignaturas correspondientes cuando se oferten,
siempre de acuerdo en concretar las competencias adquiridas.

5.5.1.3 CONTENIDOS

Los contenidos de la materia ofrecen una formaciéon complementaria a la formacion de los tres titulos ofertados por la Universidad de Malaga:
Graduado(a) en Ingenieria Informatica, Graduado(a) en Ingenieria del Software y Graduado(a) en Ingenieria de Computadores. Esta materia se des-
plegara en diversas asignaturas atendiendo a los temas que en cada momento sean mas relevantes para la profesion, atendiendo a los avances tec-
nolégicos que se vayan produciendo en la disciplina.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BASICAS Y GENERALES

CG04 - Capacidad para definir, evaluar y seleccionar plataformas hardware y software para el desarrollo y la ejecucion de sistemas,
servicios y aplicaciones informaticas, de acuerdo con los conocimientos adquiridos segun lo establecido en las competencias
basicas, comunes y especificas del titulo.

CGO08 - Conocimiento de las materias basicas y tecnologias, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de nuevos métodos y
tecnologias, asi como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.

CGO09 - Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para saber
comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesion de Ingeniero Técnico en Informatica

CG10 - Conocimientos para la realizacion de mediciones, calculos, valoraciones, tasaciones, peritaciones, estudios, informes,
planificacion de tareas y otros trabajos analogos de informatica, de acuerdo con los conocimientos adquiridos segun lo establecido
en las competencias basicas, comunes y especificas del titulo.

CG13 - Capacidad de expresion oral y escrita en un segundo idioma (inglés).
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CB2 - Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracion y defensa de argumentos y la resolucion de problemas dentro de
su area de estudio

CB3 - Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su area de estudio)
para emitir juicios que incluyan una reflexion sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética

CB4 - Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto especializado como no
especializado

CBS5 - Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios posteriores
con un alto grado de autonomia

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

CE-CC-05 - Conocimiento, administracion y mantenimiento sistemas, servicios y aplicaciones informaticas.

CE-CC-06 - Conocimiento y aplicacion de los procedimientos algoritmicos basicos de las tecnologias informaticas para disefiar
soluciones a problemas, analizando la idoneidad y complejidad de los algoritmos propuestos.

CE-CC-07 - Conocimiento, disefio y utilizaciéon de forma eficiente los tipos y estructuras de datos mas adecuados a la resolucion de
un problema.

CE-CC-08 - Capacidad para analizar, disefiar, construir y mantener aplicaciones de forma robusta, segura y eficiente, eligiendo el
paradigma y los lenguajes de programacion mas adecuados.

CE-CC-17 - Capacidad para disefiar y evaluar interfaces persona computador que garanticen la accesibilidad y usabilidad a los
sistemas, servicios y aplicaciones informaticas.

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD

Actividades expositivas: Leccion 1014 100
magistral, conferencia, charla,
exposiciones por parte del alumnado, etc.

Actividades practicas en aula docente o en | 78,6 100
instalaciones especificas. En aula docente:
Resolucion de problemas, actividades

de diseflo, ejercicios de simulacion y/o
demostracion, realizacion de informes
profesionales y/o técnicos, realizacion

de proyectos, revision bibliografica

o documental, etc; en instalaciones
especificas: Practicas de laboratorio,
practicas en aulas de informatica, practicas
en talleres, etc.

Seminarios/Talleres de estudio, revision, |45 100
debate, actividades de seguimiento,
tutorizacion y evaluacion, etc.: Debates,
estudio/discusion de casos, revision

de trabajos, exposicion de trabajos,
actividades de seguimiento y evaluacion,
etc.

Estudio personal. 225 0

5.5.1.7 METODOLOGIAS DOCENTES

En las actividades de tipo expositivo el docente utilizara los medios disponibles (pizarra y/o caidn de proyeccion) para impartir las
lecciones magistrales. Se podra asimismo planificar conferencias o charlas a cargo de personas relevantes en el campo de estudio en
cuestion. De igual manera, los estudiantes podran participar en dichas actividades realizando exposiciones de trabajos supervisados
por el docente.

Para la mejor asimilacion del contenido tedrico de la asignatura, se planificaran actividades de tipo practico, que tendran lugar
bien en el aula asignada a la teoria o en laboratorios especializados, segun la naturaleza de la actividad planificada. En el aula
docente podran realizarse actividades como resolucion de problemas, ejercicios de disefio, simulacion y/o demostracion, realizacion
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de informes profesionales y/o técnicos, realizacion de proyectos, revision bibliografica o documental, etc. En las instalaciones
especificas tendran lugar las practicas de laboratorio, aulas de informatica, practicas en talleres, etc.

Para complementar la docencia, se podran planificar seminarios o talleres de estudio, revision o debate. Igualmente podran
planificarse actividades de seguimiento, tutorizacion y evaluacion tales como debates, estudio/discusion de casos, revision de

trabajos, exposicion de trabajos, etc.

El estudiante debera cumplir con las horas estimadas para el estudio personal de la asignatura.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MINIMA PONDERACION MAXIMA
Pruebas escritas/orales teoria y/o 0.0 100.0
problemas.

Autoevaluacion del estudiante. 0.0 100.0
Otras actividades de evaluacion del 0.0 100.0
estudiante de caracter no presencial.

Pruebas practicas en laboratorio. 0.0 100.0
Otras actividades de evaluacion del 0.0 100.0
estudiante de caracter presencial.

Pruebas online. 0.0 100.0
Encuestas. 0.0 100.0
Coevaluacion. 0.0 100.0
Participacion en clase. 0.0 100.0
Cuestionarios. 0.0 100.0
Realizacion de trabajos y/o proyectos. 0.0 100.0

5.5 NIVEL 1: Médulo 6: Practicas Externas y Optativas Especificas

5.5.1 Datos Basicos del Nivel 1

NIVEL 2: Materia 6.1: Practicas Externas

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER

Optativa

ECTS NIVEL 2

12

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1

ECTS Semestral 2

ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4

ECTS Semestral 5

ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7

ECTS Semestral 8

ECTS Semestral 9

12
ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12
LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE
CASTELLANO CATALAN EUSKERA
Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES
No No No
FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS
No No
LISTADO DE MENCIONES

No existen datos
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NIVEL 3: Practicas Externas

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Optativa 12 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9
12

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

A partir de las actividades formativas y con el objetivo de alcanzar las competencias generales y especificas detalladas en cada materia, se pretenden
los siguientes resultados de aprendizaje:

+Aplicar el conjunto de conocimientos adquiridos durante el proceso educativo, especialmente aquellos correspondientes a la tecnologia especifica de la mencion,
en un entorno empresarial.

- Desenvolverse en un entorno laboral relacionado con la tecnologia especifica de la mencion elegida.

+ Comprender el funcionamiento de una empresa.

+ Adquirir habilidades sociales de relacion en un contexto laboral.

5.5.1.3 CONTENIDOS

Las practicas externas se incluyen en el plan de estudios con el objetivo de proporcionar al estudiante la posibilidad de asimilar la realidad empresa-
rial y laboral del entorno social en el &ambito de su futura profesion. Por lo tanto, estas practicas deben contribuir a su formacion integral, potenciando
su formacién practica y permitiéndole aplicar el conjunto de conocimientos adquiridos durante el proceso educativo, especialmente aquellos correspon-
dientes a la tecnologia especifica. También deben proporcionarle la posibilidad de adquirir habitos de trabajo adecuados a un entorno profesional ti-
pico, y dotarle de cierta experiencia que facilite su posterior insercién laboral. El caracter de las practicas externas es optativo y, alternativamente, el
alumno podra cursar 12 créditos de asignaturas optativas, de los cuales, al menos 6 créditos deberan corresponder a optatividad especifica del titulo.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BASICAS Y GENERALES

CGO02 - Capacidad para dirigir las actividades objeto de los proyectos del ambito de la informatica de acuerdo con los
conocimientos adquiridos segun lo establecido en las competencias basicas, comunes y especificas del titulo.

CGO07 - Capacidad para conocer, comprender y aplicar la legislacién necesaria durante el desarrollo de la profesion de Ingeniero
Técnico en Informatica y manejar especificaciones, reglamentos y normas de obligado cumplimiento.

CG10 - Conocimientos para la realizacion de mediciones, célculos, valoraciones, tasaciones, peritaciones, estudios, informes,
planificacion de tareas y otros trabajos analogos de informatica, de acuerdo con los conocimientos adquiridos segtn lo establecido
en las competencias basicas, comunes y especificas del titulo.

CG11 - Capacidad para analizar y valorar el impacto social y medioambiental de las soluciones técnicas, comprendiendo la
responsabilidad ética y profesional de la actividad del Ingeniero Técnico en Informatica.
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CG12 - Conocimiento y aplicacion de elementos basicos de economia y de gestion de recursos humanos, organizacion y
planificacion de proyectos, asi como la legislacion, regulacion y normalizacion en el ambito de los proyectos informaticos, de
acuerdo con los conocimientos adquiridos segun lo establecido en las competencias basicas, comunes y especificas del titulo.

CB3 - Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su area de estudio)
para emitir juicios que incluyan una reflexion sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

CE-IS-08 - Capacidad para seleccionar y utilizar las metodologias de desarrollo y tecnologias de implementacion mas adecuadas a
los requisitos de los clientes.

CE-IS-11 - Capacidad para desenvolverse en un entorno laboral, asimilando el funcionamiento y organizacion de una empresa, y
sabiendo aplicar los conocimientos adquiridos en un entorno empresarial en el contexto de algunas de las tecnologias especificas
desarrollada en el curriculum.

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD

Seminarios/Talleres de estudio, revision, |35 100
debate, actividades de seguimiento,
tutorizacion y evaluacion, etc.: Debates,
estudio/discusion de casos, revision

de trabajos, exposicion de trabajos,
actividades de seguimiento y evaluacion,
etc.

Actividades fuera de la Universidad: 230 0
Practicas en instituciones, practicas en
empresas, visitas a Centros/Instituciones,
etc.

Actividades de elaboracion de 35 0
documentos: Elaboracion de informes,
elaboracion de memorias, elaboracion de
portafolios, etc.

5.5.1.7 METODOLOGIAS DOCENTES

Para complementar la docencia, se podran planificar seminarios o talleres de estudio, revision o debate. Igualmente podran
planificarse actividades de seguimiento, tutorizacion y evaluacion tales como debates, estudio/discusion de casos, revision de
trabajos, exposicion de trabajos, etc.

Para ofrecer a los estudiantes una vision sobre los posibles campos de aplicacion de la materia, se podran planificar actividades
fuera de la Universidad, tales como practicas en instituciones, practicas en empresas, visitas a Centros/Instituciones, etc.

En cuanto a las capacidades de comunicacion escrita, se podran asignar a los estudiantes tareas de elaboracion de informes,
memorias, portafolios, etc.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MINIMA PONDERACION MAXIMA
Realizacion de trabajos y/o proyectos. 0.0 100.0

Otras actividades de evaluacion del 0.0 100.0

estudiante de caracter presencial.

NIVEL 2: Materia 6.2: Calidad del Software

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER Optativa

ECTS NIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3
ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
6 6
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ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

6 6

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NIVEL 3: Calidad del Software

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Optativa 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
6 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

6 6

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

A partir de las actividades formativas y con el objetivo de alcanzar las competencias detalladas en cada materia, se pretenden los siguientes resulta-
dos de aprendizaje:

- Comprender las diferencias entre la calidad del producto y la calidad de proceso software

+ Comprender el proceso de gestion de la calidad y las actividades de aseguramiento, verificacion, validacion y el control de la calidad.
- Conocer los principales modelos de calidad y su posible utilizacion en la evaluacion de la calidad del software.

+ Comprender la importancia de las normas y estandares de calidad

- Comprender qué son las medidas del software y la diferencia entre medidas predictoras y medidas de control

+ Comprender como la medicion del software puede ser 1til en la evaluacion de la calidad del software y de sus limitaciones

5.5.1.3 CONTENIDOS
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Calidad del proceso de ingenieria del software. Calidad de los productos software. Procesos de Gestion de la Calidad del Software. Aseguramiento de
la Calidad del Software. Verificacion y Validacion. Revisiones y auditorias. Modelos y Caracteristicas de Calidad. Normalizacién y estandares de cali-
dad. Métricas y procesos de medicion.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BASICAS Y GENERALES

CGO3 - Capacidad para disefar, desarrollar, evaluar y asegurar la accesibilidad, ergonomia, usabilidad y seguridad de los sistemas,
servicios y aplicaciones informaticas, asi como de la informacion que gestionan.

CG04 - Capacidad para definir, evaluar y seleccionar plataformas hardware y software para el desarrollo y la ejecucion de sistemas,
servicios y aplicaciones informaticas, de acuerdo con los conocimientos adquiridos seglin lo establecido en las competencias
basicas, comunes y especificas del titulo.

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

CE-IS-01 - Capacidad para desarrollar, mantener y evaluar servicios y sistemas software que satisfagan todos los requisitos usuario
y se comporten de forma fiable y eficiente, sean asequibles de desarrollar y mantener y cumplan normas de calidad, aplicando las
teorias, principios, métodos y practicas de la Ingenieria del Software.

CE-IS-03 - Capacidad de dar solucion a problemas de integracion en funcion de las estrategias, estandares y tecnologias
disponibles.

CE-IS-04 - Capacidad de identificar y analizar problemas y disefiar, desarrollar, implementar, verificar y documentar soluciones
software sobre la base de un conocimiento adecuado de las teorias, modelos y técnicas actuales.

CE-IS-08 - Capacidad para seleccionar y utilizar las metodologias de desarrollo y tecnologias de implementacion mas adecuadas a
los requisitos de los clientes.

CE-IS-11 - Capacidad para desenvolverse en un entorno laboral, asimilando el funcionamiento y organizacion de una empresa, y
sabiendo aplicar los conocimientos adquiridos en un entorno empresarial en el contexto de algunas de las tecnologias especificas
desarrollada en el curriculum.

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD

Actividades expositivas: Leccion 45 100
magistral, conferencia, charla,
exposiciones por parte del alumnado, etc.

Actividades practicas en aula docente o en |10 100
instalaciones especificas. En aula docente:
Resolucion de problemas, actividades

de diseflo, ejercicios de simulacion y/o
demostracion, realizacion de informes
profesionales y/o técnicos, realizacion

de proyectos, revision bibliografica

o documental, etc; en instalaciones
especificas: Practicas de laboratorio,
practicas en aulas de informatica, practicas
en talleres, etc.

Seminarios/Talleres de estudio, revision, |5 100
debate, actividades de seguimiento,
tutorizacion y evaluacion, etc.: Debates,
estudio/discusion de casos, revision

de trabajos, exposicion de trabajos,
actividades de seguimiento y evaluacion,
etc.

Estudio personal. 90 0

5.5.1.7 METODOLOGIAS DOCENTES

En las actividades de tipo expositivo el docente utilizara los medios disponibles (pizarra y/o caiiéon de proyeccion) para impartir las
lecciones magistrales. Se podra asimismo planificar conferencias o charlas a cargo de personas relevantes en el campo de estudio en

82/126

csv: 117893419993879791682988



s T GOBERNO  MINGTERID
s o DE ESPARNA DEDEMA:N:'N CLLTURA
el Iy ¥ DEPORTE

Identificador : 2501999

cuestion. De igual manera, los estudiantes podran participar en dichas actividades realizando exposiciones de trabajos supervisados

por el docente.

Para la mejor asimilacion del contenido tedrico de la asignatura, se planificaran actividades de tipo practico, que tendran lugar

bien en el aula asignada a la teoria o en laboratorios especializados, segln la naturaleza de la actividad planificada. En el aula
docente podran realizarse actividades como resolucion de problemas, ejercicios de disefio, simulacion y/o demostracion, realizacion
de informes profesionales y/o técnicos, realizacion de proyectos, revision bibliografica o documental, etc. En las instalaciones
especificas tendran lugar las practicas de laboratorio, aulas de informatica, practicas en talleres, etc.

Para complementar la docencia, se podran planificar seminarios o talleres de estudio, revision o debate. Igualmente podran
planificarse actividades de seguimiento, tutorizacion y evaluacion tales como debates, estudio/discusion de casos, revision de

trabajos, exposicion de trabajos, etc.

El estudiante debera cumplir con las horas estimadas para el estudio personal de la asignatura.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MINIMA PONDERACION MAXIMA
Realizacion de trabajos y/o proyectos. 0.0 100.0
Pruebas online. 0.0 100.0
Otras actividades de evaluacion del 0.0 100.0
estudiante de caracter no presencial.

Participacion en clase. 0.0 100.0
Otras actividades de evaluacion del 0.0 100.0
estudiante de caracter presencial.

Coevaluacion. 0.0 100.0
Pruebas escritas/orales teoria y/o 0.0 100.0
problemas.

Cuestionarios. 0.0 100.0
Autoevaluacion del estudiante. 0.0 100.0
Pruebas practicas en laboratorio. 0.0 100.0
Encuestas. 0.0 100.0

NIVEL 2: Materia 6.3: Desarrollo Dirigido po!

r Modelos

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER

Optativa

ECTS NIVEL 2

6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1

ECTS Semestral 2

ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
6 6
ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9
6 6
ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12
LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE
CASTELLANO CATALAN EUSKERA
Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES
No No No
FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS
No No
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LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NIVEL 3: Desarrollo del Software Dirigido por Modelos

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Optativa 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
6 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

6 6

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

dos de aprendizaje:

A partir de las actividades formativas y con el objetivo de alcanzar las competencias detalladas en cada materia, se pretenden los siguientes resulta-

+ Conocer los conceptos y mecanismos relacionados con el desarrollo de software a partir de modelos independientes de la plataforma tecnologica.
+ Saber aplicar un proceso adecuado para construir software basandose en modelos.
+ Ser capaz de usar herramientas especificas para generar codigo a partir de modelos de alto nivel.

5.5.1.3 CONTENIDOS

Metamodelado. Conceptos de metamodelado, niveles de abstraccion. Lenguajes independientes de plataforma. Mecanismos de extension y herra-
mientas para definicion de lenguajes. Herramientas y plataformas de generacién de cédigo a partir de lenguajes especificos de dominio.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BASICAS Y GENERALES

CGOS5 - Capacidad para concebir, desarrollar y mantener sistemas, servicios y aplicaciones informaticas empleando los métodos
de la ingenieria del software como instrumento para el aseguramiento de su calidad, de acuerdo con los conocimientos adquiridos
segun lo establecido en las competencias basicas, comunes y especificas del titulo.

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

CE-IS-01 - Capacidad para desarrollar, mantener y evaluar servicios y sistemas software que satisfagan todos los requisitos usuario
y se comporten de forma fiable y eficiente, sean asequibles de desarrollar y mantener y cumplan normas de calidad, aplicando las
teorias, principios, métodos y practicas de la Ingenieria del Software.
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CE-IS-02 - Capacidad para valorar las necesidades del cliente y especificar los requisitos software para satisfacer estas necesidades,
reconciliando objetivos en conflicto mediante la busqueda de compromisos aceptables dentro de las limitaciones derivadas del
coste, del tiempo, de la existencia de sistemas ya desarrollados y de las propias organizaciones.

CE-IS-04 - Capacidad de identificar y analizar problemas y disefiar, desarrollar, implementar, verificar y documentar soluciones
software sobre la base de un conocimiento adecuado de las teorias, modelos y técnicas actuales.

CE-IS-07 - Capacidad para manejar herramientas de modelado y disefio del software que permitan la construccion, operacion y
mantenimiento de aplicaciones software de forma sistémica, medible y rigurosa.

CE-IS-08 - Capacidad para seleccionar y utilizar las metodologias de desarrollo y tecnologias de implementacion mas adecuadas a
los requisitos de los clientes.

CE-IS-09 - Capacidad para manejar herramientas de desarrollo del software que permitan la construccion, operacion y
mantenimiento de aplicaciones software de forma sistematica, medible y rigurosa.

CE-IS-11 - Capacidad para desenvolverse en un entorno laboral, asimilando el funcionamiento y organizacion de una empresa, y
sabiendo aplicar los conocimientos adquiridos en un entorno empresarial en el contexto de algunas de las tecnologias especificas
desarrollada en el curriculum.

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD

Actividades expositivas: Leccion 32 100
magistral, conferencia, charla,
exposiciones por parte del alumnado, etc.

Actividades practicas en aula docente o en |22 100
instalaciones especificas. En aula docente:
Resolucion de problemas, actividades

de disefio, ejercicios de simulacion y/o
demostracion, realizacion de informes
profesionales y/o técnicos, realizacion

de proyectos, revision bibliografica

o documental, etc; en instalaciones
especificas: Practicas de laboratorio,
practicas en aulas de informatica, practicas
en talleres, etc.

Seminarios/Talleres de estudio, revision, |6 100
debate, actividades de seguimiento,
tutorizacion y evaluacion, etc.: Debates,
estudio/discusion de casos, revision

de trabajos, exposicion de trabajos,
actividades de seguimiento y evaluacion,
etc.

Estudio personal. 90 0

5.5.1.7 METODOLOGIAS DOCENTES

En las actividades de tipo expositivo el docente utilizara los medios disponibles (pizarra y/o caidn de proyeccion) para impartir las
lecciones magistrales. Se podra asimismo planificar conferencias o charlas a cargo de personas relevantes en el campo de estudio en
cuestion. De igual manera, los estudiantes podran participar en dichas actividades realizando exposiciones de trabajos supervisados
por el docente.

Para la mejor asimilacion del contenido tedrico de la asignatura, se planificaran actividades de tipo practico, que tendran lugar

bien en el aula asignada a la teoria o en laboratorios especializados, segun la naturaleza de la actividad planificada. En el aula
docente podran realizarse actividades como resolucion de problemas, ejercicios de disefio, simulacion y/o demostracion, realizacion
de informes profesionales y/o técnicos, realizacion de proyectos, revision bibliografica o documental, etc. En las instalaciones
especificas tendran lugar las practicas de laboratorio, aulas de informatica, practicas en talleres, etc.

Para complementar la docencia, se podran planificar seminarios o talleres de estudio, revision o debate. Igualmente podran
planificarse actividades de seguimiento, tutorizacion y evaluacion tales como debates, estudio/discusion de casos, revision de
trabajos, exposicion de trabajos, etc.

El estudiante debera cumplir con las horas estimadas para el estudio personal de la asignatura.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MINIMA PONDERACION MAXIMA
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Autoevaluacion del estudiante. 0.0 100.0
Realizacion de trabajos y/o proyectos. 0.0 100.0
Pruebas online. 0.0 100.0
Cuestionarios. 0.0 100.0
Participacion en clase. 0.0 100.0
Encuestas. 0.0 100.0
Coevaluacion. 0.0 100.0
Pruebas practicas en laboratorio. 0.0 100.0
Pruebas escritas/orales teoria y/o 0.0 100.0
problemas.

Otras actividades de evaluacion del 0.0 100.0
estudiante de caracter presencial.

Otras actividades de evaluacion del 0.0 100.0
estudiante de caracter no presencial.

NIVEL 2: Materia 6.4: Cognicién y Comunicacion en Ingenieria del Software

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER Optativa

ECTS NIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4

ECTS Semestral 5

ECTS Semestral 6

6 6
ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9
6 6

ECTS Semestral 10

ECTS Semestral 11

ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

NIVEL 3: Cognicion y Comunicacién en Ingenieria del Software

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL
Optativa 6 Semestral
DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4

ECTS Semestral 5

ECTS Semestral 6

6

6
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ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9
6 6

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12
LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No

ITALIANO OTRAS

No No

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

A partir de las actividades formativas y con el objetivo de alcanzar las competencias generales y especificas detalladas en cada materia, se pretenden

los siguientes resultados de aprendizaje:

- Describir y explicar los conceptos y problemas asociados a los factores humanos en el desarrollo de proyectos software.
+ Describir, explicar y analizar los principios y teorias mas empleados para modelar la cognicion y su aplicacion a los entornos de desarrollo de proyectos softwa-

re.

5.5.1.3 CONTENIDOS

Factores humanos en la ingenieria del software. Procesos cognitivos basicos en tareas de programacion e ingenieria. Procesos cognitivos superiores.
Modelos de la cogniciéon humana. Cognicion individual y de grupo.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BASICAS Y GENERALES

CGO02 - Capacidad para dirigir las actividades objeto de los proyectos del ambito de la informatica de acuerdo con los
conocimientos adquiridos segun lo establecido en las competencias basicas, comunes y especificas del titulo.

CGO09 - Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para saber
comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesion de Ingeniero Técnico en Informatica

CB2 - Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracion y defensa de argumentos y la resolucion de problemas dentro de

su area de estudio

CB4 - Que los estudiantes puedan transmitir informacidn, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto especializado como no

especializado

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

CE-IS-01 - Capacidad para desarrollar, mantener y evaluar servicios y sistemas software que satisfagan todos los requisitos usuario
y se comporten de forma fiable y eficiente, sean asequibles de desarrollar y mantener y cumplan normas de calidad, aplicando las
teorias, principios, métodos y practicas de la Ingenieria del Software.

CE-IS-04 - Capacidad de identificar y analizar problemas y disefiar, desarrollar, implementar, verificar y documentar soluciones
software sobre la base de un conocimiento adecuado de las teorias, modelos y técnicas actuales.

CE-IS-11 - Capacidad para desenvolverse en un entorno laboral, asimilando el funcionamiento y organizacion de una empresa, y
sabiendo aplicar los conocimientos adquiridos en un entorno empresarial en el contexto de algunas de las tecnologias especificas
desarrollada en el curriculum.

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
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Actividades expositivas: Leccion 35 100
magistral, conferencia, charla,
exposiciones por parte del alumnado, etc.

Actividades practicas en aula docente o en |20 100
instalaciones especificas. En aula docente:
Resolucion de problemas, actividades

de diseflo, ejercicios de simulacion y/o
demostracion, realizacion de informes
profesionales y/o técnicos, realizacion

de proyectos, revision bibliografica

o documental, etc; en instalaciones
especificas: Practicas de laboratorio,
practicas en aulas de informatica, practicas
en talleres, etc.

Seminarios/Talleres de estudio, revision, |5 100
debate, actividades de seguimiento,
tutorizacion y evaluacion, etc.: Debates,
estudio/discusion de casos, revision

de trabajos, exposicion de trabajos,
actividades de seguimiento y evaluacion,
etc.

Estudio personal. 90 0

5.5.1.7METODOLOGIAS DOCENTES

En las actividades de tipo expositivo el docente utilizara los medios disponibles (pizarra y/o cafidon de proyeccion) para impartir las
lecciones magistrales. Se podra asimismo planificar conferencias o charlas a cargo de personas relevantes en el campo de estudio en
cuestion. De igual manera, los estudiantes podran participar en dichas actividades realizando exposiciones de trabajos supervisados
por el docente.

Para la mejor asimilacion del contenido tedrico de la asignatura, se planificaran actividades de tipo practico, que tendran lugar

bien en el aula asignada a la teoria o en laboratorios especializados, seglin la naturaleza de la actividad planificada. En el aula
docente podran realizarse actividades como resolucion de problemas, ejercicios de disefio, simulacion y/o demostracion, realizacion
de informes profesionales y/o técnicos, realizacion de proyectos, revision bibliografica o documental, etc. En las instalaciones
especificas tendran lugar las practicas de laboratorio, aulas de informatica, practicas en talleres, etc.

Para complementar la docencia, se podran planificar seminarios o talleres de estudio, revision o debate. Igualmente podran
planificarse actividades de seguimiento, tutorizacion y evaluacion tales como debates, estudio/discusion de casos, revision de
trabajos, exposicion de trabajos, etc.

El estudiante debera cumplir con las horas estimadas para el estudio personal de la asignatura.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MINIMA PONDERACION MAXIMA
Encuestas. 0.0 100.0
Autoevaluacion del estudiante. 0.0 100.0
Realizacion de trabajos y/o proyectos. 0.0 100.0
Otras actividades de evaluacion del 0.0 100.0
estudiante de caracter no presencial.

Otras actividades de evaluacion del 0.0 100.0
estudiante de caracter presencial.

Pruebas practicas en laboratorio. 0.0 100.0
Cuestionarios. 0.0 100.0
Coevaluacion. 0.0 100.0
Pruebas escritas/orales teoria y/o 0.0 100.0
problemas.

Participacion en clase. 0.0 100.0
Pruebas online. 0.0 100.0

5.5 NIVEL 1: Médulo 7: Ingenieria del Software I
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5.5.1 Datos Basicos del Nivel 1

NIVEL 2: Materia 7.1.: Proceso del Desarrollo del Software

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER

Obligatoria

ECTS NIVEL 2

24

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1

ECTS Semestral 2

ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
12 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

6

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Mantenimiento y Pruebas del Software

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Obligatoria 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1

ECTS Semestral 2

ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4

ECTS Semestral 5

ECTS Semestral 6

6

ECTS Semestral 7

ECTS Semestral 8

ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10

ECTS Semestral 11

ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No
FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Gestion de Proyectos Software

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL
Obligatoria 6 Semestral
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DESPLIEGUE TEMPORAL
ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3
ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7

ECTS Semestral 8

ECTS Semestral 9

6

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12
LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Modelado y Disefio del Software

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL
Obligatoria 6 Semestral
DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1

ECTS Semestral 2

ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Ingenieria de Requisitos

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Obligatoria 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4

ECTS Semestral 5

ECTS Semestral 6

6

ECTS Semestral 7

ECTS Semestral 8

ECTS Semestral 9
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ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12
LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No

ITALIANO OTRAS

No No

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

A partir de las actividades formativas y con el objetivo de alcanzar las competencias generales y especificas detalladas en cada materia, se pretenden
los siguientes resultados de aprendizaje:

Conocer los conceptos y mecanismos bésicos de la obtencion y gestion de los requisitos
Aplicar diversas técnicas de obtencion y documentacion de requisitos.

Manejar las herramientas existentes de gestion de requisitos

Realizar el analisis de un sistema de software en base a los requisitos capturados

Conocer los conceptos y mecanismos basicos del modelado de sistemas software.

Manejar las notaciones existentes para el modelado y disefio de sistemas

Aplicar métodos y herramientas de modelado orientado a objetos para la especificacion y el disefio de sistemas de software.
Disefiar e implementar planes de pruebas del sistema.

Describir, distinguir y aplicar de forma efectiva las distintas técnicas y herramientas de pruebas.
Estimar el grado de cobertura de las pruebas utilizando distintos criterios.

Aplicar métodos y herramientas de analisis de software legado, ingenieria inversa y reingenieria
Disefiar estrategias de desarrollo y evolucion de productos y familias de productos software
Conocer las metodologias, métodos y estrategias para la gestion de los proyectos software

Conocer las diferentes areas de conocimiento involucradas en la gestion de proyectos (gestion del alcance, gestion de los recursos humanos, gestion de la inte-
gracion, gestion del tiempo, gestion de los costes, gestion de la calidad, gestion de las comunicaciones, gestion de riesgos y gestion de las adquisiciones).
Conocer y saber aplicar las técnicas y herramientas mas adecuadas en cada fase de la gestion de proyectos.

5.5.1.3 CONTENIDOS

Fundamentos de Ingenieria de Requisitos. La Ingenieria de Requisitos dentro de la Ingenieria del Software. Técnicas de obtencién de requisitos. Ges-
tién de requisitos. Trazabilidad de requisitos, integracién de cambios en los requisitos, validacion de requisitos. Herramientas. Documentacién de requi-
sitos. Modelado del Negocio y del Dominio. Casos de uso. Técnicas de modelado de requisitos. Analisis de Requisitos.

Fundamentos de Modelado. Modelado de la estructura del sistema. Modelado del funcionamiento dinamico del sistema. El disefio de software dentro
de la Ingenieria del Software. Bases del disefio orientado a objetos. Patrones de disefio. Refactorizacion

Técnicas y principios de las pruebas. Herramientas y automatizacion de las pruebas. Verificacion en tiempo de ejecucion. Gestion del proceso de prue-
ba. Planes de prueba. Generacion de informes, seguimiento y andlisis de las pruebas. Mantenimiento y evolucion de sistemas software. Tipos de man-
tenimiento. Software legado y Modernizacion. Lineas de producto software. Técnicas y métodos para mantenimiento de software. Analisis y compren-
sién de programas. Ingenieria inversa. Técnicas y herramientas de re-ingenieria.

Proyectos: Conceptos y caracteristicas fundamentales. Metodologias para la gestion de proyectos. Gestion de requisitos del negocio. Técnicas de es-
timacion y métricas de tiempo, tamafio, coste, esfuerzo y productividad. Planificacion de proyectos. Gestion de la configuraciéon. Gestion del cambio.
Analisis y gestion de riesgos. Gestion de costes. Gestion de recursos humanos. Gestion de las comunicaciones. Gestion de la calidad.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BASICAS Y GENERALES

CGO1 - Capacidad para concebir, redactar, organizar, planificar, desarrollar y firmar proyectos en el ambito de la ingenieria en
informatica que tengan por objeto, de acuerdo con los conocimientos adquiridos segtn lo establecido en las competencias basicas,
comunes y especificas del titulo, la concepcion, el desarrollo o la explotacion de sistemas, servicios y aplicaciones informaticas.

CGO02 - Capacidad para dirigir las actividades objeto de los proyectos del &mbito de la informatica de acuerdo con los
conocimientos adquiridos segtn lo establecido en las competencias basicas, comunes y especificas del titulo.

CGO3 - Capacidad para disenar, desarrollar, evaluar y asegurar la accesibilidad, ergonomia, usabilidad y seguridad de los sistemas,
servicios y aplicaciones informaticas, asi como de la informacioén que gestionan.

CGO04 - Capacidad para definir, evaluar y seleccionar plataformas hardware y software para el desarrollo y la ejecucion de sistemas,
servicios y aplicaciones informaticas, de acuerdo con los conocimientos adquiridos segun lo establecido en las competencias
basicas, comunes y especificas del titulo.
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CGO05 - Capacidad para concebir, desarrollar y mantener sistemas, servicios y aplicaciones informaticas empleando los métodos
de la ingenieria del software como instrumento para el aseguramiento de su calidad, de acuerdo con los conocimientos adquiridos
segun lo establecido en las competencias basicas, comunes y especificas del titulo.

CGO06 - Capacidad para concebir y desarrollar sistemas o arquitecturas informaticas centralizadas o distribuidas integrando
hardware, software y redes de acuerdo con los conocimientos adquiridos segun lo establecido en las competencias basicas, comunes
y especificas del titulo.

CGO7 - Capacidad para conocer, comprender y aplicar la legislacion necesaria durante el desarrollo de la profesion de Ingeniero
Técnico en Informatica y manejar especificaciones, reglamentos y normas de obligado cumplimiento.

CGO8 - Conocimiento de las materias basicas y tecnologias, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de nuevos métodos y
tecnologias, asi como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.

CGO09 - Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para saber
comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesion de Ingeniero Técnico en Informatica

CG10 - Conocimientos para la realizacion de mediciones, calculos, valoraciones, tasaciones, peritaciones, estudios, informes,
planificacion de tareas y otros trabajos analogos de informatica, de acuerdo con los conocimientos adquiridos segun lo establecido
en las competencias basicas, comunes y especificas del titulo.

CGl11 - Capacidad para analizar y valorar el impacto social y medioambiental de las soluciones técnicas, comprendiendo la
responsabilidad ética y profesional de la actividad del Ingeniero Técnico en Informatica.

CG12 - Conocimiento y aplicacion de elementos bésicos de economia y de gestion de recursos humanos, organizacion y
planificacion de proyectos, asi como la legislacion, regulacion y normalizacion en el ambito de los proyectos informaticos, de
acuerdo con los conocimientos adquiridos segun lo establecido en las competencias basicas, comunes y especificas del titulo.

CB2 - Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracion y defensa de argumentos y la resolucion de problemas dentro de
su area de estudio

CB3 - Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su area de estudio)
para emitir juicios que incluyan una reflexion sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética

CB4 - Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto especializado como no
especializado

CBS - Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios posteriores
con un alto grado de autonomia

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

CE-IS-01 - Capacidad para desarrollar, mantener y evaluar servicios y sistemas software que satisfagan todos los requisitos usuario
y se comporten de forma fiable y eficiente, sean asequibles de desarrollar y mantener y cumplan normas de calidad, aplicando las
teorias, principios, métodos y practicas de la Ingenieria del Software.

CE-IS-02 - Capacidad para valorar las necesidades del cliente y especificar los requisitos software para satisfacer estas necesidades,
reconciliando objetivos en conflicto mediante la busqueda de compromisos aceptables dentro de las limitaciones derivadas del
coste, del tiempo, de la existencia de sistemas ya desarrollados y de las propias organizaciones.

CE-IS-03 - Capacidad de dar solucion a problemas de integracion en funcion de las estrategias, estandares y tecnologias
disponibles.

CE-IS-04 - Capacidad de identificar y analizar problemas y disefiar, desarrollar, implementar, verificar y documentar soluciones
software sobre la base de un conocimiento adecuado de las teorias, modelos y técnicas actuales.

CE-IS-05 - Capacidad de identificar, evaluar y gestionar los riesgos potenciales asociados que pudieran presentarse.

CE-IS-06 - Capacidad para disefiar soluciones apropiadas en uno o mas dominios de aplicacion utilizando métodos de la ingenieria
del software que integren aspectos éticos, sociales, legales y econdmicos.

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD

Actividades expositivas: Leccion 137,4 100
magistral, conferencia, charla,
exposiciones por parte del alumnado, etc.

Actividades practicas en aula docente o en | 82,6 100
instalaciones especificas. En aula docente:
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Resolucion de problemas, actividades

de disefio, ejercicios de simulacion y/o
demostracion, realizacion de informes
profesionales y/o técnicos, realizacion

de proyectos, revision bibliografica

o documental, etc; en instalaciones
especificas: Practicas de laboratorio,
practicas en aulas de informatica, practicas
en talleres, etc.

Seminarios/Talleres de estudio, revision, |60 100
debate, actividades de seguimiento,
tutorizacion y evaluacion, etc.: Debates,
estudio/discusion de casos, revision

de trabajos, exposicion de trabajos,
actividades de seguimiento y evaluacion,
etc.

Actividades practicas no presenciales: 90 0
Resolucion de problemas, estudios de
casos, proyectos, etc.

Actividades de elaboracion de 30 100
documentos: Elaboracion de informes,
elaboracion de memorias, elaboracion de
portafolios, etc.

Estudio personal. 200 0

5.5.1.7 METODOLOGIAS DOCENTES

En las actividades de tipo expositivo el docente utilizara los medios disponibles (pizarra y/o caiiéon de proyeccion) para impartir las
lecciones magistrales. Se podra asimismo planificar conferencias o charlas a cargo de personas relevantes en el campo de estudio en
cuestion. De igual manera, los estudiantes podran participar en dichas actividades realizando exposiciones de trabajos supervisados
por el docente.

Para la mejor asimilacion del contenido tedrico de la asignatura, se planificaran actividades de tipo practico, que tendran lugar

bien en el aula asignada a la teoria o en laboratorios especializados, segln la naturaleza de la actividad planificada. En el aula
docente podran realizarse actividades como resolucion de problemas, ejercicios de disefio, simulacion y/o demostracion, realizacion
de informes profesionales y/o técnicos, realizacion de proyectos, revision bibliografica o documental, etc. En las instalaciones
especificas tendran lugar las practicas de laboratorio, aulas de informatica, practicas en talleres, etc.

Para complementar la docencia, se podran planificar seminarios o talleres de estudio, revision o debate. Igualmente podran
planificarse actividades de seguimiento, tutorizacion y evaluacion tales como debates, estudio/discusion de casos, revision de
trabajos, exposicion de trabajos, etc.

El docente podra planificar la realizacion de actividades practicas no presenciales por parte de los estudiantes, tales como resolucion
de problemas, estudios de casos, proyectos, etc.

En cuanto a las capacidades de comunicacion escrita, se podran asignar a los estudiantes tareas de elaboracion de informes,
memorias, portafolios, etc.

El estudiante debera cumplir con las horas estimadas para el estudio personal de la asignatura.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MINIMA PONDERACION MAXIMA
Encuestas. 0.0 100.0
Pruebas online. 0.0 100.0
Otras actividades de evaluacion del 0.0 100.0
estudiante de caracter no presencial.

Pruebas practicas en laboratorio. 0.0 100.0
Participacion en clase. 0.0 100.0
Autoevaluacion del estudiante. 0.0 100.0
Coevaluacion. 0.0 100.0
Cuestionarios. 0.0 100.0
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Pruebas escritas/orales teoria y/o 0.0 100.0
problemas.
Realizacion de trabajos y/o proyectos. 0.0 100.0
Otras actividades de evaluacion del 0.0 100.0
estudiante de caracter presencial.
NIVEL 2: Materia 7.2: Tecnologias de Desarrollo
5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2
CARACTER Obligatoria
ECTS NIVEL 2 18
DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral
ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3
ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
6 6
ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9
6
ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12
LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE
CASTELLANO CATALAN EUSKERA
Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES
No No No
FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS
No No
NIVEL 3: Seguridad en Servicios y Aplicaciones
5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3
CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL
Obligatoria 6 Semestral
DESPLIEGUE TEMPORAL
ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3
ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
6
ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9
ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12
LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE
CASTELLANO CATALAN EUSKERA
Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES
No No No
FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS
No No
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NIVEL 3: Ingenieria Web

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL
Obligatoria 6 Semestral
DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3
ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9
6

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12
LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Gestion de la Informacion

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL
Obligatoria 6 Semestral
DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4

ECTS Semestral 5

ECTS Semestral 6

6

ECTS Semestral 7

ECTS Semestral 8

ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10

ECTS Semestral 11

ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No
FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

A partir de las actividades formativas y con el objetivo de alcanzar las competencias generales y especificas detalladas en cada materia, se pretenden

los siguientes resultados de aprendizaje:

- Tener criterios para seleccionar los servicios y mecanismos de seguridad mas adecuados en cada situacion para conseguir los niveles de seguridad requeridos.
- Integrar diferentes servicios de seguridad en las aplicaciones software.

+ Implementar servicios basicos de seguridad.

+ Conocer las técnicas especificas para el modelado de aplicaciones web.
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Conocer los diferentes tipos de arquitecturas existentes para el desarrollo de aplicaciones distribuidas a gran escala.
Ser capaz de disefiar aplicaciones software distribuidas.
Poder realizar un analisis de soluciones para el acceso a bases de datos, usando adecuadamente las tecnologias y estandares existentes.

Realizar tareas de disefio e implementacion de software donde se determine adecuadamente el acceso a base de datos bajo tecnologias adaptadas al entorno de
produccion.

5.5.1.3 CONTENIDOS

Conectividad y acceso a bases de datos. Abstracciones de acceso a la informacién. Marcos e infraestructuras para la gestion de las transacciones.
Proteccion de datos: privilegios y esquemas externos.

Evolucién de la ingenieria web. Proceso de desarrollo web. Extensiones UML para el modelado de aplicaciones web. Arquitecturas cliente/servidor. Ar-
quitecturas multicapa. Middleware. Servicios proporcionados por servidores de aplicaciones. Seguridad, transacciones, autenticacion, etc. Arquitectu-
ras orientadas a servicios. Servicios web. Arquitecturas dirigidas por eventos. Gestion de procesos de negocio. Aplicaciones enriquecidas para Inter-
net. Aplicaciones Web Hibridas.

Servicios basicos de Seguridad, Servicios Avanzados de Seguridad, Seguridad a nivel de Transporte (SSL/TLS), Seguridad a nivel de Aplicacion, Inte-
gracién de Servicios de Seguridad en Aplicaciones.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BASICAS Y GENERALES

CGO3 - Capacidad para disefar, desarrollar, evaluar y asegurar la accesibilidad, ergonomia, usabilidad y seguridad de los sistemas,
servicios y aplicaciones informaticas, asi como de la informacioén que gestionan.

CG04 - Capacidad para definir, evaluar y seleccionar plataformas hardware y software para el desarrollo y la ejecucion de sistemas,
servicios y aplicaciones informaticas, de acuerdo con los conocimientos adquiridos segun lo establecido en las competencias
basicas, comunes y especificas del titulo.

CGO06 - Capacidad para concebir y desarrollar sistemas o arquitecturas informaticas centralizadas o distribuidas integrando
hardware, software y redes de acuerdo con los conocimientos adquiridos segun lo establecido en las competencias basicas, comunes
y especificas del titulo.

CGO08 - Conocimiento de las materias basicas y tecnologias, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de nuevos métodos y
tecnologias, asi como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.

CGO09 - Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para saber
comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesion de Ingeniero Técnico en Informatica

CB2 - Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracion y defensa de argumentos y la resolucion de problemas dentro de
su area de estudio

CB4 - Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto especializado como no
especializado

CBS5 - Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios posteriores
con un alto grado de autonomia

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

CE-IS-01 - Capacidad para desarrollar, mantener y evaluar servicios y sistemas software que satisfagan todos los requisitos usuario
y se comporten de forma fiable y eficiente, sean asequibles de desarrollar y mantener y cumplan normas de calidad, aplicando las
teorias, principios, métodos y practicas de la Ingenieria del Software.

CE-IS-02 - Capacidad para valorar las necesidades del cliente y especificar los requisitos software para satisfacer estas necesidades,
reconciliando objetivos en conflicto mediante la busqueda de compromisos aceptables dentro de las limitaciones derivadas del
coste, del tiempo, de la existencia de sistemas ya desarrollados y de las propias organizaciones.

CE-IS-03 - Capacidad de dar solucion a problemas de integracion en funcion de las estrategias, estandares y tecnologias
disponibles.

CE-IS-04 - Capacidad de identificar y analizar problemas y disefiar, desarrollar, implementar, verificar y documentar soluciones
software sobre la base de un conocimiento adecuado de las teorias, modelos y técnicas actuales.

CE-IS-05 - Capacidad de identificar, evaluar y gestionar los riesgos potenciales asociados que pudieran presentarse.

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD
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Actividades expositivas: Leccion 104,8 100
magistral, conferencia, charla,
exposiciones por parte del alumnado, etc.

Actividades practicas en aula docente o en |67,2 100
instalaciones especificas. En aula docente:
Resolucion de problemas, actividades

de diseflo, ejercicios de simulacion y/o
demostracion, realizacion de informes
profesionales y/o técnicos, realizacion

de proyectos, revision bibliografica

o documental, etc; en instalaciones
especificas: Practicas de laboratorio,
practicas en aulas de informatica, practicas
en talleres, etc.

Seminarios/Talleres de estudio, revision, |53 100
debate, actividades de seguimiento,
tutorizacion y evaluacion, etc.: Debates,
estudio/discusion de casos, revision

de trabajos, exposicion de trabajos,
actividades de seguimiento y evaluacion,
etc.

Estudio personal. 225 0

5.5.1.7METODOLOGIAS DOCENTES

En las actividades de tipo expositivo el docente utilizara los medios disponibles (pizarra y/o cafidon de proyeccion) para impartir las
lecciones magistrales. Se podra asimismo planificar conferencias o charlas a cargo de personas relevantes en el campo de estudio en
cuestion. De igual manera, los estudiantes podran participar en dichas actividades realizando exposiciones de trabajos supervisados
por el docente.

Para la mejor asimilacion del contenido tedrico de la asignatura, se planificaran actividades de tipo practico, que tendran lugar

bien en el aula asignada a la teoria o en laboratorios especializados, seglin la naturaleza de la actividad planificada. En el aula
docente podran realizarse actividades como resolucion de problemas, ejercicios de disefio, simulacion y/o demostracion, realizacion
de informes profesionales y/o técnicos, realizacion de proyectos, revision bibliografica o documental, etc. En las instalaciones
especificas tendran lugar las practicas de laboratorio, aulas de informatica, practicas en talleres, etc.

Para complementar la docencia, se podran planificar seminarios o talleres de estudio, revision o debate. Igualmente podran
planificarse actividades de seguimiento, tutorizacion y evaluacion tales como debates, estudio/discusion de casos, revision de
trabajos, exposicion de trabajos, etc.

El estudiante debera cumplir con las horas estimadas para el estudio personal de la asignatura.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MINIMA PONDERACION MAXIMA
Pruebas online. 0.0 100.0
Cuestionarios. 0.0 100.0
Pruebas practicas en laboratorio. 0.0 100.0
Participacion en clase. 0.0 100.0
Encuestas. 0.0 100.0
Realizacion de trabajos y/o proyectos. 0.0 100.0
Otras actividades de evaluacion del 0.0 100.0
estudiante de caracter no presencial.

Coevaluacion. 0.0 100.0
Pruebas escritas/orales teoria y/o 0.0 100.0
problemas.

Autoevaluacion del estudiante. 0.0 100.0
Otras actividades de evaluacion del 0.0 100.0
estudiante de caracter presencial.

NIVEL 2: Materia 7.3: Técnicas Computacionales
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5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER

Obligatoria

ECTS NIVEL 2

6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1

ECTS Semestral 2

ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4

ECTS Semestral 5

ECTS Semestral 6

6

ECTS Semestral 7

ECTS Semestral 8

ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10

ECTS Semestral 11

ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Técnicas Computacionales para la Ingenieria del Software

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL
Obligatoria 6 Semestral
DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4

ECTS Semestral 5

ECTS Semestral 6

6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9
ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12
LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No

ITALIANO OTRAS

No No

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

los siguientes resultados de aprendizaje:

y el andlisis de riesgos.

+ Seleccionar la metodologia computacional mas adecuada para abordar un problema.
- Distribuir los recursos humanos y materiales disponibles de manera optima entre las tareas necesarias para la realizacion de un proyecto software.
+ Planificar la duracion y la secuenciacion de las tareas que componen un proyecto software, de tal manera que se satisfagan los plazos exigidos.
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A partir de las actividades formativas y con el objetivo de alcanzar las competencias generales y especificas detalladas en cada materia, se pretenden

+ Conocer la utilidad de los métodos computacionales en la Ingenieria del Software para la asignacion y optimizacion de recursos, la gestion de proyectos software
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- Evaluar los riesgos asociados a las actividades propias de la Ingenieria del Software y decidir las medidas mas adecuadas para minimizar sus posibles consecuen-
cias.

5.5.1.3 CONTENIDOS

Prediccion en contextos de incertidumbre. Modelado de relaciones causales. Arboles de decision. Analisis de costes y beneficios. Asignacion de ta-
reas. Algoritmos sobre grafos bipartitos y otros métodos de resolucién. Optimizacién de recursos. Problemas multiobjetivo. Planificacién temporal de
proyectos. Métodos CPM y PERT. Andlisis y evaluacién del riesgo en proyectos informaticos. Fiabilidad humana y del software. Estimacién de las pro-
babilidades de fallo.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BASICAS Y GENERALES

CGO08 - Conocimiento de las materias basicas y tecnologias, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de nuevos métodos y
tecnologias, asi como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.

CGO09 - Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para saber
comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesion de Ingeniero Técnico en Informatica

CB2 - Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracion y defensa de argumentos y la resolucion de problemas dentro de
su 4rea de estudio

CB4 - Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto especializado como no
especializado

CBS5 - Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios posteriores
con un alto grado de autonomia

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

CE-IS-01 - Capacidad para desarrollar, mantener y evaluar servicios y sistemas software que satisfagan todos los requisitos usuario
y se comporten de forma fiable y eficiente, sean asequibles de desarrollar y mantener y cumplan normas de calidad, aplicando las
teorias, principios, métodos y practicas de la Ingenieria del Software.

CE-IS-02 - Capacidad para valorar las necesidades del cliente y especificar los requisitos software para satisfacer estas necesidades,
reconciliando objetivos en conflicto mediante la bisqueda de compromisos aceptables dentro de las limitaciones derivadas del
coste, del tiempo, de la existencia de sistemas ya desarrollados y de las propias organizaciones.

CE-IS-05 - Capacidad de identificar, evaluar y gestionar los riesgos potenciales asociados que pudieran presentarse.

CE-IS-06 - Capacidad para disefiar soluciones apropiadas en uno o mas dominios de aplicacion utilizando métodos de la ingenieria
del software que integren aspectos éticos, sociales, legales y econdmicos.

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD

Actividades expositivas: Leccion 30 100
magistral, conferencia, charla,
exposiciones por parte del alumnado, etc.

Actividades practicas en aula docente o en |30 100
instalaciones especificas. En aula docente:
Resolucion de problemas, actividades

de disefio, ejercicios de simulacion y/o
demostracion, realizacion de informes
profesionales y/o técnicos, realizacion

de proyectos, revision bibliografica

o documental, etc; en instalaciones
especificas: Practicas de laboratorio,
practicas en aulas de informatica, practicas
en talleres, etc.

Seminarios/Talleres de estudio, revision, |15 100
debate, actividades de seguimiento,
tutorizacion y evaluacion, etc.: Debates,
estudio/discusion de casos, revision
de trabajos, exposicion de trabajos,
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actividades de seguimiento y evaluacion,
etc.

Estudio personal. 75 0

5.5.1.7 METODOLOGIAS DOCENTES

En las actividades de tipo expositivo el docente utilizara los medios disponibles (pizarra y/o canon de proyeccion) para impartir las
lecciones magistrales. Se podra asimismo planificar conferencias o charlas a cargo de personas relevantes en el campo de estudio en
cuestion. De igual manera, los estudiantes podran participar en dichas actividades realizando exposiciones de trabajos supervisados
por el docente.

Para la mejor asimilacion del contenido tedrico de la asignatura, se planificaran actividades de tipo practico, que tendran lugar

bien en el aula asignada a la teoria o en laboratorios especializados, segtin la naturaleza de la actividad planificada. En el aula
docente podran realizarse actividades como resolucion de problemas, ejercicios de disefio, simulacion y/o demostracion, realizacion
de informes profesionales y/o técnicos, realizacion de proyectos, revision bibliografica o documental, etc. En las instalaciones
especificas tendran lugar las practicas de laboratorio, aulas de informatica, practicas en talleres, etc.

Para complementar la docencia, se podran planificar seminarios o talleres de estudio, revision o debate. Igualmente podran
planificarse actividades de seguimiento, tutorizacion y evaluacion tales como debates, estudio/discusion de casos, revision de
trabajos, exposicion de trabajos, etc.

El estudiante debera cumplir con las horas estimadas para el estudio personal de la asignatura.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MINIMA PONDERACION MAXIMA
Coevaluacion. 0.0 100.0
Otras actividades de evaluacion del 0.0 100.0
estudiante de caracter no presencial.

Otras actividades de evaluacion del 0.0 100.0
estudiante de caracter presencial.

Pruebas online. 0.0 100.0
Autoevaluacion del estudiante. 0.0 100.0
Participacion en clase. 0.0 100.0
Cuestionarios. 0.0 100.0
Pruebas escritas/orales teoria y/o 0.0 100.0
problemas.

Realizacion de trabajos y/o proyectos. 0.0 100.0
Pruebas practicas en laboratorio. 0.0 100.0
Encuestas. 0.0 100.0

5.5 NIVEL 1: Médulo 8: Ingenieria del Software 11

5.5.1 Datos Basicos del Nivel 1

NIVEL 2: Materia 8.1: Interfaces de Usuario

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER Obligatoria

ECTS NIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA
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GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Interfaces de Usuario

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL

Obligatoria 6 Semestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
6

ECTS Semestral 7

ECTS Semestral 8

ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12
LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

A partir de las actividades formativas y con el objetivo de alcanzar las competencias generales y especificas detalladas en cada materia, se pretenden
los siguientes resultados de aprendizaje:

+ Preparar al estudiante para el reconocimiento de las caracteristicas de las interfaces de usuario existentes, sus ventajas e inconvenientes
+ Capacitar al alumno para el disefio y evaluacion de interfaces de usuario.
+ Implementar interfaces de usuario de acuerdo a los disefios seleccionados, y a las tecnologias existentes para ello

5.5.1.3 CONTENIDOS

Estilos y técnicas de interaccion. Estandares ISO y guias de disefio. Estandares de accesibilidad. Uso del modelado de tareas en sistemas interacti-
vos. Disefio practico con componentes de interaccion basicos. Disefio practico de interfaces web. Disefio practico de interfaces tactiles. Evaluacién de
la usabilidad. Interfaces avanzadas.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BASICAS Y GENERALES

CGO3 - Capacidad para disenar, desarrollar, evaluar y asegurar la accesibilidad, ergonomia, usabilidad y seguridad de los sistemas,
servicios y aplicaciones informaticas, asi como de la informacioén que gestionan.

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS
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CE-IS-01 - Capacidad para desarrollar, mantener y evaluar servicios y sistemas software que satisfagan todos los requisitos usuario
y se comporten de forma fiable y eficiente, sean asequibles de desarrollar y mantener y cumplan normas de calidad, aplicando las
teorias, principios, métodos y practicas de la Ingenieria del Software.

CE-IS-03 - Capacidad de dar solucion a problemas de integracion en funcion de las estrategias, estandares y tecnologias
disponibles.

CE-IS-06 - Capacidad para disefiar soluciones apropiadas en uno o mas dominios de aplicacion utilizando métodos de la ingenieria
del software que integren aspectos éticos, sociales, legales y econdmicos.

CE-IS-08 - Capacidad para seleccionar y utilizar las metodologias de desarrollo y tecnologias de implementacion mas adecuadas a
los requisitos de los clientes.

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD

Actividades expositivas: Leccion 41,4 100
magistral, conferencia, charla,
exposiciones por parte del alumnado, etc.

Actividades practicas en aula docente o en | 18,6 100
instalaciones especificas. En aula docente:
Resolucion de problemas, actividades

de diseflo, ejercicios de simulacion y/o
demostracion, realizacion de informes
profesionales y/o técnicos, realizacion

de proyectos, revision bibliografica

o documental, etc; en instalaciones
especificas: Practicas de laboratorio,
practicas en aulas de informatica, practicas
en talleres, etc.

Seminarios/Talleres de estudio, revision, |15 100
debate, actividades de seguimiento,
tutorizacion y evaluacion, etc.: Debates,
estudio/discusion de casos, revision

de trabajos, exposicion de trabajos,
actividades de seguimiento y evaluacion,
etc.

Estudio personal. 75 0

5.5.1.7METODOLOGIAS DOCENTES

En las actividades de tipo expositivo el docente utilizara los medios disponibles (pizarra y/o cafidon de proyeccion) para impartir las
lecciones magistrales. Se podra asimismo planificar conferencias o charlas a cargo de personas relevantes en el campo de estudio en
cuestion. De igual manera, los estudiantes podran participar en dichas actividades realizando exposiciones de trabajos supervisados
por el docente.

Para la mejor asimilacion del contenido tedrico de la asignatura, se planificaran actividades de tipo practico, que tendran lugar

bien en el aula asignada a la teoria o en laboratorios especializados, seglin la naturaleza de la actividad planificada. En el aula
docente podran realizarse actividades como resolucion de problemas, ejercicios de disefio, simulacion y/o demostracion, realizacion
de informes profesionales y/o técnicos, realizacion de proyectos, revision bibliografica o documental, etc. En las instalaciones
especificas tendran lugar las practicas de laboratorio, aulas de informatica, practicas en talleres, etc.

Para complementar la docencia, se podran planificar seminarios o talleres de estudio, revision o debate. Igualmente podran
planificarse actividades de seguimiento, tutorizacion y evaluacion tales como debates, estudio/discusion de casos, revision de
trabajos, exposicion de trabajos, etc.

El estudiante debera cumplir con las horas estimadas para el estudio personal de la asignatura.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MIiNIMA PONDERACION MAXIMA
Pruebas online. 0.0 100.0
Otras actividades de evaluacion del 0.0 100.0
estudiante de caracter no presencial.
Participacion en clase. 0.0 100.0
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Otras actividades de evaluacion del 0.0 100.0
estudiante de caracter presencial.

Cuestionarios. 0.0 100.0
Encuestas. 0.0 100.0
Autoevaluacion del estudiante. 0.0 100.0
Pruebas practicas en laboratorio. 0.0 100.0
Pruebas escritas/orales teoria y/o 0.0 100.0
problemas.

Realizacion de trabajos y/o proyectos. 0.0 100.0
Coevaluacion. 0.0 100.0

NIVEL 2: Materia 8.2: Tecnologias de Aplicaciones Web

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER

Obligatoria

ECTS NIVEL 2

6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1

ECTS Semestral 2

ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4

ECTS Semestral 5

ECTS Semestral 6

6

ECTS Semestral 7

ECTS Semestral 8

ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12
LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Tecnologias de Aplicaciones Web

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL
Obligatoria 6 Semestral
DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1

ECTS Semestral 2

ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4

ECTS Semestral 5

ECTS Semestral 6

6
ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9
ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12
LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE
CASTELLANO CATALAN EUSKERA
Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES
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No No No
FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

A partir de las actividades formativas y con el objetivo de alcanzar las competencias generales y especificas detalladas en cada materia, se pretenden
los siguientes resultados de aprendizaje:

Ser capaz de disefiar e implementar aplicaciones Web.
Conocer el concepto de servidor de aplicaciones web: conocer su estructura, funcionamiento y administracion, saber desplegar aplicaciones en un servidor de es-
te tipo, conocer los servicios que ofrece.
Aprender el funcionamiento y como implementar componentes de un servidor web empresarial.
Conocer como utilizar y extender las librerias de etiqueta.
+ Conocer y saber emplear los mecanismos mas populares para dotar a una aplicacion software para Internet de persistencia de datos a través de un mapeo obje-
to-relacional (ORM).
Conocer y saber usar los frameworks mas populares para el desarrollo de aplicaciones web empresariales.

5.5.1.3 CONTENIDOS

Tecnologias del cliente: estructura y componentes de una pagina web; lenguajes de script. Tecnologias del servidor: servidores de aplicaciones; modu-
los web; desarrollo de aplicaciones web. Comunicaciones asincronas entre el cliente y el servidor: librerias de tags; mecanismos de persistencia; fra-
meworks para el desarrollo de aplicaciones Web.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BASICAS Y GENERALES

CGO04 - Capacidad para definir, evaluar y seleccionar plataformas hardware y software para el desarrollo y la ejecucion de sistemas,
servicios y aplicaciones informaticas, de acuerdo con los conocimientos adquiridos segun lo establecido en las competencias
basicas, comunes y especificas del titulo.

CGO06 - Capacidad para concebir y desarrollar sistemas o arquitecturas informaticas centralizadas o distribuidas integrando
hardware, software y redes de acuerdo con los conocimientos adquiridos segtin lo establecido en las competencias basicas, comunes
y especificas del titulo.

CGO08 - Conocimiento de las materias basicas y tecnologias, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de nuevos métodos y
tecnologias, asi como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.

CBS5 - Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios posteriores
con un alto grado de autonomia

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

CE-IS-01 - Capacidad para desarrollar, mantener y evaluar servicios y sistemas software que satisfagan todos los requisitos usuario
y se comporten de forma fiable y eficiente, sean asequibles de desarrollar y mantener y cumplan normas de calidad, aplicando las
teorias, principios, métodos y practicas de la Ingenieria del Software.

CE-IS-03 - Capacidad de dar solucion a problemas de integracion en funcion de las estrategias, estandares y tecnologias
disponibles.

CE-IS-04 - Capacidad de identificar y analizar problemas y disefiar, desarrollar, implementar, verificar y documentar soluciones
software sobre la base de un conocimiento adecuado de las teorias, modelos y técnicas actuales.

CE-IS-08 - Capacidad para seleccionar y utilizar las metodologias de desarrollo y tecnologias de implementacion mas adecuadas a
los requisitos de los clientes.

CE-IS-09 - Capacidad para manejar herramientas de desarrollo del software que permitan la construccion, operacion y
mantenimiento de aplicaciones software de forma sistematica, medible y rigurosa.

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD

Actividades expositivas: Leccion 20 100
magistral, conferencia, charla,
exposiciones por parte del alumnado, etc.
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Actividades practicas en aula docente o en |36 100
instalaciones especificas. En aula docente:
Resolucion de problemas, actividades

de diseflo, ejercicios de simulacion y/o
demostracion, realizacion de informes
profesionales y/o técnicos, realizacion

de proyectos, revision bibliografica

o documental, etc; en instalaciones
especificas: Practicas de laboratorio,
practicas en aulas de informatica, practicas
en talleres, etc.

Seminarios/Talleres de estudio, revision, |19 100
debate, actividades de seguimiento,
tutorizacion y evaluacion, etc.: Debates,
estudio/discusion de casos, revision

de trabajos, exposicion de trabajos,
actividades de seguimiento y evaluacion,
etc.

Actividades practicas no presenciales: 45 0
Resolucion de problemas, estudios de
casos, proyectos, etc.

Estudio personal. 30 0

5.5.1.7METODOLOGIAS DOCENTES

En las actividades de tipo expositivo el docente utilizara los medios disponibles (pizarra y/o cafidon de proyeccion) para impartir las
lecciones magistrales. Se podra asimismo planificar conferencias o charlas a cargo de personas relevantes en el campo de estudio en
cuestion. De igual manera, los estudiantes podran participar en dichas actividades realizando exposiciones de trabajos supervisados
por el docente.

Para la mejor asimilacion del contenido tedrico de la asignatura, se planificaran actividades de tipo practico, que tendran lugar

bien en el aula asignada a la teoria o en laboratorios especializados, seglin la naturaleza de la actividad planificada. En el aula
docente podran realizarse actividades como resolucion de problemas, ejercicios de disefio, simulacion y/o demostracion, realizacion
de informes profesionales y/o técnicos, realizacion de proyectos, revision bibliografica o documental, etc. En las instalaciones
especificas tendran lugar las practicas de laboratorio, aulas de informatica, practicas en talleres, etc.

Para complementar la docencia, se podran planificar seminarios o talleres de estudio, revision o debate. Igualmente podran
planificarse actividades de seguimiento, tutorizacion y evaluacion tales como debates, estudio/discusion de casos, revision de
trabajos, exposicion de trabajos, etc.

El docente podra planificar la realizacion de actividades practicas no presenciales por parte de los estudiantes, tales como resolucion
de problemas, estudios de casos, proyectos, etc.

El estudiante debera cumplir con las horas estimadas para el estudio personal de la asignatura.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MINIMA PONDERACION MAXIMA
Otras actividades de evaluacion del 0.0 100.0
estudiante de caracter no presencial.
Otras actividades de evaluacion del 0.0 100.0
estudiante de caracter presencial.
Encuestas. 0.0 100.0
Autoevaluacion del estudiante. 0.0 100.0
Realizacion de trabajos y/o proyectos. 0.0 100.0
Coevaluacion. 0.0 100.0
Participacion en clase. 0.0 100.0
Pruebas practicas en laboratorio. 0.0 100.0
Pruebas escritas/orales teoria y/o 0.0 100.0
problemas.
Pruebas online. 0.0 100.0
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Cuestionarios. 0.0 100.0

NIVEL 2: Materia 8.3: Métodos Formales para la Ingenieria del Software

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER

Obligatoria

ECTS NIVEL 2

6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3
ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9
6

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12
LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Métodos Formales para la Ingenieria del Software

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL
Obligatoria 6 Semestral
DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4

ECTS Semestral 5

ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7

ECTS Semestral 8

ECTS Semestral 9

6

ECTS Semestral 10

ECTS Semestral 11

ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No
FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

A partir de las actividades formativas y con el objetivo de alcanzar las competencias generales y especificas detalladas en cada materia, se pretenden

los siguientes resultados de aprendizaje:

+ Ser capaz de formalizar las propiedades de correccion deseables de un sistema software, utilizando para ello distintas notaciones matematicas existentes.
+ Saber utilizar distintos lenguajes formales de modelado de sistemas, y saber elegir el mas adecuado dependiendo del tipo de propiedades que se quieren analizar.
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- Estar familiarizado con diferentes lenguajes de especificacion de propiedades capaces de describir formalmente distintos criterios de correccion funcional y no
funcional de un sistema.
Saber utilizar herramientas de analisis automaticas y semiautomaticas para verificar la correccion de un modelo de un sistema software.

5.5.1.3 CONTENIDOS

Especificacion y verificacion de programas. Herramientas de verificaciéon. Especificacion y verificacion de comportamiento. Fundamentos del model
checking. Herramientas de andlisis. Especificaciones de Sistemas de tiempo real. Simulacion y prototipado rapido.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BASICAS Y GENERALES

CGO5 - Capacidad para concebir, desarrollar y mantener sistemas, servicios y aplicaciones informaticas empleando los métodos
de la ingenieria del software como instrumento para el aseguramiento de su calidad, de acuerdo con los conocimientos adquiridos
segun lo establecido en las competencias bésicas, comunes y especificas del titulo.

CGO8 - Conocimiento de las materias basicas y tecnologias, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de nuevos métodos y
tecnologias, asi como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.

CGO09 - Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para saber
comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesion de Ingeniero Técnico en Informatica

CB2 - Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracion y defensa de argumentos y la resolucion de problemas dentro de
su area de estudio

CB4 - Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto especializado como no
especializado

CBS - Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios posteriores
con un alto grado de autonomia

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

CE-IS-04 - Capacidad de identificar y analizar problemas y disefiar, desarrollar, implementar, verificar y documentar soluciones
software sobre la base de un conocimiento adecuado de las teorias, modelos y técnicas actuales.

CE-IS-05 - Capacidad de identificar, evaluar y gestionar los riesgos potenciales asociados que pudieran presentarse.

CE-IS-07 - Capacidad para manejar herramientas de modelado y disefio del software que permitan la construccion, operacion y
mantenimiento de aplicaciones software de forma sistémica, medible y rigurosa.

CE-IS-10 - Capacidad para analizar formalmente y razonar rigurosamente sobre la correccion y las propiedades de los sistemas
construidos.

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD

Actividades expositivas: Leccion 30 100
magistral, conferencia, charla,
exposiciones por parte del alumnado, etc.

Actividades practicas en aula docente o en |14 100
instalaciones especificas. En aula docente:
Resolucion de problemas, actividades

de disefio, ejercicios de simulacion y/o
demostracion, realizacion de informes
profesionales y/o técnicos, realizacion

de proyectos, revision bibliografica

o documental, etc; en instalaciones
especificas: Practicas de laboratorio,
practicas en aulas de informatica, practicas
en talleres, etc.

Seminarios/Talleres de estudio, revision, |23 100
debate, actividades de seguimiento,
tutorizacion y evaluacion, etc.: Debates,
estudio/discusion de casos, revision
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de trabajos, exposicion de trabajos,
actividades de seguimiento y evaluacion,
etc.

Actividades de elaboracion de 8 0
documentos: Elaboracion de informes,
elaboracion de memorias, elaboracion de
portafolios, etc.

Estudio personal. 75 0

5.5.1.7 METODOLOGIAS DOCENTES

En las actividades de tipo expositivo el docente utilizara los medios disponibles (pizarra y/o caion de proyeccion) para impartir las
lecciones magistrales. Se podra asimismo planificar conferencias o charlas a cargo de personas relevantes en el campo de estudio en
cuestion. De igual manera, los estudiantes podran participar en dichas actividades realizando exposiciones de trabajos supervisados
por el docente.

Para la mejor asimilacion del contenido tedrico de la asignatura, se planificaran actividades de tipo practico, que tendran lugar

bien en el aula asignada a la teoria o en laboratorios especializados, segun la naturaleza de la actividad planificada. En el aula
docente podran realizarse actividades como resolucion de problemas, ejercicios de disefio, simulacion y/o demostracion, realizacion
de informes profesionales y/o técnicos, realizacion de proyectos, revision bibliografica o documental, etc. En las instalaciones
especificas tendran lugar las practicas de laboratorio, aulas de informatica, practicas en talleres, etc.

Para complementar la docencia, se podran planificar seminarios o talleres de estudio, revision o debate. [gualmente podran
planificarse actividades de seguimiento, tutorizacion y evaluacion tales como debates, estudio/discusion de casos, revision de
trabajos, exposicion de trabajos, etc.

En cuanto a las capacidades de comunicacion escrita, se podran asignar a los estudiantes tareas de elaboracion de informes,
memorias, portafolios, etc.

El estudiante debera cumplir con las horas estimadas para el estudio personal de la asignatura.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MINIMA PONDERACION MAXIMA
Autoevaluacion del estudiante. 0.0 100.0
Pruebas escritas/orales teoria y/o 0.0 100.0
problemas.

Realizacion de trabajos y/o proyectos. 0.0 100.0
Otras actividades de evaluacion del 0.0 100.0
estudiante de caracter no presencial.

Pruebas practicas en laboratorio. 0.0 100.0
Participacion en clase. 0.0 100.0
Cuestionarios. 0.0 100.0
Otras actividades de evaluacion del 0.0 100.0
estudiante de caracter presencial.

Pruebas online. 0.0 100.0
Coevaluacion. 0.0 100.0
Encuestas. 0.0 100.0

NIVEL 2: Materia 8.4: Software para Sistemas Empotrados y Dispositivos Méviles

5.5.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER Obligatoria

ECTS NIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3
ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9
6
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ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12
LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No

GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No

FRANCES ALEMAN PORTUGUES

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

NIVEL 3: Sofware para Sistemas Empotrados y Dispositivos Méviles

5.5.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTS ASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL
Obligatoria 6 Semestral
DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Semestral 1

ECTS Semestral 2

ECTS Semestral 3

ECTS Semestral 4

ECTS Semestral 5

ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7

ECTS Semestral 8

ECTS Semestral 9

6

ECTS Semestral 10

ECTS Semestral 11

ECTS Semestral 12

LENGUAS EN LAS QUE SE IMPARTE

CASTELLANO CATALAN EUSKERA

Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES

No No No
FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS

No No

5.5.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

los siguientes resultados de aprendizaje:

A partir de las actividades formativas y con el objetivo de alcanzar las competencias generales y especificas detalladas en cada materia, se pretenden

- Conocer la problematica del desarrollo de los sistemas empotrados, especialmente desde el punto de vista del software.

+ Conocer las técnicas y herramientas de modelado de sistemas y los conceptos basicos de co-diseiio hardware/software.

- Conocer la arquitectura hardware de los sistemas empotrados y las distintas soluciones de disefio.

+ Conocer los fundamentos tedricos de los sistemas de tiempo real, incluyendo algoritmos de planificacion y métodos de analisis de planificabilidad asociados.
- Conocer las arquitecturas software basicas para el desarrollo de sistemas empotrados.

+ Disenar Sistemas Empotrados analizando distintas alternativas que contemplen la integracion de hardware, software y entornos de ejecucion.

5.5.1.3 CONTENIDOS

Introduccion a los sistemas empotrados y a los dispositivos moviles. Ejemplos y caracteristicas basicas. Lenguajes y Herramientas de Modelado.
Desarrollo de Sistemas Empotrados. Entornos de desarrollo y despliegue (host y targets). Emuladores. Arquitectura Hardware de los sistemas empo-
trados. Interaccion hardware/software. Arquitecturas software de los sistemas empotrados. Sistemas en Tiempo Real. Planificacion. Comunicacion y
sincronizacién. Herencia y techos de prioridad. Analisis de planificabilidad. Pruebas y depuracion. Simuladores.

5.5.1.4 OBSERVACIONES

5.5.1.5 COMPETENCIAS

5.5.1.5.1 BASICAS Y GENERALES
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CGO04 - Capacidad para definir, evaluar y seleccionar plataformas hardware y software para el desarrollo y la ejecucion de sistemas,
servicios y aplicaciones informaticas, de acuerdo con los conocimientos adquiridos segun lo establecido en las competencias
basicas, comunes y especificas del titulo.

CGOS5 - Capacidad para concebir, desarrollar y mantener sistemas, servicios y aplicaciones informaticas empleando los métodos
de la ingenieria del software como instrumento para el aseguramiento de su calidad, de acuerdo con los conocimientos adquiridos
segun lo establecido en las competencias basicas, comunes y especificas del titulo.

CGO06 - Capacidad para concebir y desarrollar sistemas o arquitecturas informaticas centralizadas o distribuidas integrando
hardware, software y redes de acuerdo con los conocimientos adquiridos segun lo establecido en las competencias basicas, comunes
y especificas del titulo.

CGO08 - Conocimiento de las materias basicas y tecnologias, que capaciten para el aprendizaje y desarrollo de nuevos métodos y
tecnologias, asi como las que les doten de una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.

CGO09 - Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia y creatividad. Capacidad para saber
comunicar y transmitir los conocimientos, habilidades y destrezas de la profesion de Ingeniero Técnico en Informatica

CB2 - Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracion y defensa de argumentos y la resolucion de problemas dentro de
su area de estudio

CB4 - Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto especializado como no
especializado

CBS5 - Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios posteriores
con un alto grado de autonomia

5.5.1.5.2 TRANSVERSALES

No existen datos

5.5.1.5.3 ESPECIFICAS

CE-IS-01 - Capacidad para desarrollar, mantener y evaluar servicios y sistemas software que satisfagan todos los requisitos usuario
y se comporten de forma fiable y eficiente, sean asequibles de desarrollar y mantener y cumplan normas de calidad, aplicando las
teorias, principios, métodos y practicas de la Ingenieria del Software.

CE-IS-02 - Capacidad para valorar las necesidades del cliente y especificar los requisitos software para satisfacer estas necesidades,
reconciliando objetivos en conflicto mediante la busqueda de compromisos aceptables dentro de las limitaciones derivadas del
coste, del tiempo, de la existencia de sistemas ya desarrollados y de las propias organizaciones.

CE-IS-03 - Capacidad de dar solucion a problemas de integracion en funcion de las estrategias, estandares y tecnologias
disponibles.

CE-IS-04 - Capacidad de identificar y analizar problemas y disefiar, desarrollar, implementar, verificar y documentar soluciones
software sobre la base de un conocimiento adecuado de las teorias, modelos y técnicas actuales.

CE-IS-07 - Capacidad para manejar herramientas de modelado y disefio del software que permitan la construccion, operacion y
mantenimiento de aplicaciones software de forma sistémica, medible y rigurosa.

CE-IS-08 - Capacidad para seleccionar y utilizar las metodologias de desarrollo y tecnologias de implementacion mas adecuadas a
los requisitos de los clientes.

CE-IS-10 - Capacidad para analizar formalmente y razonar rigurosamente sobre la correccion y las propiedades de los sistemas
construidos.

5.5.1.6 ACTIVIDADES FORMATIVAS

ACTIVIDAD FORMATIVA HORAS PRESENCIALIDAD

Actividades expositivas: Leccion 40 100
magistral, conferencia, charla,
exposiciones por parte del alumnado, etc.

Actividades practicas en aula docente o en |20 100
instalaciones especificas. En aula docente:
Resolucion de problemas, actividades

de disefio, ejercicios de simulacion y/o
demostracion, realizacion de informes
profesionales y/o técnicos, realizacion

de proyectos, revision bibliografica

o documental, etc; en instalaciones
especificas: Practicas de laboratorio,
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practicas en aulas de informatica, practicas
en talleres, etc.

Seminarios/Talleres de estudio, revision, |15 100
debate, actividades de seguimiento,
tutorizacion y evaluacion, etc.: Debates,
estudio/discusion de casos, revision

de trabajos, exposicion de trabajos,
actividades de seguimiento y evaluacion,
etc.

Estudio personal. 75 0

5.5.1.7 METODOLOGIAS DOCENTES

En las actividades de tipo expositivo el docente utilizara los medios disponibles (pizarra y/o caidn de proyeccion) para impartir las
lecciones magistrales. Se podra asimismo planificar conferencias o charlas a cargo de personas relevantes en el campo de estudio en
cuestion. De igual manera, los estudiantes podran participar en dichas actividades realizando exposiciones de trabajos supervisados
por el docente.

Para la mejor asimilacion del contenido tedrico de la asignatura, se planificaran actividades de tipo practico, que tendran lugar

bien en el aula asignada a la teoria o en laboratorios especializados, segun la naturaleza de la actividad planificada. En el aula
docente podran realizarse actividades como resolucion de problemas, ejercicios de disefio, simulacion y/o demostracion, realizacion
de informes profesionales y/o técnicos, realizacion de proyectos, revision bibliografica o documental, etc. En las instalaciones
especificas tendran lugar las practicas de laboratorio, aulas de informatica, practicas en talleres, etc.

Para complementar la docencia, se podran planificar seminarios o talleres de estudio, revision o debate. [gualmente podran
planificarse actividades de seguimiento, tutorizacion y evaluacion tales como debates, estudio/discusion de casos, revision de
trabajos, exposicion de trabajos, etc.

El estudiante debera cumplir con las horas estimadas para el estudio personal de la asignatura.

5.5.1.8 SISTEMAS DE EVALUACION

SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION MiNIMA PONDERACION MAXIMA
Pruebas escritas/orales teoria y/o 0.0 100.0
problemas.
Pruebas practicas en laboratorio. 0.0 100.0
Otras actividades de evaluacion del 0.0 100.0
estudiante de caracter no presencial.
Coevaluacion. 0.0 100.0
Realizacion de trabajos y/o proyectos. 0.0 100.0
Encuestas. 0.0 100.0
Participacion en clase. 0.0 100.0
Pruebas online. 0.0 100.0
Otras actividades de evaluacion del 0.0 100.0
estudiante de caracter presencial.
Autoevaluacion del estudiante. 0.0 100.0
Cuestionarios. 0.0 100.0
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6. PERSONAL ACADEMICO
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6.1 PROFESORADO Y OTROS RECURSOS HUMANOS

Universidad Categoria Total % Doctores % Horas %
Universidad de Malaga Personal Docente | 3.8 1.6 2,9
contratado por
obra y servicio
Universidad de Malaga Profesor 8.9 3.2 4,5
Asociado
(incluye profesor
asociado de C.C.:
de Salud)
Universidad de Mélaga Profesor 7.6 9.5 7,8
Contratado
Doctor
Universidad de Malaga Ayudante Doctor |5.7 7.1 5.8
Universidad de Malaga Catedratico 3.8 4.7 3,9
de Escuela
Universitaria
Universidad de Malaga Catedratico de 6.4 5 43
Universidad
Universidad de Malaga Profesor Titular |[45.2 55.9 459
de Universidad
Universidad de Malaga Profesor Titular |10.2 4.7 13,8
de Escuela
Universitaria
Universidad de Mélaga Profesor 8.3 5.5 11,2
colaborador
Licenciado
PERSONAL ACADEMICO
Ver Apartado 6: Anexo 1.
6.2 OTROS RECURSOS HUMANOS
Ver Apartado 6: Anexo 2.
7. RECURSOS MATERIALES Y SERVICIOS
Justificacion de que los medios materiales disponibles son adecuados: Ver Apartado 7: Anexo 1.
8. RESULTADOS PREVISTOS
8.1 ESTIMACION DE VALORES CUANTITATIVOS
TASA DE GRADUACION % TASA DE ABANDONO % TASA DE EFICIENCIA %
15 40 75
CODIGO TASA VALOR %

No existen datos

Justificacion de los Indicadores Propuestos:

Ver Apartado 8: Anexo 1.

8.2 PROCEDIMIENTO GENERAL PARA VALORAR EL PROCESO Y LOS RESULTADOS

145/2003, de 3 de junio (BOJA del 9 de junio).

la calificacion final del estudiante.
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La regulacion del procedimiento a seguir en la Universidad de Malaga para la valoracion del progreso y los resultados del aprendizaje de los estudian-
tes, con caracter general, se contempla en el articulo 134 de los Estatutos de dicha Universidad, aprobados por Decreto de la Junta de Andalucia n°®

De acuerdo con lo establecido en el mencionado articulo, para cada curso académico, y con antelacion suficiente al inicio del correspondiente perio-

do lectivo, las Juntas de Centro, a partir de la informacion facilitada por los correspondientes Departamentos, aprobaran el programa académico de las
ensefianzas correspondientes a las titulaciones oficiales que se imparten en el respectivo Centro. Dicho programa debera incluir, entre otros extremos,
la programacion docente de cada una de las correspondientes asignaturas, y ésta, a su vez, debera incorporar el sistema de evaluacion del rendimien-
to académico de los alumnos, fijando el tipo de pruebas, su nimero, los criterios para su correccion y los componentes que se tendran en cuenta para
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El mencionado sistema de evaluacion debe, a su vez, tener presente lo preceptuado en el articulo 124 de los citados Estatutos, que establece el dere-
cho de los mencionados estudiantes a presentarse a dos convocatorias ordinarias de examen por curso académico.

Ademas del citado procedimiento de caracter general, consecuencia del régimen juridico vigente en la materia, la valoracién del progreso y los resulta-
dos del aprendizaje de los estudiantes se contempla también en el procedimiento PE03 (“Medicién, Analisis y Mejora Continua”) del Sistema de Garan-
tia de Calidad, recogido en el apartado 9.2 de la Memoria, con la finalidad de lograr la mejora de la calidad de la ensefianza.

De acuerdo con el Informe sobre Innovacién de la Docencia en las Universidades Andaluzas (CIDUA), la valoracion del progreso y los resultados del
aprendizaje de los estudiantes, se llevara a cabo teniéndose presente que es preciso considerar la evaluacion como una ocasion para conocer la cali-
dad de los procesos de ensefianza-aprendizaje y una oportunidad para su reformulacion y mejora.

Se impone la necesidad de ampliar el concepto de evaluacion del rendimiento para que abarque los diferentes componentes de las competencias per-
sonales y profesionales que se propone desarrollar la ensefianza universitaria: conocimientos, habilidades, actitudes y comportamientos.

La pretension central del modelo de evaluacion que propone la Universidad de Malaga es que el estudiante en todo momento tenga conciencia de su

proceso de aprendizaje, comprenda lo que aprende, sepa aplicarlo y entienda el sentido y la utilidad social y profesional de los aprendizajes que reali-
za. Los apoyos metodoldgicos fundamentales del proyecto docente que orientan el modelo marco propuesto descansan en la combinacion del trabajo
individual, las explicaciones del docente, la experimentacion en la practica, la interaccion y el trabajo cooperativo entre iguales y la comunicacién con

el tutor.

En definitiva, se trata de transformar el modelo convencional de transmision oral de conocimientos, toma de apuntes y reproduccion de lo transmiti-
do en pruebas y exdmenes, por un modelo que reafirma la naturaleza tutorial de la funcion docente universitaria, que atiende a las peculiaridades del
aprendizaje profesional y académico de cada estudiante.

9. SISTEMA DE GARANTIA DE CALIDAD

ENLACE | http://www.informatica.uma.es/images/PDF/Calidad/manualsgc2013.pdf

10. CALENDARIO DE IMPLANTACION

10.1 CRONOGRAMA DE IMPLANTACION

CURSO DE INICIO | 2010

Ver Apartado 10: Anexo 1.

10.2 PROCEDIMIENTO DE ADAPTACION

NORMAS REGULADORAS DEL SISTEMA DE ADAPTACION DE LAS TITULACIONES DE GRADUADO/A DE LOS ESTUDIANTES PROCEDEN-
TES DE ENSENANZAS QUE SE EXTINGUEN POR LA IMPLANTACION DE DICHAS TITULACIONES.
Articulo 1. Ambito de aplicacion.

Las presentes normas son de aplicacion a los estudiantes de la Universidad de Malaga, con expediente académico en vigor, en las titulaciones univer-
sitarias de caracter oficial que se extinguen como consecuencia de la implantacion en dicha Universidad de una titulacion universitaria oficial de Gra-
duado/a.

Articulo 2. Procedimiento de adaptacion.

1. Los estudiantes a quienes resultan de aplicacion las presentes normas podran adaptarse a las respectivas titulaciones oficiales de Graduado/a, en
cualquier curso académico, sin necesidad de solicitar previamente la correspondiente plaza a través del procedimiento de preinscripcion.

2. El procedimiento administrativo para efectuar la adaptacion a que se refiere el punto anterior se iniciara a solicitud del interesado, dirigida al De-
cano/Director del respectivo Centro de la Universidad de Malaga, durante el correspondiente plazo oficial para la matriculacion de estudiantes.

3. La mencionada adaptacion conllevara el derecho a formalizar matricula como estudiante de la respectiva titulacion oficial de Graduado/a, sin nece-
sidad de solicitar la correspondiente plaza a través del procedimiento de preinscripcion, asi como a obtener el reconocimiento de créditos de acuerdo
con las previsiones de las “Normas reguladoras de los reconocimientos de estudios o actividades, y de la experiencia laboral o profesional, a efectos
de la obtencion de titulos universitarios oficiales de Graduado y Master Universitario, asi como de la transferencia de créditos” aprobadas por el Con-
sejo de Gobierno de la Universidad de Malaga en sesion del 23 de junio de 2011.

Articulo 3. Procedimiento de extincion de planes de estudios.

1.- La extincion de los planes de estudios correspondientes a las titulaciones a que se refiere el articulo 1 de las presentes normas se producira tem-
poralmente, curso por curso, a partir del afio académico en que se implante la respectiva titulacion de Graduado/a, sin que en ningun caso sepueda
sobrepasar la fecha del 30 de septiembre de 2015.

2.- Una vez extinguido cada curso, se efectuaran seis convocatorias de examen de las respectivas asignaturas en los tres cursos académicos siguien-
tes, a las que podran concurrir los estudiantes a los que resulten de aplicacién las presentes normas y que se encuentren matriculados en dichas asig-
naturas en el curso académico de referencia. Dicha posibilidad de concurrencia también afectara a los alumnos que no hayan cursado anteriormente
las respectivas asignaturas, siempre que el respectivo sistema de evaluacién asi lo permita.

3.- Los estudiantes que agoten las convocatorias sefialadas en el punto anterior sin haber superado las respectivas asignaturas, podran adaptarse a
las respectivas titulaciones oficiales de Graduado/a en las mismas condiciones indicadas en el articulo 2 de las presentes normas.

CUADRO DE ADAPTACION DE LAS ACTUALES ENSENANZAS POR LAS CORRESPONDIENTES DE GRADO

Ingenieria Técnica en Informatica de Gestién Graduado/a en Ingenieria del Software por la Universidad de Milaga
Administracion de Bases de Datos Gestion de la Informacion

Ampliacion de Fisica Ampliacion de Fisica

Andlisis y Disefio de Algoritmos Analisis y Disefio de Algoritmos

Automatizacion y Fabricacion Integrada por Computador Sistemas de Automatizacion
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Calculo para la Computacion

Disefio y Utilizacion de Bases de Datos
Estructura de Computadores

Estructura y Tecnologia de Computadores
Estructuras Algebraicas para la Computacion
Fisica

Fundamentos de Estadistica para la Computacion
Fundamentos de Sistemas Operativos
Gestion de los Sistemas de Produccion
Graficos por Ordenador

Informatica Distribuida

Ingenieria del Software de Gestion

Introduccion a la Inteligencia Artificial
Laboratorio de Bases de Datos
Laboratorio de Tecnologia de Objetos
Matematica Discreta

Metodologia de la Programacién
Meétodos Numéricos

Programacion Concurrente

Seguridad en Redes Telematicas

Sistemas Electronicos Digitales
Dispositios Electronicos

Técnicas Computacionales de la Investigacion Operativa
Técnicas de Organizacion Empresarial

Teoria de Automatas y Lenguajes Formales

Teoria de la Sefial

Tipos Abstractos de Datos

Identificador : 2501999

Calculo para la Computacion

Bases de Datos

Estructura de Computadores

Tecnologia de Computadores

Estructuras Algebraicas para la Computacion
Fundamentos Fisicos de la Informatica
Métodos Estadisticos para la Computacion
Sistemas Operativos

Modelado y Simulacién de Sistemas
Programacion Grafica 3D

Redes y Sistemas Distribuidos

Introduccion a la Ingenieria del Software
Modelado y Disefio del Software

Sistemas Inteligentes

Gestion de la Informacion

Programacion Orientada a Objetos
Matemaica Discreta

Fundamentos de la Programacion
Laboratorio de Computacion Cientifica
Programacion de Sistemas y Concurrencia
Seguridad en Servicios y Aplicaciones

Fundamentos de Electrénica

Técnicas Computacionales para la Ingenieria del Software
Organizacion Empresarial

Teoria de Automatas y Lenguajes Formales

Teoria de la Sefial

Estructura de Datos

10.3 ENSENANZAS QUE SE EXTINGUEN

CcODIGO ESTUDIO - CENTRO

5048000-29012601
Informatica

Ingeniero Técnico en Informatica de Gestion-Escuela Técnica Superior de Ingenieria

11. PERSONAS ASOCIADAS A LA SOLICITUD

11.1 RESPONSABLE DEL TiTULO

NIF NOMBRE PRIMER APELLIDO SEGUNDO APELLIDO

25095535M Ernesto Pimentel Séanchez

DOMICILIO CODIGO POSTAL PROVINCIA MUNICIPIO

Bulevar Louis Pasteur 35 29010 Malaga Malaga

EMAIL MOVIL FAX CARGO

director@informatica.uma.es (670495388 952132080 Director del Centro

11.2 REPRESENTANTE LEGAL

NIF NOMBRE PRIMER APELLIDO SEGUNDO APELLIDO

25084614D Maria José Blanca Mena

DOMICILIO CODIGO POSTAL PROVINCIA MUNICIPIO

C/ El Ejido s/n. Pabellon de 29071 Malaga Malaga

Gobierno de la Universidad de

Malaga

EMAIL MOVIL FAX CARGO

blamen@uma.es 952131038 952132694 Vicerrectora de Ordenacion
Académica y Profesorado

El Rector de la Universidad no es el Representante Legal

Ver Apartado 11: Anexo 1.

11.3 SOLICITANTE
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El responsable del titulo no es el solicitante

NIF NOMBRE PRIMER APELLIDO SEGUNDO APELLIDO

25084614D Maria José Blanca Mena

DOMICILIO CODIGO POSTAL PROVINCIA MUNICIPIO

C/ El Ejido s/n. Pabellon de 29071 Malaga Malaga

Gobierno de la Universidad de

Malaga

EMAIL MOVIL FAX CARGO

blamen@uma.es 952131038 952132694 Vicerrectora de Ordenacion

Académica y Profesorado
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