
EMPRESA OFERTA 
DEFINITIVA WEB DIRECCIÓN DESCRIPCIÓN

Aloestudiante 2 http://www.aloestudiante.com/

CENTRO DE 
CROWDWORKING LA 
FAROLA
C/ CONCEJAL MUÑOZ 
CERVÁN, 3

Formar parte del equipo técnico en el desarrollo de herramientas para completar la plataforma. 

Fomentar el aprendizaje en Php, MySQL, HTML5, JavaScript y en Framework Fat-Free. 

Colaborar en el desarrollo de la aplicación web.

Resolución de incidencias y seguimiento del proceso de resolución. 

Se valorará el aporte de ideas para el desarrollo de nuevas herramientas. 

TD ENTRENAMIIENTO Y SALUD, 
S.L

3 http://www.tdsistemas.com/ C/ Pajaritos 25, Bajo

Participar en un proceso de desarrollo del software de un proyecto real.

Realizar tareas de análisis, diseño e implementación del software.

Asimilar nuevas tecnologías afines a los proyectos de I+D que tenemos.

Trabajar con plataforma JAVA, tecnologías WEB, integración de software y componentes de Hardware, entre otros.

ALTRA CORPORACIÓN 
EMPRESARIAL

1 http://www.altracorporacion.es/ PTA Marie Curie nº 21

Prestar apoyo al Área de I+D y Desarrollo de Nuevos Productos y Servicios.

Construcción de un simulador del comportamiento de los menús de los termostatos AIRZONE, disponible en WEB y 

adaptarlo a dispositivos móviles

Integración de MAILCHIMP y Formularios Web

Asesores Locales 2 http://www.asesoreslocales.com/
Avda. Pintor Joaquín 
Sorolla, 51

Apoyo al departamento de informática colaborando en el desarrollando de aplicativos web y en movilidad, donde se 

integrará en un equipo de trabajo, siguiendo la metodología implantada en el departamento y donde se utilizaran las 

siguientes tecnologías principalmente:

- Programación de aplicaciones web java EE

- Programación para plataformas móviles (Android, iOS, BlackBerry, … )

- Utilización de frameworks JSF como ICEFaces, PrimeFaces

- Utilización de Persistencia (JPA)

- Generador de informes con JasperReport

- Utilización de Web Services

- Pruebas unitarias

- Control de versiones con Git, Subversion.

- Explotación y administración de Bases de datos (MySql, Oracle, MS SQL Server, etc.). Consultas SQL, JPQL.

- Gestión de proyecto con Redmine.

- Servidores de aplicaciones GlassFish

AT4 wireless 1 http://www.at4wireless.com/ PTA Severo Ochoa, 2 & 6

Participación en de desarrollo (definición de requisitos, implementación y verificación) de una aplicación web tanto 

en la parte de desarrollo de cliente como servidor.

Tecnologías: Java, Javascript, Oracle, jQuery, Ajax

Ayuntamiento de Serrato 1 Serrato
Alojamiento en la web de nuevos campos, puesta al día. 

Actualización y mejora SICALWIN (contabilidad)

BCS Consultores 3
http://www.bcsconsultoresdenegocio.c

om/
PTA (Edificio Bic Euronova).

Apoyar al departamento de Informativa en labores de posicionamiento y programación de distintos proyectos

-Realización de proyectos web en wordpress

-Apoyo y realizar de posicionamiento natural 

-Desarrollos de proyectos en tecnologías web: html5, php, javascript, css3, mysql etc

CEMOSA 2 http://www.cemosa.es/ C/ Benaque, 9 Realización de aplicaciones en ABAP IV. (SAP)

CGI 11 http://www.cgiespana.es/
PTA Marie Curie 16, Planta 
Baja C1

(5 PLAZAS)

El objetivo de estas practicas seria aportar al alumno la experiencia de la realización de tareas de desarrollo para un 

proyecto y empresa real, en un ambiente de grupo de trabajo utilizando en la mayoría de las veces metodología 

Scrum/Agile.

2. Contenido detallado de la estancia en prácticas (tareas)

• Formación y ejecución de los procedimientos de CGI en lo que respecta al desarrollo de código.

• Formación y ejecución de los procedimientos de CGI en lo que respecta al despliegue de código en entornos tanto 

local como del cliente.

• Formación y puesta en marcha de las herramientas a utilizar en los proyectos del centro de desarrollo.

(6 PLAZAS)

El objetivo fundamental de la práctica aportar al alumno de la experiencia que se obtiene de la colaboración estrecha 

en la ejecución de tareas de desarrollo o teting en un ambiente internacional utilizando en su mayoría de las veces la 

metodología Scrum/Agile.

2. Contenido detallado de la estancia en prácticas (tareas)

• Formación y puesta en marcha de las herramientas a utilizar en los proyectos internacionales.

• Formación y ejecución de los procedimientos de CGI en lo que respecta a la calidad de código.

• Formación y ejecución de los procedimientos de CGI en lo que respecta al desarrollo de código.

• Formación y ejecución de los procedimientos de CGI en lo que respecta al despliegue de código en entornos no 

productivos del cliente.

• Potenciamiento de la marca del alumno por la interacción con otros compañeros del equipo y de compañeros en 

otros países.

CLICKFERRY 2 http://www.clickferry.com/
P.C. Málaga Nostrum C/ 
Jaén 9 · Edif. Galia Oficina 
102 Desarrollador web para la integración de nuevas líneas de negocio.

Clicktomsystem 2 http://www.clicktomsystem.com/
C/ Escritora Gertrudis 
Gómez de Avellaneda, 28 

Objetivo de la estancia en prácticas: que el estudiante aprenda a desarrollar aplicaciones WEB en entorno LAMP.

Administración de Bases de Datos MySQL.- Desarrollo de funcionalidades y mejoras sobre aplicación ya hecha, 

programando en HTML y PHP.

CORITEL S.A. 8 http://www.coritel.es/
PTA Lopez de Peñalver 28 
3ª

(3 PLAZAS COMPUTADORES)

(2 PLAZAS INFORMATICA)

(3 PLAZAS SOFTWARE)

El objetivo de las becas es ofrecer a los estudiantes la oportunidad de actuar en un entorno profesional antes de 

terminar sus estudios.  Nuestro programa de prácticas ofrece la posibilidad de continuidad una vez obtenida 

titulación con un contrato laboral en prácticas siempre que la evaluación de desempeño de su estancia en nuestros 

proyectos haya sido positiva.

Implantación de soluciones

Diseño técnico y funcional

Desarrollo de aplicaciones

Servicio de pruebas

Mantenimiento y operación de sistemas

Conversión, reingeniería y cambios de plataforma tecnológica

GRADO EN ING. INFORMÁTICA, SOFTWARE Y 

COMPUTADORES

OFERTA DE PLAZAS DEFINITIVA

CURSO 2015-16



Easy Stay Technologies SL 3 http://www.easystaytech.com/
C/ Concejal Muñoz Cerván, 
4 - Módulo 5

Formar parte del equipo Técnico en el desarrollo de la aplicación web.

- Seguir una metodología SCRUM.

- Desarrollo del back-end de la aplicación web.

- Desarrollar el back-end de la aplicación web usando HTML, Ruby on Rails y MySQL

- Generación de documentación sobre el back-end a desarrollar.

- Buscar todas las soluciones posibles a un problema, analizarlas y determinar la más efectiva y eficiente

- Formar parte del equipo Técnico en el desarrollo de la aplicación web.

- Seguir una metodología SCRUM.

- Desarrollo del front-end de la aplicación web.

- Desarrollar el front-end de la aplicación web usando CSS3, HTML5 y Javascript.

- Desarrollar nuevas características de cara al usuario.

- Generar código reutilizable y bibliotecas para uso futuro.

- Asegurar la viabilidad técnica de la interfaz de usuario / diseños UX.

- Optimizar la aplicación de la máxima velocidad y escalabilidad.

- Colaborar con otros miembros del equipo y los interesados.

- Formar parte del equipo Técnico en el desarrollo de la tecnología Fiware (Plataforma impulsada por la Unión 

Europea).

- Aprendizaje de la tecnología FIware.

- Seguir una metodología SCRUM.

- Implementación de integración API (Interfaz de Programación de Aplicaciones) para el proyecto Fiware

- Estudio de la tecnología FIware.

- Desarrollar una API en XML/JSON para recibir y enviar información a los módulos Fiware.

- Generación de los documentos relacionados con la API a desarrollar

ECOEMPRENDE 2 http://www.ecoemprende.com/
Avda. Jane Bowles S/N - 
Oficina 5 29011 MÁLAGA

Compartir un entorno laboral dinámico, flexible, horizontal, creativo y agradable, donde todos los miembros nos 

complementamos y trabajamos en equipo con transparencia y visión común. Te ofrece además experiencia, nuevos 

retos, conocimiento y la posibilidad de participar en un proyecto empresarial joven.

Desarrollo PHP. Aprender sobre la gestión y el mantenimiento de un Learning Management System customizado y en 

continua revisión de mejora para un user experience satisfactorio. Mejora de los temas, aplicaciones y resolución de 

problemas en la codificación.

Integración de aplicaciones de edición de contenido, audiovisuales y webinars en nuestra plataforma de e-learning

Mejora del diseño para la visualización de contenidos.

EMASA 1 https://www.emasa.es/ Plaza del General Torrijos, 2

Apoyo a la Administración de Sistemas

•         Gestión y monitorización de un entorno virtual hiperconvergente. 

•         Gestión y monitorización de herramientas de sistema de backup y replicación para entornos virtuales. 

•         Puesta en marcha y control de un Centro de respaldo. 

•         Revisión de procedimientos de DRP

•         Programación y realización de simulacros de continuidad de negocio. 

FEBRISUR (FERETERÍA Y 
BRICOLAJE DEL SUR)

2 http://www.febrisur.com/
CC Las ventas. Local 1. 
Benalmádena

Integración del sistema de gestión de la tienda con la plataforma de comercio electrónico.

En este momento la tienda física y la tienda online son completamente independientes. Deben integrarse a nivel de 

precios, inventario, facturación, etc. 

Otra tarea consiste en la creación de una aplicación de escritorio para cargar y actualizar los productos en la página 

web, buscando automáticamente fotografías y descripciones de la web de los fabricantes y distribuidores.

Garbionda 1 http://www.garbionda.es/
PTA Marie Curie 8 Bajo 
Oficina 3

El objetivo de la estancia en nuestra empresa supondrá para el estudiante ia adquisición de conocimientos

sobre el funcionamiento interno de una empresa emprendedora, donde realizará tareas como la mejora del

rendimiento de los equipos informáticos, mejorar el diseño actual de nuestra página web y todo lo

relacionado con la parte informática de la empresa.

Gaudí Urbanitas S.L. 2
Paseo de Reding 53, local, 
29016, Málaga

Trabajar con tecnologías web en el desarrollo y diseño de aplicaciones empresariales en la nube.

Desarrollo e implementación de una aplicación web con Wordpress, PHP, HTML y CSS. Las principales tareas serán la 

implementación de plugins para Wordpress según necesidades de la empresa. 

GECOR (GRUPO ACT) 2 http://www.grupo-act.com PTA Marie Curie 5

El objetivo que participe en proyectos reales, nos ayude a analizar, desarrollar y probar y ponga en valor sus 

conocimientos.

2. Desarrollo en algunos de los siguientes lenguajes y plataformas:

● .NET, PHP, Node.js

● Base de datos SQL Server, Oracle, MySQL, MongoDB

● AngularJS, Bootstrap, Javascript, Ajax & JQuery

● HTML5

● SQLite

● Android

● iOS (iPhone, iPad)

GENERA 2 http://www.generanet.com
Atarazanas 8 2ª Planta 
Puerta 2

Apoyo a nuestro departamento de Programación. Para lo que necesitará conocimientos básicos de lenguajes de 

programación: PHP arquitectura MVC, Javascript, Ajax. Se valorará conocimientos de framework CodeIgniter, Zend, 

otros

Desarrollo de nuevas funcionalidades en proyectos, mantenimineto de proyectos.

Competencias que adquirirá:

Integrarse en el departamento de programación

Apoyo a nuestro departamento de Sistemas

Resolución de problemas en el funcionamiento de: DNS, FTP, servidores de correo, servidores web, sistemas de 

virtualización y servidores de bases de datos, scripts, ffmpeg... en entornos Linux.

Competencias que adquirirá

Integrarse en múltiples tecnologías (red, bases de datos, sistemas operativos, sistemas de clustering…)

Administrar sistemas críticos para nuestros clientes.

Montar sistemas complejos para proyectos de misión crítica.

Analizar y mejorar el rendimiento de sistemas; ayudar a automatizar la administración de sistemas.

Responder a incidencias, diagnosticar su causa raíz y arreglar los problemas subyacentes, diseñando mejoras para que 

no se repitan.

Green Globe 2 http://www.greenglobe.es/ PTA Frederick Terman 3

 Apoyo en las tareas de desarrollo de aplicaciones.

- desarrollo de plataformas web. Html5/ css3. Php.

- desarrollo de apps móviles.

- Manejo y gestión de bases de datos mysql y otras

HABITEC 2 http://www.cthabitec.com/ PTA MARIE CURIE 22 

Puesta en marcha de un prototipo de pulsera / App NFC para seguimiento de personas

Puesta en marcha de un Dattaloger para interrogar contadores de electricidad de edificios y pruebas sobre un SW de 

gestión de eficiencia energética

IDEANTO 2 http://ideanto.com/
Paseo de la Farola 8, 
Entreplanta

Desarrollo de software (aplicaciones web) orientado a servicio dentro de la dinámica del equipo.

Introducción en las metodologías de desarrollo propios de la empresa.

Introducción al testeo de software.

Introducción a la administración de servidores web Linux en entornos colud (Amazon Web Services).

Análisis, diseño y desarrollo de aplicaciones web en PHP utilizando el framework Symfony2 junto con el responsable 

de los desarrollos.

Manejo de legacy code en PHP para dar soporte y mantenimiento a aplicaciones antiguas.

Generación de documentación automatizada en los proyectos desarrollados con PHP.

Despliegue de aplicaciones web y bases de datos en entorno de pruebas y entorno real.



INGENIA 3 http://www.ingenia.es/
PTA C/ SEVERO OCHOA 
43

Apoyo a desarrollos de entornos PHP- Moodle

2. Contenido detallado de la estancia en prácticas (tareas)

• Instalación, desarrollo y evolución de plataformas de teleformación basado en software libre.

• Instalación y desarrollo integrando MAHARA-MOODLE

• Pruebas y resolución de incidencias en plataformas de formación.

• Desarrollo de plugins.

• Configuración y parametrización de plataformas e-learning (perfiles, contenidos, etc)

Desarrollar un sistema replicable de gestión centralizada para Departamentos TI, basado en

• Sistema de autenticación/autorización centralizada

• Módulos de automatización de tareas

El alumno investigará el estado del arte en la automatización de procesos referido a actividades de administración de 

infraestructura TI y llevará a cabo un análisis de los procesos de un Departamento. Como resultado, diseñará un 

sistema orientado a facilitar las actividades en este ámbito, con el objetivo de mejorar la productividad del 

Departamento.

Concretamente el sistema diseñado abordará al menos los siguientes puntos:

• Diseño e implantación de un sistema que permita la gestión centralizada de usuarios que pueden acceder a un 

conjunto de sistemas de varias tecnologías, incluyendo Windows y Linux. El sistema permitirá la asignación de 

diferentes niveles de permisos en base a perfiles.

• Diseño de módulos que permitan la automatización de determinadas actividades como pueden ser la instalación de 

parches en un parque de servidores, o la provisión de entornos virtuales con características predefinidas.

Desarrollo de los nuevos productos software de emergencias y telemedicina para el mercado Latinoamericano.

• Arquitectura y Diseño de las distintas soluciones.

• Desarrollo con tecnologías las siguientes tecnologías:

• Java,  Swing, EJB,  JMS, Web Services

• Angularjs, Responsive design (Bootstrap, lumx, …),  Javascript (JQuery, …)

• JSF, RichFaces,  Primefaces, Spring

MAYORAL 3 www.mayoral.com
C/ La Orotava 118 - 29006 
Málaga

• Linux – Unix (Aix)

• VMware

• Base de Datos (IBM, DB2, Oracle, Microsoft SQL Server)

• Networking Cisco

• Servidores Windows 2012 (Domain Controler, IIS, Cluster)

• Java (e-commerce)

• ASP (Web

• Visual Basíc (TPV y aplicaciones PC)

• .NET (Web, TPV y aplicaciones PC)

• RPG/ILE (Host IBM AS400)

• PhoneGap para Andriod/IOS (Dispositivos Móviles)

METRICA 6 2 http://metrica6.es/
PTA C/ Marie Curie 8, 
oficina 4

Estudio de la seguridad de toda la estructura de la empresa. Desarrollo de software.

Ayuda en el desarrollo Apps u otras herramientas. Aplicaciones para la web que mejoren la interacción con el lector. 

Herramientas personalizadas para la gestión de la empresa, como un gestor de proyectos o campañas de marketing, 

un cuadro de mandos, o mejora con respecto en los programas instalados.

MOBGEN 2 www.mobgen.com
Plaza de la Solidaridad 12, 
5ª Planta No especificadas

NUEVENOVENTA 1

http://www.nuevenoventa.net/ 

Avda.Principal, Nave 80, 

ALHAURÍN DE LA TORRE

Gestión, mantenimiento y mejora de Bases de Datos.

Mantenimiento y mejora de plataforma digital existente.

Planteamiento y ejecución de una nueva plataforma online.

Mantenimiento de redes y conversión de sistemas de información offlline en online.

PAYRESPORT 1 http://www.payresa.com/ C/ TUCIDIDES Nº 44,

Conocer el funcionamiento del programa informático utilizado en la gestión de la empresa.

Conocimiento del procedimiento de resolución de conflictos en caso de un anormal funcionamiento del programa. 

Aprender el procedimiento de utilización de la web, redes sociales y análisis SEO.

Recibir información sobre actividad de la empresa y la adaptación del programa informático utilizado ( ALIQUO)

Aprender nociones esenciales del funcionamiento del programa informático, inconvenientes y ventajas en su 

aplicación a la empresa. 

PRIMERPLATO.COM 1 http://www.primerplato.com/
C/ Escritora Gertrudis 
Gómez de Avellaneda, 28

Conocer el funcionamiento real de una empresa y aprender a trabajar en equipos para conseguir los objetivos

- Mejorar la velocidad de carga de la página

- Acciones de SEO onpage

- Desarrollo de widgets

- Optimización del backoffice

Competencias que adquirirá:

Trabajo en entornos digitales, trabajo en equipo, visión de negocio y de las áreas funcionales.

Conocimientos de :

- MySQL

- Bootstrap, JQuery u otro framework CSS

- Desarrollo de aplicaciones REST

PROPERLY SOFT 2 http://www.properly.es/
PTA Avda. Juan López 
Peñalver 21

Programación de rutinas para el gestor de bases de datos PostgreSQL.

El alumno participará en el desarrollo de una aplicación para el manejo de datos, utilizando el gestor de bases de 

datos de código libre PostgreSQL. 

QUERRY S.A. 2
http://www.sabemosdeinformatica.co

m/
Pol. Sta Teresa. Caleta 
Velez 27 Ádquirir y poner en práctica conocimientos en el desarrollo de aplicaciones en entorno java

Integración en equipo de desarrollo de módulos software en lenguaje de programación java.

SEIS COCOS 6 http://www.seiscocos.com/ C/ Huéscar 2

Participar el desarrollo de los productos principales de la empresa: desarrollo de aplicaciones móviles y videojuegos 

para dispositivos móviles.

(3 PLAZAS) Aplicaciones: 

Programación de módulos en la herramienta para la generación de aplicaciones y la propia generación de aplicaciones 

bajo la tecnología: HTML5 CSS3  Javascripts Node JS, Django, Python, jQuery

(3 PLAZAS) Videojuegos: 

Generación de arquitectura de software para sistemas de videojuegos complejos así como elaboración de   gestores 

para la creación de niveles con tecnología: c#, javascripts y unity3d como motor gráfico

Serviciate 2 http://serviciate.com/ C/ Héroe de Sostoa 87 1º 1

Aplicar los conocimientos conseguidos

Ayuda a la integración de nuevos proyectos

Integración

Incorporación y desarrollo personal en un entorno de trabajo real

Desarrollo de aplicación para smartphones

Gestionar procesos con bases de datos

Automatizar procesos de importación

Dar soluciones tecnológicas a problemas reales

SET-SOLUTIONS + (TALKYKAR) 5 http://www.set-solutions.es/ PTA C/ Severo Ochoa 4

(2 PLAZAS) Desarrollo y mantenimiento de aplicaciones para IoT, eficiencia energética y  basada en sistemas 

empotrados (tipo Raspberry) y microcontroladores, y aplicaciones de gestión y control. 

(1 PLAZA) Desarrollo y mantenimiento Front-end de web y app móvil Android y iOS basada en API REST para 

monitorización y geoposicionamiento de vehículos.

(2 PLAZAS) Desarrollo y mantenimiento de API back-end, y gestión y optimización de nube cloud Amazon Web 

Services para aplicación cloud para móviles y web para monitorización y geoposicionamiento de vehículos.



YERBABUENA (Athento) 3 http://www.yerbabuenasoftware.com/
PTA C/ STEVEN JOBS 2, 
OFICINA 4

Participación en un proyecto de I+D para la aplicación de algortimos de machine learning en clasificación de 

documentos mediante el procesamiento de texto (NLP) y el procesamiento de imágenes

Desarrollo sobre java y python

Diseño y Desarrollo con scikit-learn

Diseño y Desarrollo con opencv

Diseño y Desarrollo con MongoDB y/o Redis

Total 92
















