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Instrucciones:

a) Duracioén: 1,5 horas.
b) El examen esta dividido en seis bloques (cinco teéricos y uno practico).
1. Bloque A. La actividad emprendedora y el emprendimiento. La puntuacidn méaxima de este apartado sera de 1
punto.
2. Bloque B. El entorno econémico y social y su influencia en la actividad empresarial. La puntuacion maxima de
este apartado sera de 1 punto.
Bloque C. El modelo de negocio y de gestion. La puntuacidn maxima de este apartado sera de 2 puntos.
4. Bloque D. Herramientas para innovar en modelos de negocio y de gestidn. La puntuacién maxima de este
apartado serd de 1 punto.
5. Bloque E. Estrategia empresarial y métodos de analisis de la realidad empresarial: estudio de casos y
simulacion. La puntuacién maxima de este apartado serd de 1 punto.
6. Problemas en bloques Cy E. Para calificar se tendra en cuenta que el planteamiento sea correcto, que la
solucién no contenga errores de calculo, que esté debidamente desarrollada, que la presentacion sea clara
y limpia y que aparezcan expresamente y con exactitud los resultados que se piden. Puntuacion maxima de
cada problema 2 puntos.
¢) Puntuacion: Se descontard hasta un 10% en cada pregunta si no se responde con correccidn ortografica y gramatical,
claridad y coherencia en la exposicién, identificacién y/o explicacion de la cuestidn planteada, tanto en problemas
como en teoria. El nimero de incorrecciones admitidas por cuestion completa es de 2, y a partir de ello se descuenta
un 10% a la puntuacién de la pregunta.
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BLOQUE A. La actividad emprendedora y el emprendimiento (maximo 1 punto)

Al

BLOQUE B. El entorno econémico y social y su influencia en la actividad empresarial (maximo 1 punto)

B.1

BLOQUE C. El modelo de negocio y de gestion (maximo 2 puntos)

C11
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BLOQUE D. Herramientas para innovar en modelos de negocio y de gestion (maximo 1 punto)

D.1
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BLOQUE E. Estrategia empresarial y métodos de analisis de la realidad empresarial: estudio de casos
y simulacién (maximo 1 punto)
E.1

C.2.

PROBLEMA BLOQUE C. El modelo de negocio y de gestion (maximo 2 puntos)

PROBLEMA BLOQUE E. Estrategia empresarial y métodos de analisis de la realidad empresarial: estudio
de casos y simulaciéon (maximo 2 puntos)
E.2.




