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Codigo: E07D2108 Titulo: DISENO DE E-ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE Y
EVALUACION PARA CONTEXTOS EDUCATIVOS EN LINEA O HIBRIDOS

P.AS.:[]
PD.l.: X

En especial a:

Numero de horas: NUmero maximo de participantes:

12 horas 35 participantes

Fechas: Horario:

Del 13 al 28 de mayo Campus Virtual Formacion asincrona

Modalidad y caracter de la actividad formativa:

Modalidad: Carécter:

[ Presencial
[] Semipresencial [] obligatoria
X Online [] Voluntaria
En la actualidad, solo se organizaran

cursos de modalidad online.

Requisitos:

Generales de la convocatoria.

Breve presentacion

Aborda como repensar el aprendizaje para un contexto en linea y disefar e-actividades que
fomenten un aprendizaje activo, el desarrollo de competencias transversales y representen un
estimulo a la motivacién del estudiantado. Intenta responder al siguiente interrogante: ¢ Qué
principios y metodologias guian el disefio de actividades y secuencias de aprendizaje eficaces
en linea? Ahonda en estrategias de transicion de lo presencial hacia lo virtual.

Formadoras/es:
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e Dra. Lourdes Guardia (Vicedecana de docencia de los Estudios de Psicologia y Ciencias
de la Educacién de la UOC)
- Directora del programa del master universitario de Educacion y TIC del eLearn
Center. Experta en Educacion y TIC, tecnologia educativa, disefio pedagégico
de materiales de aprendizaje multimedia y de recursos y actividades de
aprendizaje en linea, evaluacion de los aprendizajes en linea, portafolio digital
de aprendizaje (e-portfolios) y didactica de la lengua en contextos educativos
virtuales.
e Dr. Marcelo Maina (Director del Master de Educacién y TIC de la UOC)
- Profesor de los Estudios de Psicologia y Ciencias de la Educacion en el méaster
universitario en Educacion y TIC (e-learning) y en el de Evaluacion y Gestion de

la Calidad en la Educacidn Superior, e investigador del grupo Edul@b.

Competencias que se pretenden:

e Planificacion, disefio y desarrollo de actividades de aprendizaje para entornos
educativos en linea o hibridos.

¢ Disefio de instrumentos de evaluacion de competencias para entornos educativos en
linea o hibridos.

Contenidos

Fases del disefio tecnopedagoégico de la educaciéon en linea o hibrida.
Metodologias de ensefianza y aprendizaje activas.

Principios de las e-actividades (actividades mediadas por las tecnologias digitales)
Tipologia de e-actividades y estrategias de disefio.

Tecnologias digitales para el apoyo de las e-actividades.

Tipologia y caracteristicas de los instrumentos de evaluacion de competencias para
contextos educativos en linea o hibridos.

Acreditacion

Basada en la/s actividad/es desarrolladas/s.



