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Cuadro de adaptaciones

Licenciado en Bellas Artes

Graduado/a en Bellas Artes por la Universidad de Malaga

Dibujo | Fundamentos del Dibujo |
Fundamentos del Dibujo Il

Color | Fundamentos de la Pintura |
Fundamentos de la Pintura Il

Volumen | Fundamentos de la Escultura |

Fundamentos de la Escultura Il

Teoria e historia del arte

Historia del Arte Contemporaneo |

Historia de las ideas estéticas

Taller de Estética

Arte y tecnologia

Escultura, Mecéanica y Tecnologia

Color Il Procesos de la Pintura |

Procesos de la Pintura Il
Dibujo II Procesos del Dibujo |

Procesos del Dibujo para el Disefio
Volumen I Procesos de la Escultura |

Procesos de la Escultura Il

Arte electrénico |

Arte Electrénico

Historia y teoria del arte contemporaneo

Historia del Arte Contemporaneo |

Idea, concepto y proceso en la creacion artistica

Estrategias Artisticas en Torno al Espacio |
Estrategias Artisticas en Torno al Espacio |l

Proyectos |

Proyectos Artisticos |
Proyectos Artisticos I

Disefio grafico

Disefio Grafico

Técnicas de estampacion y serigrafia

Grabado y Estampacion
Grabado y Nuevas Tecnologias

Taller de andlisis y practicas de socializacion artistica

Performances e Intervenciones

Técnicas de trabajo de campo para la creacion artistica

Taller de Pintura Contemporanea

Escultura y realidad virtual Arte Virtual
Arte electrénico Il. Arte e interaccién Arte y Robdtica
Disefio gréafico en la Web Arte en la Red

Instalaciones e intervenciones multimedia

Instalaciones Multimedia

Escenografia

Escenografia

Tecnologia electrénica y realidad virtual aplicada al arte

Tecnologia Electrénica para Aplicaciones Artisticas

Proyectos de disefio grafico

Proyectos de Disefio

Historia del cine y la fotografia

Andlisis de la Fotografia y el Cine

Creacion del dossier del artista

Procesos Fotograficos y Audiovisuales |

Laboratorio de luz

Procesos Fotograficos y Audiovisuales Il

Sistemas de analisis de la forma y la representacion

Sistemas de Representacion

Tipografia y disefio editorial

Tipografia y Disefio Editorial

Creacion audiovisual Videoarte
Dibujo y animacién llustraciéon y Comic
Procesos artisticos y técnicos de fotografia Fotografia

Proyectos I

Analisis de Proyectos Artisticos
Produccion de Proyectos Artisticos

Morfologia y anatomia artistica

Arte y Anatomia

Video-arte

Videoarte

Arte y tecnologia

Escultura, Mecéanica y Tecnologia




