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TEMA/PROBLEMA

En el presente articulo se exponen las claves auearefcen la participacion voluntaria del

alumnado en el campus virtual de la UniversidadVidéaga mediante un sistema de premios
que influye en su evaluacion final y fortalece peleamente la evaluacion continua. El método
se ha aplicado al caso concreto de la asignaturaolagia de la Comunicacidn Periodistica del
Departamento de Periodismo de dicha Universidad.

PALABRAS CLAVE
campus virtual — aprendizaje cooperativo — tecrialegwiki — foro

CONTEXTO

Conforme a los avances tecnoldgicos, el modelacd@ie ensefianza-aprendizaje, basado en la
comunicacion lineal entre profesor y alumnos, g¢ejso a otros que, mediante el uso de aulas
virtuales (Palomo, 2008) y el apoyo de espaciosocBatebook(Garcia, 2008)Myspaceo
Twitter (Domingo y otros, 2010), posibilitan una interédecciy comunicacién en red
bidireccional. Asistimos asi al auge del denominadoial learningo e-learning 2.0.Un
modelo que mediante el uso conectado y combinadssitbs medios sociales y plataformas de
aprendizaje (Sanchez, 2010) permite desarrollasrBos Personales de Aprendizdpeisonal
Learning Environmenb PLE, en inglés) donde los estudiantes se relaniocolaboran y
generan, utilizando diversas fuentes y herramiasmbise, sus propios contenidos (Ricci, 2009).
Vinculado al mismo, el concepto de “inteligencidectiva”, que viene despertando durante
varias décadas el interés de numerosos teoricdsrtadecido su vigencia y se ha convertido en
objeto de estudio prioritario de organismos comdnstituto Tecnoldgico de Massachusetts
(MIT) al fundar elCenter for Collective Intelligence

Ligado a las ideas de efectividad organizacional drabajo en equipo, hemos intentado
importar este modelo de produccion de conocimidmdasado en la interaccion y en la
colaboracién al marco universitario (Bauerova, 20&h la experiencia que presentamos han
participado durante los cursos 2008-2009 y 200®28His grupos practicos de la asignatura
Tecnologia de la Comunicacién Periodistica, lo lpaeafectado a 300 alumnos que cursan 2.°
de Periodismo. En esta materia, los alumnos ser@afi por primera vez desde una perspectiva
tecnoldgica a la profesion, lo que representa &stmmente un reto personal. Durante el curso
desarrollan diversos proyectos individuales coricaplones profesionales destinadas a la
magquetacion de documentos, la edicion de imagerascgnstruccion de webs. Para obtener
una orientacion permanente en la elaboracion dardke estas tareas, se han desarrollado en el
campus virtual varios espacios inspirados en @rafizaje cooperativo.



Al tratarse de una asignatura obligatoria de prioi@o, con ella el alumno adquiere en una fase
temprana unas habilidades que mantiene activamtdued resto de su vida académica y
profesional. El 50 por ciento de la materia se itgpan el laboratorio de Redaccién y Disefio,
donde hay instalados medio centenar de iMac, lo pemenite realizar un seguimiento
individualizado del alumno y comprobar su evoluctfurante el cuatrimestre. Este aspecto
auténomo se complementa con la participacién exasaoptativas que quedan publicadas en el
campus virtual para que sus esfuerzos resulteblessy alabados por la comunidad. Dado el
caracter optativo de estas actividades complemastama de las funciones del equipo docente
consistié en dotarlas del atractivo necesario patiular la participacion del alumno, como se
detallard mas concretamente en los siguientesaajoart

OBJETIVOS

» Combinar la innovacion tecnoldgica con la innovagédagogica.

* Impulsar el desarrollo de competencias digitalesleumnado.

» Formar alumnos mas competitivos, capaces de gemeeaas ideas y productos.

* Introducir al alumno en la publicacion de conteside calidad en Internet.

» Ofertar conocimientos Utiles y actualizados quepgedan al contexto periodistico
actual.

e Dotar al alumno de un espacio de aprendizaje aomtinomplementario a las clases
presenciales.

« Implicar mas a los alumnos en la ensefianza geraesndn rol activo en el proceso e
incrementando sus competencias mediante un modidota de educacion donde
construyan parte de los contenidos del curso yndigre de otros actores alternativos a
la figura del profesor.

« Desarrollar en el alumno las bases del aprend@dfnomo, fomentando su dimension
autodidacta y capacitandolo para actualizar susamientos cuando haya concluido
sus estudios.

* Aproximar al estudiante a la cultura de la partcipn, creando espacios en el campus
virtual donde pueda publicar regularmente trabagiscomo revisar los del resto de
forma que puedan aprender de mejoras y errores.

e Construir tutoriales a la carta, que permitan ahelo reproducir una clase practica
tantas veces como lo necesiten.

» Obtener un mayor control de la evolucion del comiento del alumno.

DESCRIPCION DE LA EXPERIENCIA

El aspecto mas complejo de la materia radica afinsension préactica, ya que por primera vez
se enfrentan a tres aplicaciones informati€asafkXPressPhotoShopy Dreamweaveércon las
que deben desarrollar dos proyectos con calida@giomal: la maquetacion de una péagina de
periédico y el disefio de una web personal.

Por esta razon se ha planteado, en primer lugasistema de evaluacion flexible, de forma que
cada alumno ha podido escoger el que mas se ausies preferencias o circunstancias
personales y profesionales, entregando tales piasyearante el curso (evaluacion continua) o
realizando, en los casos en que no se han serdjuficitados para dicha entrega o no han
asistido con asiduidad a las practicas, un ejergictico equivalente al final del cuatrimestre.
El uso del Campus Virtual como recurso motivadofagilitador del aprendizaje ha sido,
asimismo, fundamental. No s6lo para poner a suodisjgn todo el material tedrico de la
asignatura, sino, mas alla, como espacio paradhzaeion de actividades individuales y
grupales. Asi, para facilitar la orientacion delinaho durante la asignatura y mejorar su
calificacion final, se han premiado las intervene® que siempre con caracter voluntario
realizaban en dos espacios fundamentalmente: fos folas wikis. Ambos han servido para
recolectar la inteligencia colectiva del grupoytabmo se detalla a continuacion.



1) Foros. Se ha desarrollado una triple tipologia:

- Foros para resoluciéon de dudas. Concebidos pagacgalquier miembro de la asignatura,
tanto profesores como alumnos, resolvieran las siptimteadas y/o recomendaran tutoriales
relativos a las citadas aplicaciones informaticakae que se basan sus proyectos.

- Foros para la exposicion de trabajos. Para redasaelementos tipograficos, analizar el
cambio de disefio déa Opinién de Malaga o compartir los resultados del uso de la
herramienta del proyecto digitRiobotypeque les ha permitido demostrar su creatividadl@aon
tipografia construyendo dibujos a base de letrasnyeros.

Haced un pantallaza de la composicion tipografica, guardarla como jpg, subidla a un servidor e insertar |3 imagen en vuestro mensaje
Actividad optativa.

Afiadir un nuevo tema de debate

Debate Comenzado por Respuestas Otimo mensaje

gato con huellas
Hambre en kimono
Mong

koala en el drbal

Conejo y zanahoria

Las 4 estaciones T v
Chico con garra
Serpiente v pollito
Casa, hombre y perro
Bebey 0so

Serpiente con pollito
nifio con globo
Porteria con jugadores
Con Pe-rilla

S : I‘.-"l'li‘" 'i"'" II.'II"",.'

2

Paisaje alrededar de casa

Granja, alimentando a los animales

Bk PEMaEBDDE. BD

Mama con su bebe o

Imagen 1: La creatividad tipogréfica de los alumnose ha expuesto en uno de los foros.

- Foros de debates. Han expuesto su reflexion parsmbre medios sociales, al compartir su
experiencia de uso con el resto de compafieros. i€arhian iniciado un debate sobre la crisis

de la prensa, cuyo punto de partida fue la progecdel reportaje audiovisual en clase “La
tormenta de papel”.
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Mostrar |a intervencidn que provocs este mensaje| Editar| Dividir| Barrar| Respander,

Re: Linkedn, Messener. Facebook, Skype, GoogleDocs, GoogleMaps, Crowavine y blog colectivo
BB de fhm i Bk B s viemes, 25 de mayo de 2010, 12:47

£En cudntos medios sociales participo? 9. Messenger, Facebook, Tuenti, Googlehiaps, his Youtube, Blags, Juegas en linea, foros. Fosiblemente tenga mds medios que ahora mismo no recuerdo pero que no
suelo usar demasiado

&Desde cudndo hago uso de las redes sociales? Msn es el primer medio gue empecé a usar en el afia 2000 mds 0 menos, ¥ una de los gue m4s uso. Respecta a redes sociles propias, [a gue mAs uso es
Tuenti desde hace cerca de fres afins, y tras resistime mucho a hacerme una cuenta en esa red.

¢Le doy un use personal o profesional?

Por ahara, 610 les doy un uso personal a fadas

Las tipicas redes sociales tuenti, facebook, his, ele 1as uso para mantenerme en contacts con amigas y conocidos pera también para coordinar frabajos en grupo para la facultad,
Wen también Io U0 para lo mismo, pero en msn suelo hablar con gente més cercana y de forma anline.

Gonglemaps 1o uso de vez en cuando para encontrar alguna ealle o alga en conerets

Tengo 2 hlogs persenales, pero o cierte es gue no fienen continuidad. Espero empezar uno en verano y escribir a diario. En cambio, si hay varios hlegs de periodismo y de periodismo deportive que sige con
bastante asiduidad

De vez en cuando juega en linea, y para consultar algunas dudas consulto en foros preguntas similares a la mia, pero sin llegar a participar activamente en un foro

Mostrar la intervencion que provocs este mensaje | Editar | Dividir| Borrar | Respander,

Re: Linkedin, Facehook, Skype, Crowdvine y blog colectivo
g e § g g vicines, 28 da mayo de 2010, 14:38

£En cuantos medios sociales particino? Utiiza Messenger, Tuent, Google, Skyne, Yautube y Spotit,
Desde cuindo hago uso de las redes sociales?

Wessenger: desde 105 14 afios. La cuenta me a hiza Una amiga pargue ya ain nitenfa Internet en casa,
Tuenti: desde los 17 afios

Google y Youtube: desde los 16 afios,

Skype: desde Ios 18 afios

£Le doy un uso personal o profesional? En |a mayoria de los casos le doy un uso persanaly profesional

Wessenger, Tuenti, Skype: 105 utiliz para contactar can mis amigos. Messenger més cancretamente la utilizo tamiién en el dmbite. profesienal ya que mando comeos con rahajos a mis comparieras de
clase o hahlamos para solucionar camo vamos a plantearlo. ¥ de manera persanal me sive para poder hablar con mi pareja que estudia en Madrid o con mis amigas durante la semana ya que no podemas
guedar debido a la falta de tiempo. Tuenti es solo de use personal y Skype de igual modo o utlizo para poder contactar con mi amiga que estudia en Granada.

Gosgle aundue en la mayotia de 105 casns me sive pata buscar informacion sobre algun trabaj de tlase, por otro lada también uso Geogle Maps para tuando vamos a realizar algin visje y no sabemos
donde esta concretamente.

Youtube o utilizo tinicamente para el &mbito personal. Del mismo modo que Spotify.

Mostrar la intervencidn que provocd este mensaje | Editar | Dividir | Barrar | Respander,

I "Wl Re: Linkedin, Messenger, Facebook, Skype, GoogleDocs, GoogleMaps, Crowdvine v blog colectivo =l

Imagen 2: Los foros han servido también para compair experiencias sobre el uso de
medios sociales.

2) Wikis. De forma voluntaria y rotatoria, cada se@ un grupo de entre dos y cinco alumnos
se ha coordinado para publicar en la wiki colectieasu grupo de practicas las anotaciones
tomadas durante las mismas, cuidando que no easisti@iteraciones ni omisiones de los
aspectos tratados. La calidad y complejidad de iatervenciones han influido en su
calificacion, de modo que quien ha publicado sékia ha obtenido un reconocimiento menor
que quien ha acompafado sus aportaciones de insagaegiamente editadas y alojadas en
servidores externos. Con esta herramienta los asmademas de repasar semanalmente la
materia, se han convertido en autores de su propiwal practico de la asignatura, lo que ha
permitido al profesorado comprobar secuencialmgun&esus explicaciones eran comprendidas
correctamente.



Inicio » TeccomperG-08 » Wikis » Wik Grupo B oz e || =
|

T | [=Informes del wikiJ exportar — =] — Administracion — - %]
Cada semana se rotard los alumnos encargados de actualizar esta wiki, basada en recopilar los apuntes de |as clases practicas. Durante
el curso estara prohibido visitar las wikis de los otros grupos, para a final de curso votar [a mejor,
wer | Modificar | Enlaces | Historial | Adjuntos
Valver a cargar esta pagina
Wiki Grupo B

e QuarkXPress.

Version 8

QuarkXPress?

CLASE 24 DE FEBRERO 2010

El primer paso es abrir el programa QuarkXPressz, después le daremos a "conservar ajustes del proyecta” y a "continuar',
En primer lugar le daremos a archivo y nuevo. Una vez hecho esto y ahierto el programa tenemos que!

10 Pinchar en |2 parte superior "vizualizacién" ¥ a continuacion "guias".

ss_ Archivo Edicion Estilo Elemento Pagina Magquetacion Tabla RTRFFFETITE Utilidades  Ventana €  Ayuda
fa.n0n | Encajar en ventana #0
Il Maguetacion 1 || N 50%
75%

Tamafio real #1
,  200%
Miniatura {F6

Xr7

Cuadriculas de pagina
! Cuadriculas de cuadro de texto X&r7
i v Atraccién a guias @F7
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! Reglas ¥R |
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Imagen 3: Detalle de una de las Wikis elaboradas leztivamente por los alumnos.

Para evaluar el resultado de la experiencia, $®ejain cuestionario en el que el alumno debia
valorar distintos aspectos de la materia.

RESULTADOS Y CONCLUSIONES

Durante 2009-10, el 83,2 por ciento de los alumiesdieron acogerse voluntariamente al
sistema de evaluacién continua, basado en la entiegroyectos individuales durante el curso,
frente al 16,8 por ciento que escogio la realizadél examen final, a veces influidos por
incompatibilidad de horarios con otras materias) sos empleos o alguna enfermedad.
Ademas, el 56 por ciento realiz6 alguna de lavidetiies complementarias para obtener una
mejor calificacion final. Este sistema de premiaspermitido que las notas finales hayan sido
elevadas, y la competitividad generada ha permijige se entreguen todas las matriculas de
honor que estaban disponibles (el 5 por cient@aldehnado).

Otro de los resultados observados con la implaimade las wikis ha sido una drastica
reduccion de dudas planteadas en los Foros, ydagusikis han funcionado como tutoriales
que permitian repasar e incluso repetir en otralilcacion las clases practicas.

Ademas, durante el curso 2009-2010 los gruposipoécy teodricos se han distribuido entre dos
profesoras, por lo que gracias al campus virtudleslvygrado una mayor unidad y coordinacion
de la asignatura.

El éxito de la experiencia no so6lo en cuanto a ireieshto académico sino en cuanto a
satisfaccion del alumnado (un 76,6 por ciento deglae respondieron al cuestionario final han
visto sus expectativas cumplidas y tan so6lo un di0giento valora la asignatura de forma
negativa) ha favorecido no solo su continuidadp séu aplicacion a otras materias de
licenciatura, grado y posgrado en Periodismo, és@mlas en trabajar en materia de
competencias digitales y desarrollar la inteligarugilectiva. Asi los alumnos utilizan el campus
virtual para explicar enaking offde un reportaje multimedia, recomendar nuevasapbnes,
debatir temas de actualidad que afectan al futareudprofesion, e incluso exponen y debaten
nuevas herramientas metodoldgicas detectadas. [Hnitida, aplicaciones concretas de



aprendizaje cooperativo que reflejan una apuestdapborizontalidad de la ensefianza, que
revaloriza la capacidad del alumno.

Desde la perspectiva del docente, ciertamentebsu & torna mas compleja al apostar por una
evaluacion continua que resulte atractiva paralehr@o. Sin embargo, su evoluciéon y su
implicacion compensan este esfuerzo de motivacamstante, que nada tiene que ver con
sistemas de evaluacion basados exclusivamenteexamen final que tratan de medir la valia
del estudiante de forma superficial, al estar idfia por las leyes del azar.
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