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1. Organizacion general

1.1. Datos de la asignatura

A [EN\ANRNIEV Educacion en la sociedad digital

Obligatorio

1

Castellano

No existen

25 horas

1.2. Equipo docente

Docente

Julio Cabero Almenara
julio.caberoalmenara@docente.unia.es
Julio Barroso Osuna
julio.barrosoosuna@docente.unia.es

Docente

Rosalia Romero Tena
rosalia.romerotena@docente.unia.es
Carmen Llorente Cejudo
mariadelcarmen.llorentecejudo@docente.unia.es
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1.3. Competencias y resultados de aprendizaje

OBJETIVOS FORMATIVOS

OBJ1. Conocer los pormenores de la sociedad del conocimiento y su impacto en
la educacion.

OBJ2. Analizar los factores que inciden en el desarrollo de la competencia digital
docente.

COMPETENCIAS BASICAS

COM-B06. Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u
oportunidad de ser originales en el desarrollo y/o aplicacion de ideas, a menudo
en un contexto de investigacion.

COM-BO07. Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su
capacidad de resolucién de problemas en entornos nuevos 0 poco conocidos
dentro de contextos mas amplios (o multidisciplinares) relacionados con su area
de estudio.

COM-B08. Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y
enfrentarse a la complejidad de formular juicios a partir de una informacion que,
siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las responsabilidades
sociales y éticas vinculadas a la aplicacion de sus conocimientos y juicios.

COM-B09. Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones y los
conocimientos y razones Ultimas que las sustentan a publicos especializados y no
especializados de un modo claro y sin ambigledades.

COM-B10. Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les
permitan continuar estudiando de un modo que habra de ser en gran medida
autodirigido o autbnomo.

CONOCIMIENTOS

CO01. Conoce las caracteristicas de la sociedad del conocimiento y como impactan
las tecnologias en su desarrollo
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HABILIDADES

HDO1. Evalta como los conocimientos digitales y tecnol6gicos ayudan a resolver
distintos problemas de la realidad

COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE LA ASIGNATURA
COM-EO1 Analizar la influencia de las tecnologias en los procesos educativos

COM-EO02 Estudiar las habilidades y destrezas digitales vinculadas a la
docencia y la ciudadania

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Al finalizar esta materia el estudiante sera capaz de:

¢ Definir los principios de la sociedad del conocimiento y su impacto en la
educacion

e Evaluar el papel de los medios de comunicacion en el desarrollo social y
educativo

e Analizar el impacto de la incorporacion de las tecnologias a los procesos
educativos

e Examinar las diferencias entre la competencia digital ciudadana y la
docente

e Evaluar su nivel de competencia digital

e Identificar sus fortalezas y debilidades en las diferentes areas de la
competencia digital docente

e Analizar y seleccionar tareas y acciones formativas autbnomas que
mejoren su competencia digital
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2.

Contenidos

Los contenidos que se trabajaran en esta asignatura se recogen a continuacion:

Sociedad del conocimiento y las TIC; Medios de comunicacion social y
tecnologias

Usos sociales de las TIC; La investigacion en educacion en la sociedad
digital

Educomunicacién en la sociedad digital

Impacto de la tecnologia en la educacion; La transformacion digital de las
instituciones escolares

Competencia digital; competencia digital ciudadana

Marco Comun de Competencia Digital Docente; DigCompEdu: areas y
vinculos

INTEF; Competencia digital docente

Aportaciones de la investigacion a la competencia digital docente
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3. Metodologia

El profesorado

implementard las metodologias docentes que han sido

contempladas en la memoria de verificacion del titulo para la consecucion de los
objetivos formativos, los conocimientos, las habilidades y las competencias
especificas vinculadas a esta asignatura:

Caodigo
metodoldgico

Descripcion metodologia

MD1

Clases magistrales, imparticidon de seminarios y exposiciones
multimedia en entorno virtual, bien de forma sincrona mediante
Blackboard Collaborate, o bien de forma asincrona con las
herramientas adecuadas de la plataforma de docencia virtual.

MD2

Clases de ejercicios y resolucion de casos practicos, estudios de
caso y discusién de trabajos y articulos en entorno virtual, bien
de forma sincrona mediante Blackboard Collaborate, o bien de

forma asincrona con las herramientas adecuadas de la
plataforma de docencia virtual.

MD3

Supervision de trabajos (ejercicios, comentarios de textos,
elaboracion de documentacion técnica, etc.).

MD4

Tutorias individuales y/o colectivas programadas. El profesorado
atendera adecuadamente las consultas del estudiantado, en un
plazo no superior a los dos dias lectivos desde su formulacion.

MD5

Estudio personal del estudiante: lectura de bibliografia
recomendada, realizacién de trabajos, revisiones bibliograficas,
cuestionarios, test, ejercicios y examenes preparatorios via
Moodle del Campus Virtual, etc.

MD6

Aprendizaje basado en proyectos (ABP), en problemas y/o en
retos.
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4. Actividades formativas

El profesorado implementara las actividades formativas docentes que han sido
contempladas en la memoria de verificacion del titulo para la consecucion de los
objetivos formativos, los conocimientos, las habilidades y las competencias
especificas vinculadas a esta asignatura, siguiendo la distribucion horaria y
porcentaje de presencialidad estipulados:

Caodigo
actividad Descripcion actividad Horas |Presencialidad
formativa
Actividades expositivas y practicas. Son 22 100%
actividades de ensefianza-aprendizaje de
contenido tedrico-practico lideradas en todo
AF1 momento por el profesorado. Ejemplos:
clases magistrales, imparticion de
seminarios, clases de ejercicios y resolucion
de casos practicos, discusion de trabajos,
etc.
Supervision académica de comentarios 11 100%
AF2 criticos de textos, articulos o legislacion
asociados con la materia.
AF3 Direccion de tareas y actividades para el 4 0%
aula.
Blsqueda de informacion en Internet y 8 0%
AF4
bases de datos.
. . L 13 0%
AF5 Disefio de proyectos de investigacion.
AF6 Tutorizacion del seguimiento de la materia. 10 °0%
AF7 Actividades autonomas del estudiante. 105 0%
AF8 Prueba objetiva final. 2 100%
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5. Evaluacion

5.1. Criterios de evaluacion

Convocatorias ordinarias y extraordinaria

Caodigo
sistema de Descripcion actividad Ponderacién
evaluacion
SE1 Prueba obijetiva final 40%
Pruebas mediante el uso del Campus Virtual o
via telepresencial de resolucion de ejercicios
SE2 tedrico-practicos, cuestionarios, test de 10%
evaluacion y/o comentarios sobre los contenidos
de la asignatura
- Elaboracion y/o presentacion oral (virtual, a
SE3 Fravés de Bla}ckboa}rd) o escrita de trabajos, 30%
informes de investigacion o proyectos de la
asignatura.
Sistema de evaluacion basado en la supervision
del portafolios digital de aprendizaje (con
SE4 herramientas metodoldgicas diversas: 20%
Evaluacion 360°, Rol playing, co-evaluacion
estudiantes-expertos, etc.).

5.2. Sistema de calificacion

La calificacion de la asignatura se establecerd en los siguientes cémputos y

términos:
Nivel de aprendizaje Calificacion numérica Calificacion cualitativa
Muy competente 9,0-10 Sobresaliente
Competente 7,0-8,9 Notable
Aceptable 5,0-6,9 Aprobado
AuUn no competente 0,0-4,9 Suspenso

La mencion de «Matricula de Honor» podra ser otorgada a estudiantes que hayan
obtenido una calificacion igual o superior a 9.0. Su numero no podra exceder del
cinco por ciento de los estudiantes matriculados en una materia en el
correspondiente curso académico, salvo que el numero de estudiantes
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matriculados sea inferior a 20, en cuyo caso se podra conceder una sola «Matricula
de Honor.

Aspectos a considerar.

Convocatorias. No habra diferencia en los porcentajes de evaluacion entre las
convocatorias ordinarias y extraordinaria. Las notas de los sistemas de evaluacion
de cada asignatura que se hubiesen superado en 1° convocatoria ordinaria, se
guardaran para la 2° convocatoria ordinaria (mismo curso académico). Para las
convocatorias extraordinarias (diferente curso académico) no se guardaran los
sistemas de evaluacion superados al poder modificarse tantos las tareas como los
criterios de los docentes que impartan la asignatura.

Ponderacion asignatura. El estudiante supera la asignatura cuando, entre todos los
sistemas de evaluacion, alcance la calificacion de 5, no siendo obligatorio aprobar
todas las partes.

Asistencia. La asistencia es obligatoria a todas las sesiones.

Normas de escritura. La redaccion de todas las evidencias evaluables debe ser
cuidada a nivel de presentacion y contenido, evitando errores gramaticales y
ortogréficos, los cuales se penalizara cada uno de ellos con 0,1 puntos, tanto en los
trabajos como en las pruebas finales.

Plagio. El plagio no se tolerar4 en ningln caso o situacion en el Méaster. Sera
considerado plagio la reproduccion de textos de auditoria distinta a la del estudiante
(Internet, libros, articulos, trabajos de comparieros...), cuando no se cite la fuente
original de la que provienen cumpliendo la normativa APA 7. El uso masivo de citas
sin aportacion del estudiante también sera considerado una mala praxis.
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Anexo 1: Planificacion temporal de las sesiones sincronas

Asignatura: Educacion en la sociedad digital
Sesion Fecha Horario Tipo de sesidn

. 17:00 — 19:00 Tutoria inicial de asignatura

ON 1 16/10/2023 -
SES| 19:00 — 20:00 Presentacion

) 17:00 — 19:00 Teoria
SESION 2 23/10/2023 .

19:00 — 20:00 Practica

] 17:00 - 19:00 Teoria
SESION 3 | 30/10/2023 19:00 — 20:00 Practica

) 17:00 — 19:00 Seminario
SESION 4 06/11/2023 19:00 — 20:00 Practica

) 17:00 — 19:00 Teoria
SESIONS | 18/11/2023 19:00 — 20:00 Préactica

) 17:00 — 19:00 Teoria
SESION6 | 20/11/2023 19:00 — 20:00 Préactica

) 17:00 — 19:00 Seminario
SESION 7| 27/11/2023 19:00 — 20:00 Practica

) 17:00 — 19:00 Teoria
SESION 8 | 11/12/2023 19:00 — 20:00 Practica

) 17:00 — 19:00 Teoria
SESION S | 18/12/2023 19:00 — 20:00 Practica

] 17:00 — 19:00 Seminario
SESION 10 | 08/01/2024 19:00 — 20:00 Practica

] 17:00 — 19:00 Tutoria final de asignatura

15/01/2024 .

SESION 11 5/01/20 19:00 — 20:00 Despedida

Fechas de realizacién de la prueba objetiva final

12 Convocatoria

29 /01 2024

22 Convocatoria

13/05/2024
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1. Organizacion general

1.1. Datos de la asignatura

A [ENVANRBIEY N Recursos educativos digitales

Obligatorio

1

Castellano

No existen

25 horas

1.2. Equipo docente

Docentes:

Inmaculada Aznar Diaz
inmaculada.aznardiaz@docente.unia.es
Francisco Javier Hinojo Lucena
franciscojavier.hinojolucena@docente.unia.es
José Maria Romero Rodriguez
romejo@ugr.es

Docentes:

Juan Manuel Trujillo Torres
jttorres@ugr.es

Francisco Javier Hinojo Lucena
franciscojavier.hinojolucena@docente.unia.es
José Maria Romero Rodriguez

romejo@ugr.es
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1.3. Competencias y resultados de aprendizaje

OBJETIVOS FORMATIVOS

OBJ3. Examinar la adecuacion de contenidos y entornos digitales para el
desarrollo de los procesos formativos.

COMPETENCIAS BASICAS

COM-BO06. Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u
oportunidad de ser originales en el desarrollo y/o aplicacion de ideas, a menudo
en un contexto de investigacion.

COM-BO07. Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su
capacidad de resolucién de problemas en entornos nuevos 0 poco conocidos
dentro de contextos mas amplios (o multidisciplinares) relacionados con su area
de estudio.

COM-B08. Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y
enfrentarse a la complejidad de formular juicios a partir de una informacion que,
siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las responsabilidades
sociales y éticas vinculadas a la aplicacion de sus conocimientos y juicios.

COM-BO09. Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones y los
conocimientos y razones Ultimas que las sustentan a publicos especializados y no
especializados de un modo claro y sin ambigledades.

COM-B10. Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les
permitan continuar estudiando de un modo que habra de ser en gran medida
autodirigido o autbnomo.

CONOCIMIENTOS

C02. Compara la utilidad de diferentes recursos digitales para los procesos de
ensefianza-aprendizaje

HABILIDADES

HDO2. Identifica herramientas tecnologicas para disefiar, planificar y elaborar
procesos formativos con contenido digital
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE LA ASIGNATURA

COM-EO03 Identificar contenidos digitales de caracter educativo de calidad en
diferentes formatos

COM-EO4 Examinar las posibilidades del disefo instruccional para el desarrollo
de materiales educativos digitales

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Al finalizar esta materia el estudiante sera capaz de:

e Diferenciar entre los tipos de licencias de uso de contenidos, respetando
los derechos de autor y la propiedad intelectual.

e Analizar las fortalezas y debilidades de las principales herramientas para el
disefio de contenidos digitales

e Seleccionar contenidos educativos adecuados en formato imagen,
presentacion, sonido y video

e Conocer el concepto y los principios del disefio instruccional para su
aplicacion

e Comparar las ventajas y desventajas de los diferentes modelos de disefio
instruccional

e Estudiar el disefio instruccional en contextos e-learning
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2. Contenidos

Los contenidos que se trabajaran en esta asignatura se recogen a continuacion:

e Licencias, derechos de autor y propiedad intelectual

e Tipos de contenidos digitales

e Caracteristicas didacticas a considerar para el disefio de contenidos
digitales

e Andlisis y seleccion de herramientas para el disefio y desarrollo de
contenidos digitales

e Aportaciones de la investigacion para el aprendizaje con herramientas
online: imagenes, presentaciones, infografias, blogs, audios, videos y
audiovisuales

e Herramientas de autor: HTML5 y SCORM,; Curaciéon de contenidos

e Conceptualizacion y principios del Disefio Instruccional; Analisis sobre el
potencial formativo del Disefio Instruccional

¢ Planificacién de la propuesta didactica para contexto e-learning

e Fases del Disefio Instruccional; Diferentes modelos para implementar el
Disefio Instruccional
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3. Metodologia

El profesorado

implementard las metodologias docentes que han sido

contempladas en la memoria de verificacion del titulo para la consecucion de los
objetivos formativos, los conocimientos, las habilidades y las competencias
especificas vinculadas a esta asignatura:

Caodigo
metodolégico

Descripcion metodologia

MD1

Clases magistrales, imparticion de seminarios y exposiciones
multimedia en entorno virtual, bien de forma sincrona mediante
Blackboard Collaborate, o bien de forma asincrona con las
herramientas adecuadas de la plataforma de docencia virtual.

MD2

Clases de ejercicios y resolucion de casos practicos, estudios de
caso y discusién de trabajos y articulos en entorno virtual, bien de
forma sincrona mediante Blackboard Collaborate, o bien de forma
asincrona con las herramientas adecuadas de la plataforma de
docencia virtual.

MD3

Supervision de trabajos (ejercicios, comentarios de textos,
elaboracion de documentacion técnica, etc.).

MD4

Tutorias individuales y/o colectivas programadas. El profesorado
atendera adecuadamente las consultas del estudiantado, en un
plazo no superior a los dos dias lectivos desde su formulacion.

MD5

Estudio personal del estudiante: lectura de bibliografia
recomendada, realizacién de trabajos, revisiones bibliograficas,
cuestionarios, test, ejercicios y examenes preparatorios via
Moodle del Campus Virtual, etc.

MD6

Aprendizaje basado en proyectos (ABP), en problemas y/o en
retos.
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4. Actividades formativas

El profesorado implementara las actividades formativas docentes que han sido
contempladas en la memoria de verificacion del titulo para la consecucion de los
objetivos formativos, los conocimientos, las habilidades y las competencias
especificas vinculadas a esta asignatura, siguiendo la distribucion horaria y
porcentaje de presencialidad estipulados:

Caodigo
actividad Descripcion actividad Horas |Presencialidad
formativa
Actividades expositivas y practicas. Son 20 100%
actividades de ensefianza-aprendizaje de
contenido tedrico-préactico lideradas en todo
AF1 momento por gl profesprado..E_jemplos:
clases magistrales, imparticién de
seminarios, clases de ejercicios y resolucion
de casos practicos, discusion de trabajos,
etc.
Supervision académica de comentarios 10 100%
AF2 criticos de textos, articulos o legislacion
asociados con la materia.
AF3 Direccion de tareas y actividades para el 10 0%
aula.
Busqueda de informacion en Internet y 3 0%
AF4
bases de datos.
. L. o . 15 50%
AF6 Tutorizaciéon del seguimiento de la materia.
AF7 Actividades autonomas del estudiante. 90 0%
AF8 Prueba objetiva final. 2 100%

Guia didactica
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5. Evaluacion

5.1. Criterios de evaluacion

Convocatorias ordinarias y extraordinaria

Caodigo
sistema de
evaluacion

Descripcion actividad

Ponderacion

SE1

Prueba objetiva final

40

SE2

Pruebas mediante el uso del Campus Virtual o
via telepresencial de resolucion de ejercicios
tedrico-practicos, cuestionarios, test de
evaluacion y/o comentarios sobre los contenidos
de la asignatura

10

SE3

- Elaboracion y/o presentacion oral (virtual, a
través de Blackboard) o escrita de trabajos,
informes de investigacion o proyectos de la

asignatura.

20

SE4

Sistema de evaluacién basado en la supervision
del portafolios digital de aprendizaje (con
herramientas metodoldgicas diversas:
Evaluacion 360°, Rol playing, co-evaluacion
estudiantes-expertos, etc.).

30

5.2. Sistema de calificacion

La calificacion de la asignatura se establecerd en los siguientes cémputos y

términos:
Nivel de aprendizaje Calificacion numeérica Calificacion cualitativa
Muy competente 9,0-10 Sobresaliente
Competente 7,0-8,9 Notable
Aceptable 5,0-6,9 Aprobado
AUn no competente 0,0-4,9 Suspenso

La mencion de «Matricula de Honor» podra ser otorgada a estudiantes que hayan
obtenido una calificacion igual o superior a 9.0. Su numero no podra exceder del
cinco por ciento de los estudiantes matriculados en una materia en el

correspondiente curso académico, salvo que el

numero de estudiantes

Guia didactica
Recursos educativos digitales



matriculados sea inferior a 20, en cuyo caso se podrda conceder una sola
«Matricula de Honor.

Aspectos a considerar.

Convocatorias. No habra diferencia en los porcentajes de evaluacion entre las
convocatorias ordinarias y extraordinaria. Las notas de los sistemas de evaluacion
de cada asignatura que se hubiesen superado en 1° convocatoria ordinaria, se
guardaran para la 2° convocatoria ordinaria (mismo curso académico). Para las
convocatorias extraordinarias (diferente curso académico) no se guardaran los
sistemas de evaluacion superados al poder modificarse tantos las tareas como los
criterios de los docentes que impartan la asignatura.

Ponderacion asignatura. El estudiante supera la asignatura cuando, entre todos
los sistemas de evaluacion, alcance la calificacion de 5, no siendo obligatorio
aprobar todas las partes.

Asistencia. La asistencia es obligatoria a todas las sesiones.

Normas de escritura. La redaccion de todas las evidencias evaluables debe ser
cuidada a nivel de presentacion y contenido, evitando errores gramaticales y
ortogréficos, los cuales se penalizara cada uno de ellos con 0,1 puntos, tanto en
los trabajos como en las pruebas finales.

Plagio. El plagio no se tolerar4 en ningln caso o situacion en el Méaster. Sera
considerado plagio la reproduccién de textos de auditoria distinta a la del
estudiante (Internet, libros, articulos, trabajos de compafieros...), cuando no se
cite la fuente original de la que provienen cumpliendo la normativa APA 7. El uso
masivo de citas sin aportacién del estudiante también sera considerado una mala
praxis.
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Anexo 1: Planificacion temporal de las sesiones sincronas

Asignatura: Recursos educativos digitales
Sesion Fecha Horario Tipo de sesidn
. 17:00 — 19:00 Tutoria inicial de asignatura
SESION 1 | 18/10/2023 19:00 — 20:00 Presentacic')ng
SESION 2 | 25/10/2023 17:00 — 19:00 Teodrica del temari_o
19:00 — 20:00 Practica del temario
. 17:00 — 19: ori ri
SESION3 | 08/11/2023 | -g0™ i gfa%i'.‘éi ((jjzll tteeﬁir.?)
3 17:00 - 19:00 ori i
SESION4 | 15112023 |- (00" ol Prictcs el tamaric
, :00-19:00 ori i
SESIONS | 22/11/2028 |~ 200 ™ o Jfa%i'.ii zill téﬂi?.‘é
, :00-19:00 ori i
SESION® | 29112023 |- (0™ o Prictcs el tamaric
, 17:00 - 19:00 inari
SESION7 1 13/12/2023 19:00 — 20:00 PrélcticSz;e r(?G:Inglerzlrzinario
, 17:00 — 19: ori ri
SESION® | 2011212023 |- g0™ i I;rfaCJcrtlliz ffe'l ttiﬁir.ﬂ
, 17:00 — 19: inari
SESION S | 10/01/2024 19:88 - 22:88 Prélcticsae r(;]ellngglnciinario
SESION 10 | 17/01/2024 g;gg = ;g;gg Tutoria gr;nggigzignatura

Fechas de realizacién de la prueba objetiva final

12 Convocatoria

31/01/2024

22 Convocatoria

15/05/2024
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1. Organizacion general

1.1. Datos de la asighatura

Aprender en red: entornos personales de
A NS aprendizaje (PLE) y comunidades educativas
virtuales

Caracter | Obligatorio

Cuatrimestre | 1

Idioma en que se imparte | Castellano

Requisitos previos | No existen

Dedicacion al estudio por ECTS | 25 horas

1.2. Equipo docente

Melchor Gomez Garcia

melchor.gomezgarcia@docente.unia.es
Grupo A 3
Arturo Cavanna Goémez

arturo.cavannagomez@docente.unia.es

Moussa Boumadan Hamed

moussa.boumadanhamed@docente.unia.es
Grupo B
Roberto Soto Varela

roberto.sotovarela@docente.unia.es
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1.3. Competencias y resultados de aprendizaje

OBJETIVOS FORMATIVOS

OBJ4. Evaluar las caracteristicas tecno-pedagdgicas de los entornos personales
de aprendizaje como elemento facilitador del aprendizaje autbnomo en tecnologia
educativa.

OBJ6. Valorar criticamente el papel de las comunidades virtuales como eje de
colaboracién entre docentes a través de la red.

COMPETENCIAS BASICAS

COM-BO06. Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u
oportunidad de ser originales en el desarrollo y/o aplicacion de ideas, a menudo
en un contexto de investigacion.

COM-BO07. Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su
capacidad de resolucién de problemas en entornos nuevos 0 poco conocidos
dentro de contextos mas amplios (o multidisciplinares) relacionados con su area
de estudio.

COM-B08. Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y
enfrentarse a la complejidad de formular juicios a partir de una informacion que,
siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las responsabilidades
sociales y éticas vinculadas a la aplicacion de sus conocimientos y juicios.

COM-B09. Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones y los
conocimientos y razones Ultimas que las sustentan a publicos especializados y no
especializados de un modo claro y sin ambigiedades.

COM-B10. Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les
permitan continuar estudiando de un modo que habra de ser en gran medida
autodirigido o autbnomo.

CONOCIMIENTOS

CO03. Analiza los procesos personales de aprendizajes y los realizados a nivel
comunitario en entornos digitales
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HABILIDADES

HDO3. Analiza el potencial de procesos personales y comunitarios de aprendizaje
mediados por tecnologias

COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE LA ASIGNATURA

COM-EO5 Examinar las posibilidades de los entornos personales de
aprendizaje (PLE)

COM-EO6 Analizar el papel de las comunidades educativas virtuales en los
procesos de ensefianza-aprendizaje a través de redes sociales y entornos
abiertos

RESULTADOS DE APRENDIZAJE
Al finalizar esta materia el estudiante sera capaz de:

e Interpretar el concepto de entorno personal de aprendizaje y revisar su
implicaciéon a nivel formativo

e Examinar una red personal de aprendizaje

e Analizar las ventajas y desventajas de las diferentes plataformas para
gestionar el PLE.

e Evaluar el papel de las comunidades virtuales de aprendizaje y su impacto
en los procesos formativos

e Seleccionar y compartir diferentes recursos educativos en entornos
digitales.

¢ Identificar buenas y malas préacticas, tanto educativas como de otras
esferas, en el uso de redes sociales.

e Contrastar la eficiencia y significatividad de acciones formativas mediadas
por el uso de redes sociales
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2. Contenidos

Los contenidos que se trabajaran en esta asignatura se recogen a continuacion:

e Definicion y origen de los PLE; Elemento del PLE; Investigaciones basadas
en PLE

¢ Red personal de aprendizaje; Plataformas para gestionar el PLE;
Herramientas para el desarrollo del PLE

e Meétodos colaborativos y tecnologia educativa; Recursos en entornos
formativos digitales

e Comunidades educativas y Redes sociales en educacion; Investigacion
sobre el impacto educativo del uso de redes sociales

e Uso de redes sociales responsable; Estrategias educativas en redes
sociales
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3. Metodologia

El profesorado

implementard las metodologias docentes que han sido

contempladas en la memoria de verificacion del titulo para la consecucion de los
objetivos formativos, los conocimientos, las habilidades y las competencias
especificas vinculadas a esta asignatura:

Caodigo
metodoldgico

Descripcion metodologia

MD1

Clases magistrales, imparticidon de seminarios y exposiciones
multimedia en entorno virtual, bien de forma sincrona mediante
Blackboard Collaborate, o bien de forma asincrona con las
herramientas adecuadas de la plataforma de docencia virtual.

MD2

Clases de ejercicios y resolucion de casos practicos, estudios de
caso y discusién de trabajos y articulos en entorno virtual, bien
de forma sincrona mediante Blackboard Collaborate, o bien de

forma asincrona con las herramientas adecuadas de la
plataforma de docencia virtual.

MD3

Supervision de trabajos (ejercicios, comentarios de textos,
elaboracion de documentacion técnica, etc.).

MD4

Tutorias individuales y/o colectivas programadas. El profesorado
atendera adecuadamente las consultas del estudiantado, en un
plazo no superior a los dos dias lectivos desde su formulacion.

MD5

Estudio personal del estudiante: lectura de bibliografia
recomendada, realizacién de trabajos, revisiones bibliograficas,
cuestionarios, test, ejercicios y examenes preparatorios via
Moodle del Campus Virtual, etc.

MD6

Aprendizaje basado en proyectos (ABP), en problemas y/o en
retos.

Guia didactica

Aprender en red: entornos personales de aprendizaje (PLE) y comunidades educativas virtuales



4. Actividades formativas

El profesorado implementara las actividades formativas docentes que han sido
contempladas en la memoria de verificacion del titulo para la consecucion de los
objetivos formativos, los conocimientos, las habilidades y las competencias
especificas vinculadas a esta asignatura, siguiendo la distribucion horaria y
porcentaje de presencialidad estipulados:

Caodigo
actividad Descripcion actividad Horas |Presencialidad
formativa
Actividades expositivas y practicas. Son 22 100%
actividades de ensefianza-aprendizaje de
contenido tedrico-practico lideradas en todo
AF1 momento por el profesorado. Ejemplos:
clases magistrales, imparticion de
seminarios, clases de ejercicios y resolucion
de casos practicos, discusion de trabajos,
etc.
Supervision académica de comentarios 11 100%
AF2 criticos de textos, articulos o legislacion
asociados con la materia.
AF3 Direccion de tareas y actividades para el 13 0%
aula.
Blsqueda de informacion en Internet y 5 0%
AF4
bases de datos.

AF5 Disefio de proyectos de investigacion. ! 0%
AF6 Tutorizacion del seguimiento de la materia. 10 °0%
AF7 Actividades autonomas del estudiante. 105 0%
AF8 Prueba objetiva final. 2 100%
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5. Evaluacion

5.1. Criterios de evaluacion

Convocatorias ordinarias y extraordinaria

Caodigo
sistema de Descripcion actividad Ponderacién
evaluacion
SE1 Prueba objetiva final 40

Pruebas mediante el uso del Campus Virtual o
via telepresencial de resolucion de ejercicios
SE2 tedrico-practicos, cuestionarios, test de 10
evaluacion y/o comentarios sobre los contenidos
de la asignatura
- Elaboracion y/o presentacion oral (virtual, a

través de Blackboard) o escrita de trabajos,
SE3 . : C 20
informes de investigacion o proyectos de la
asignatura.

Sistema de evaluacién basado en la supervision
del portafolios digital de aprendizaje (con
SE4 herramientas metodoldgicas diversas: 30
Evaluacion 360°, Rol playing, co-evaluacion
estudiantes-expertos, etc.).

5.2. Sistema de calificacion

La calificacion de la asignatura se establecerd en los siguientes cémputos y

términos:
Nivel de aprendizaje Calificacion numérica Calificacion cualitativa
Muy competente 9,0-10 Sobresaliente
Competente 7,0-8,9 Notable
Aceptable 5,0-6,9 Aprobado
AuUn no competente 0,0-4,9 Suspenso

La mencion de «Matricula de Honor» podra ser otorgada a estudiantes que hayan
obtenido una calificacion igual o superior a 9.0. Su numero no podra exceder del
cinco por ciento de los estudiantes matriculados en una materia en el
correspondiente curso académico, salvo que el numero de estudiantes
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matriculados sea inferior a 20, en cuyo caso se podra conceder una sola «Matricula
de Honor.

Aspectos a considerar.

Convocatorias. No habra diferencia en los porcentajes de evaluacion entre las
convocatorias ordinarias y extraordinaria. Las notas de los sistemas de evaluacion
de cada asignatura que se hubiesen superado en 1° convocatoria ordinaria, se
guardaran para la 2° convocatoria ordinaria (mismo curso académico). Para las
convocatorias extraordinarias (diferente curso académico) no se guardaran los
sistemas de evaluacion superados al poder modificarse tantos las tareas como los
criterios de los docentes que impartan la asignatura.

Ponderacion asignatura. El estudiante supera la asignatura cuando, entre todos los
sistemas de evaluacion, alcance la calificacion de 5, no siendo obligatorio aprobar
todas las partes.

Asistencia. La asistencia es obligatoria a todas las sesiones.

Normas de escritura. La redaccion de todas las evidencias evaluables debe ser
cuidada a nivel de presentacion y contenido, evitando errores gramaticales y
ortogréficos, los cuales se penalizara cada uno de ellos con 0,1 puntos, tanto en los
trabajos como en las pruebas finales.

Plagio. El plagio no se tolerar4 en ningln caso o situacion en el Méaster. Sera
considerado plagio la reproduccion de textos de auditoria distinta a la del estudiante
(Internet, libros, articulos, trabajos de companeros...), cuando no se cite la fuente
original de la que provienen cumpliendo la normativa APA 7. El uso masivo de citas
sin aportacion del estudiante también sera considerado una mala praxis.
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Anexo 1: Planificacion temporal de las sesiones sincronas
(Grupo A)
Asignatura: APRENDER EN RED (grupo A)
Sesioén Fecha Horario Tipo de sesion
. 17:00 — 19:00 Tutoria inicial de asignatura
ESION 1 19/10/2023
SESIO 19:00 — 20:00
) 17:00 — 19:00 RRSS_1: X Twitter
SESION 2 26/10/2023 = .
19:00 — 20:00 PLE_1: Investigar
. 17:00 — 19:00 Précticas RRSS
SESION 3 | 02/11/2023 19:00 - 20:00 Canva y WorkSpace
. 17:00 — 19:00 Seminario 1: Genially o Google Arturo
SESION 4 09/11/2023 19-00 — 20-00
. 17:00 — 19:00 RRSS 2: Instagram y TikTok
SESION S | 16/11/2023 19:00 — 20:00 PLE_2: Analizar
] 17:00 — 19:00 Seguridad RRSS
SESION6 | 23/11/2023 19:00 — 20:00 Genially_1
] 17:00 — 19:00 Seminario 2: Javier Glez (Tendencias)
SESION 7 30/11/2023 19:00 — 20:00
] 17:00 — 19:00 RRSS 3: Linkedin
SESION 8 | 14/12/2023 19:00 — 20:00 PLE_3: Organizar
. 17:00 — 19:00 Educacién Digital
SESIONS | 21/12/2023 19:00 - 20:00 Genially 2
) 17:00 — 19:00 Seminario 3: Patricia Escabias (Notion)
SESION 10 | 11/01/2024 19-00 — 20-00
. 17:00 — 19:00 Tutoria final de asignatura
SESION 11 | 18/01/2024 19-00 — 20-00

Fechas de realizacién de la prueba objetiva final

12 Convocatoria

01/02/2024

22 Convocatoria

16/05/2024
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Anexo 1: Planificacion temporal de las sesiones
sincronas (grupo B)

Asignatura: APRENDER EN RED (grupo B)
Sesioén Fecha Horario Tipo de sesion
. 17:00 — 19:00 Tutoria inicial de asignatura
SESION 1 19/10/2023 19:00 — 20:00 g
SESION | 20402023 | 1056200 e y iorpac
e = ——
SESION4 | 09/11/2023 i;gg : ;gggg Seminario 1: Genially o Google Arturo
SESION5 | 16/11/2023 g;gg = ;g;gg Se%;m:ﬂijSS
SESION7 | 30/11/2023 g;gg : ;gggg Seminario 2: Javier Glez (Tendencias)
R A —— L
SESION 10 | 11/01/2024 i;gg : ;g;gg Seminario 3: Pa-tr|0|a Esc-ablas (Notion)
SESION 11 | 18/01/2024 i;gg : ;g;gg Tutoria final de asignatura

Fechas de realizacién de la prueba objetiva final

12 Convocatoria

01/02/2024

22 Convocatoria

16/05/2024

V.04
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1. Organizacion general

1.1. Datos de la asighatura

A A P A

Caracter

Evaluacion en contextos digitales

Obligatorio

Cuatrimestre

1

Idioma en que se imparte

Castellano

Requisitos previos

No existen

Dedicacion al estudio por ECTS

25 horas

1.2. Equipo docente

Grupo A-B

Violeta Cebrian Robles

violeta.cebrianrobles@docente.unia.es
Manuela Raposo Rivas

manuela.raposorivas@docente.unia.es
Ana Belén Pérez Torregrosa

anabelen.pereztorregrosa@docente.unia.es
Olalla Garcia Fuentes

olalla.garciafuentes@docente.unia.es
Norma Torres Hernandez
norma.torreshernandez@docente.unia.es
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1.3. Competencias y resultados de aprendizaje

OBJETIVOS FORMATIVOS

OBJ7. Identificar los recursos digitales mas apropiados para la evaluacion de los
aprendizajes.

COMPETENCIAS BASICAS

COM-B06. Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u
oportunidad de ser originales en el desarrollo y/o aplicacion de ideas, a menudo en
un contexto de investigacion.

COM-BO07. Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su
capacidad de resolucion de problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro
de contextos mas amplios (o multidisciplinares) relacionados con su area de
estudio.

COM-B08. Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y
enfrentarse a la complejidad de formular juicios a partir de una informacién que,
siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las responsabilidades
sociales y éticas vinculadas a la aplicacion de sus conocimientos y juicios.

COM-B09. Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones y los
conocimientos y razones ultimas que las sustentan a publicos especializados y no
especializados de un modo claro y sin ambigledades.

COM-B10. Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les
permitan continuar estudiando de un modo que habra de ser en gran medida
autodirigido o autbnomo.

CONOCIMIENTOS

CO04. Identifica tipologias y recursos de evaluacion apropiados para formacion
digital

HABILIDADES

HDO4. Evalia procesos educativos ajustados a los requerimientos propuestos
(objetivos, indicadores, estandares, etc.) con recursos digitales.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE LA ASIGNATURA
COM-EO7 Evaluar el contenido de los recursos multimedia

COM-EO8 Identificar herramientas tecnoldgicas para evaluar los procesos de
aprendizaje

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Al finalizar esta materia el estudiante sera capaz de:

e Interpretar el concepto de evaluacién desde el contexto educativo y su
relevancia en la formacion mediada por tecnologia

e Seleccionar la tipologia de evaluacion mas adecuada a las acciones
formativas y metodologias docentes utilizadas en la accion educativa.

¢ Analizar el papel docente en el proceso evaluativo y sus efectos en la calidad
del aprendizaje del alumnado.

e Identificar recursos para evaluar en contextos digitales de formacion.

e Examinar el e-portafolio como instrumento para la recoleccion de evidencias
sobre el proceso de aprendizaje.

e Analizar las e-rabricas como instrumentos de evaluacion e en contextos
educativos digitales.
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2. Contenidos

Los contenidos que se trabajaran en esta asignatura se recogen a continuacion:

e Conceptualizacion de evaluacion.

¢ Investigacion sobre evaluacion con tecnologia. Tipos de evaluacion con tic y
resultados de investigacion.

e La evaluacion con tecnologia y su impacto en el proceso educativo.

¢ Investigacion sobre el papel docente en la evaluacion. Evaluacion aplicada
a procesos, contenidos, recursos, equipamiento u organizaciones en el
entorno digital.

e Laevaluacion en el contexto digital. Andlisis de Herramientas e instrumentos
digitales para evaluar y dar feedback.

e El E-portafolio como instrumento para evaluar.

e Las E-rdbricas como mecanismo evaluador.
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3. Metodologia

El profesorado

implementard las metodologias docentes que han sido

contempladas en la memoria de verificacion del titulo para la consecucion de los
objetivos formativos, los conocimientos, las habilidades y las competencias
especificas vinculadas a esta asignatura:

Caodigo
metodoldgico

Descripcion metodologia

MD1

Clases magistrales, imparticidon de seminarios y exposiciones
multimedia en entorno virtual, bien de forma sincrona mediante
Blackboard Collaborate, o bien de forma asincrona con las
herramientas adecuadas de la plataforma de docencia virtual.

MD2

Clases de ejercicios y resolucion de casos practicos, estudios de
caso y discusién de trabajos y articulos en entorno virtual, bien
de forma sincrona mediante Blackboard Collaborate, o bien de

forma asincrona con las herramientas adecuadas de la
plataforma de docencia virtual.

MD3

Supervision de trabajos (ejercicios, comentarios de textos,
elaboracion de documentacion técnica, etc.).

MD4

Tutorias individuales y/o colectivas programadas. El profesorado
atendera adecuadamente las consultas del estudiantado, en un
plazo no superior a los dos dias lectivos desde su formulacion.

MD5

Estudio personal del estudiante: lectura de bibliografia
recomendada, realizacién de trabajos, revisiones bibliograficas,
cuestionarios, test, ejercicios y examenes preparatorios via
Moodle del Campus Virtual, etc.

MD6

Aprendizaje basado en proyectos (ABP), en problemas y/o en
retos.
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4. Actividades formativas

El profesorado implementara las actividades formativas docentes que han sido
contempladas en la memoria de verificacion del titulo para la consecucion de los
objetivos formativos, los conocimientos, las habilidades y las competencias
especificas vinculadas a esta asignatura, siguiendo la distribucion horaria y
porcentaje de presencialidad estipulados:

Caodigo
actividad Descripcion actividad Horas |Presencialidad
formativa
Actividades expositivas y practicas. Son 20 100%
actividades de ensefianza-aprendizaje de
contenido tedrico-practico lideradas en todo
AF1 momento por (_al profesprado..E_jempIos:
clases magistrales, imparticion de
seminarios, clases de ejercicios y resolucion
de casos practicos, discusion de trabajos,
etc.
Supervision académica de comentarios 10 100%
AF2 criticos de textos, articulos o legislacion
asociados con la materia.
AF3 Direccion de tareas y actividades para el 10 0%
aula.
Blsqueda de informacion en Internet y 3 0%
AF4
bases de datos.
. L. L . 15 50%
AF6 Tutorizacién del seguimiento de la materia.
AF7 Actividades autonomas del estudiante. 90 0%
AF8 Prueba obijetiva final. 2 100%
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5. Evaluacion

5.1. Criterios de evaluacion

Convocatorias ordinarias y extraordinaria

Caodigo
sistema de Descripcion actividad Ponderacién
evaluacion
SE1 Prueba obijetiva final 40
Pruebas mediante el uso del Campus Virtual o
via telepresencial de resolucion de ejercicios
SE2 tedrico-practicos, cuestionarios, test de 10
evaluacion y/o comentarios sobre los contenidos
de la asignatura
- Elaboracion y/o presentacion oral (virtual, a
través de Blackboard) o escrita de trabajos,
SE3 . : C 10
informes de investigacion o proyectos de la
asignatura.
Sistema de evaluacion basado en la supervision
del portafolios digital de aprendizaje (con
SE4 herramientas metodoldgicas diversas: 40
Evaluacion 360°, Rol playing, co-evaluacion
estudiantes-expertos, etc.).

5.2. Sistema de calificacion

La calificacion de la asignatura se establecerd en los siguientes cémputos y

términos:
Nivel de aprendizaje Calificacion numérica Calificacion cualitativa
Muy competente 9,0-10 Sobresaliente
Competente 7,0-8,9 Notable
Aceptable 5,0-6,9 Aprobado
AuUn no competente 0,0-4,9 Suspenso

La mencion de «Matricula de Honor» podra ser otorgada a estudiantes que hayan
obtenido una calificacion igual o superior a 9.0. Su numero no podra exceder del
cinco por ciento de los estudiantes matriculados en una materia en el

correspondiente curso académico, salvo que el

numero de estudiantes
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matriculados sea inferior a 20, en cuyo caso se podra conceder una sola «Matricula
de Honor.

Aspectos a considerar.

Convocatorias. No habra diferencia en los porcentajes de evaluacion entre las
convocatorias ordinarias y extraordinaria. Las notas de los sistemas de evaluacion
de cada asignatura que se hubiesen superado en 1° convocatoria ordinaria, se
guardaran para la 2° convocatoria ordinaria (mismo curso académico). Para las
convocatorias extraordinarias (diferente curso académico) no se guardaran los
sistemas de evaluacion superados al poder modificarse tantos las tareas como los
criterios de los docentes que impartan la asignatura.

Ponderacion asignatura. El estudiante supera la asignatura cuando, entre todos los
sistemas de evaluacion, alcance la calificacion de 5, no siendo obligatorio aprobar
todas las partes.

Asistencia. La asistencia es obligatoria a todas las sesiones.

Normas de escritura. La redaccion de todas las evidencias evaluables debe ser
cuidada a nivel de presentacion y contenido, evitando errores gramaticales y
ortogréficos, los cuales se penalizara cada uno de ellos con 0,1 puntos, tanto en los
trabajos como en las pruebas finales.

Plagio. El plagio no se tolerar4 en ningln caso o situacion en el Méaster. Sera
considerado plagio la reproduccion de textos de auditoria distinta a la del estudiante
(Internet, libros, articulos, trabajos de companeros...), cuando no se cite la fuente
original de la que provienen cumpliendo la normativa APA 7. El uso masivo de citas
sin aportacion del estudiante también sera considerado una mala praxis.
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Anexo 1: Planificacién temporal de las sesiones sincronas

Asignatura: Evaluacién en contextos digitales (GRUPO A)
Sesién Fecha Horario Tipo de sesion
. 17:00 — 19:00 Tutoria inicial de asignatura
ESION 1 20/10/202
SESIO 0/10/2023 19:00 — 20:00 -
. 17:00 — 19:00 Temal
SESION 2 27/10/2023 T
19:00 - 20:00 Practica Tema 1
. 17:00 — 19:00 Tema 4
ESION 11/202 T
SESION 3 | 03/11/2023 19:00 — 20:00 Practica Tema 4
. 17:00 — 19:00 Tema5
SESION 4 10/11/2023 19:00 — 20:00 Practica Tema 5
. 17:00 — 19:00 Tema 6
ION 5 17/11/2023 P
SES 19:00 - 20:00 Practica Tema 6
B 17:00 — 19:00 SEMINARIO
SESION 6 24/11/2023 19-00 — 20-00 -
; 17:00 — 19:00 Tema 2
ESION 7 1/12/202 Y
SESIO 01/12/2023 19:00 - 20:00 Practica Tema 2
. 17:00 — 19:00 Tema 3
ESION 15/12/202 .-
SESION 8 5/12/2023 19:00 - 20:00 Practica Tema 3
; 17:00 — 19:00 SEMINARIO
SESION 9 12/01/2024 19:00 — 20:00 -
) 17:00 — 19:00 Clase de repaso
SESION 10 | 19/01/2024 19:00 — 20-00 -
. 17:00 — 19:00 PRUEBA FINAL
SESION 11 | 02/02/2024 19-00 — 20-00

Fechas de realizacion de la prueba objetiva final

12 Convocatoria

02/02/2024

22 Convocatoria

17/05/2024

V.04
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Anexo 1: Planificacién temporal de las sesiones sincronas
Asignatura: Evaluacién en contextos digitales (GRUPO B)
Sesioén Fecha Horario Tipo de sesion
. 17:00 — 19:00 Tutoria inicial de asignatura
SESION 1 20/10/2023 19:00 — 20:00 - g
SESION2 | 271102023 | — 20~ 19:00 Tema 1
19:00 - 20:00 Préctica Tema 1
sesions | v | %0100 e
SESION4 | 1012023 |~1500 000 sricioa Tema
SESIONS | 17/11/2023 g;gg : ;2;88 Précgg;n '?':ma 4
SESION 6 24/11/2023 Egg : ;ggg SEMINARIO
SESION7 | 01/12/2023 E;gg : ;gigg Précgg;n '?’Sma 3
SESIONS | 15122023 | 3500 5000 sricioa Tema 2
SESION 9 | 12/01/2024 g;gg - ;3;88 SEMINARIO
SESION 10 | 19/01/2024 ggg : ;ggg Clase d.e. repaso
SESION 11 | 02/02/2024 ggg : ;288 PRUEBA FINAL

Fechas de realizacion de la prueba objetiva final

12 Convocatoria

02/02/2024

22 Convocatoria

17/05/2024

V.04
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1. Organizacion general

1.1. Datos de la asighatura

Metodologias activas e inmersivas con
tecnologia

Caracter | Obligatorio

Cuatrimestre | 1

Idioma en que se imparte | Castellano

Requisitos previos | No existen

Dedicacion al estudio por ECTS | 25 horas

1.2. Equipo docente

Ana Ortiz Colon

anamaria.ortizcolon@docente.unia.es
Grupo A . }
Javier Rodriguez Moreno

javier.rodriguezmoreno@docente.unia.es

Juana M? Ortega Tudela

juanamaria.ortegatudela@docente.unia.es
Grupo B . .
Veronica Marin Diaz

veronica.marindiaz@docente.unia.es
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1.3. Competencias y resultados de aprendizaje

OBJETIVOS FORMATIVOS

OBJ8. Analizar el impacto educativo de estrategias metodoldgicas activas e
inmersivas mediadas por tecnologias.

COMPETENCIAS BASICAS

COM-B06. Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u
oportunidad de ser originales en el desarrollo y/o aplicacion de ideas, a menudo en
un contexto de investigacion.

COM-BO07. Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su
capacidad de resolucion de problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro
de contextos mas amplios (o multidisciplinares) relacionados con su area de
estudio.

COM-B08. Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y
enfrentarse a la complejidad de formular juicios a partir de una informacién que,
siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las responsabilidades
sociales y éticas vinculadas a la aplicacion de sus conocimientos y juicios.

COM-B09. Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones y los
conocimientos y razones ultimas que las sustentan a publicos especializados y no
especializados de un modo claro y sin ambigledades.

COM-B10. Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les
permitan continuar estudiando de un modo que habra de ser en gran medida
autodirigido o autbnomo.

CONOCIMIENTOS

CO05. Comprende los principios de las metodologias activas e inmersivas mediadas
por tecnologias

HABILIDADES

HDO5. Es capaz de seleccionar propuestas formativas con metodologias activas e
inmersivas mediadas por tecnologias
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE LA ASIGNATURA

COM-E09 Investigar los principios de la gamificacion y flipped classroom para el
disefio de propuestas didacticas digitales

COM-E10 Estudiar el uso de metodologias inmersivas con tecnologia

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Al finalizar esta materia el estudiante sera capaz de:

¢ Interpretar el concepto de metodologias activas e inmersivas y su relevancia
en la formacién mediada por tecnologia.

e Seleccionar la metodologia activa o inmersiva cuyas caracteristicas mejor se
ajusten al proceso formativo a implementar.

e Analizar procesos formativos con metodologia Flipped Classroom vy

gamificacion

e Evaluar el uso de la realidad virtual y aumentada en las acciones y tareas
educativas

e Examinar los fundamentos del pensamiento computacional aplicado a la
educacion

e Analizar buenas practicas con robdtica educativa y su utilidad para su
implementacion en procesos de ensefianza-aprendizaje

Guia didactica
Metodologias activas e inmersivas con tecnologia



2. Contenidos

Los contenidos que se trabajaran en esta asignatura se recogen a continuacion:

e Conceptualizacion de las Metodologias activas; Hallazgos cientificos sobre
metodologias activas y tecnologia educativa

e Gamificacion educativa; Evidencias cientificas sobre el impacto educativo de
la gamificacion

e Evidencias cientificas sobre el impacto educativo del Método Flipped
Classroom;

e Conceptualizacion de metodologias inmersivas

¢ Realidad virtual y realidad aumentada en educacién y su impacto en el
aprendizaje a través de la investigacion

e Investigacion sobre Robdética educativa y pensamiento computacional en los
procesos de aprendizaje
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3. Metodologia

El profesorado

implementard las metodologias docentes que han sido

contempladas en la memoria de verificacion del titulo para la consecucion de los
objetivos formativos, los conocimientos, las habilidades y las competencias
especificas vinculadas a esta asignatura:

Caodigo
metodoldgico

Descripcion metodologia

MD1

Clases magistrales, imparticidon de seminarios y exposiciones
multimedia en entorno virtual, bien de forma sincrona mediante
Blackboard Collaborate, o bien de forma asincrona con las
herramientas adecuadas de la plataforma de docencia virtual.

MD2

Clases de ejercicios y resolucion de casos practicos, estudios de
caso y discusién de trabajos y articulos en entorno virtual, bien
de forma sincrona mediante Blackboard Collaborate, o bien de

forma asincrona con las herramientas adecuadas de la
plataforma de docencia virtual.

MD3

Supervision de trabajos (ejercicios, comentarios de textos,
elaboracion de documentacion técnica, etc.).

MD4

Tutorias individuales y/o colectivas programadas. El profesorado
atendera adecuadamente las consultas del estudiantado, en un
plazo no superior a los dos dias lectivos desde su formulacion.

MD5

Estudio personal del estudiante: lectura de bibliografia
recomendada, realizacién de trabajos, revisiones bibliograficas,
cuestionarios, test, ejercicios y examenes preparatorios via
Moodle del Campus Virtual, etc.

MD6

Aprendizaje basado en proyectos (ABP), en problemas y/o en
retos.

Guia didactica
Metodologias activas e inmersivas con tecnologia



4. Actividades formativas

El profesorado implementara las actividades formativas docentes que han sido
contempladas en la memoria de verificacion del titulo para la consecucion de los
objetivos formativos, los conocimientos, las habilidades y las competencias
especificas vinculadas a esta asignatura, siguiendo la distribucion horaria y
porcentaje de presencialidad estipulados:

Caodigo
actividad Descripcion actividad Horas |Presencialidad
formativa
Actividades expositivas y practicas. Son 20 100%
actividades de ensefianza-aprendizaje de
contenido tedrico-practico lideradas en todo
AF1 momento por el profesorado. Ejemplos:
clases magistrales, imparticion de
seminarios, clases de ejercicios y resolucion
de casos practicos, discusion de trabajos,
etc.
Supervision académica de comentarios 10 100%
AF2 criticos de textos, articulos o legislacion
asociados con la materia.
Blsqueda de informacion en Internet y 3 0%
AF4
bases de datos.
. . L 10 0%
AF5 Disefio de proyectos de investigacion.
AF6 Tutorizacion del seguimiento de la materia. 15 °0%
AF7 Actividades autbnomas del estudiante. 90 0%
AF8 Prueba objetiva final. 2 100%
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5. Evaluacion

5.1. Criterios de evaluacion

Convocatorias ordinarias y extraordinaria

Caodigo
sistema de Descripcion actividad Ponderacién
evaluacion
SE1 Prueba obijetiva final 40
Pruebas mediante el uso del Campus Virtual o
via telepresencial de resolucion de ejercicios
SE2 tedrico-practicos, cuestionarios, test de 10
evaluacion y/o comentarios sobre los contenidos
de la asignatura
- Elaboracion y/o presentacion oral (virtual, a
través de Blackboard) o escrita de trabajos,
SE3 . : L 40
informes de investigacion o proyectos de la
asignatura.
Sistema de evaluacion basado en la supervision
del portafolios digital de aprendizaje (con
SE4 herramientas metodoldgicas diversas: 10
Evaluacion 360°, Rol playing, co-evaluacion
estudiantes-expertos, etc.).

5.2. Sistema de calificacion

La calificacion de la asignatura se establecerd en los siguientes cémputos y

términos:
Nivel de aprendizaje Calificacion numérica Calificacion cualitativa
Muy competente 9,0-10 Sobresaliente
Competente 7,0-8,9 Notable
Aceptable 5,0-6,9 Aprobado
AuUn no competente 0,0-4,9 Suspenso

La mencion de «Matricula de Honor» podra ser otorgada a estudiantes que hayan
obtenido una calificacion igual o superior a 9.0. Su numero no podra exceder del
cinco por ciento de los estudiantes matriculados en una materia en el

correspondiente curso académico, salvo que el

numero de estudiantes
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matriculados sea inferior a 20, en cuyo caso se podra conceder una sola «Matricula
de Honor.

Aspectos a considerar.

Convocatorias. No habra diferencia en los porcentajes de evaluacion entre las
convocatorias ordinarias y extraordinaria. Las notas de los sistemas de evaluacion
de cada asignatura que se hubiesen superado en 1° convocatoria ordinaria, se
guardaran para la 2° convocatoria ordinaria (mismo curso académico). Para las
convocatorias extraordinarias (diferente curso académico) no se guardaran los
sistemas de evaluacion superados al poder modificarse tantos las tareas como los
criterios de los docentes que impartan la asignatura.

Ponderacion asignatura. El estudiante supera la asignatura cuando, entre todos los
sistemas de evaluacion, alcance la calificacion de 5, no siendo obligatorio aprobar
todas las partes.

Asistencia. La asistencia es obligatoria a todas las sesiones.

Normas de escritura. La redaccion de todas las evidencias evaluables debe ser
cuidada a nivel de presentacion y contenido, evitando errores gramaticales y
ortogréficos, los cuales se penalizara cada uno de ellos con 0,1 puntos, tanto en los
trabajos como en las pruebas finales.

Plagio. El plagio no se tolerar4 en ningln caso o situacion en el Méaster. Sera
considerado plagio la reproduccion de textos de auditoria distinta a la del estudiante
(Internet, libros, articulos, trabajos de companeros...), cuando no se cite la fuente
original de la que provienen cumpliendo la normativa APA 7. El uso masivo de citas
sin aportacion del estudiante también sera considerado una mala praxis.

Guia didactica
Metodologias activas e inmersivas con tecnologia

10



6. Bibliografia

BIBLIOGRAFIA BASICA

Alvarez Sanchez, S., Delgado Martin, L., Gimeno Gonzéalez, M. Angel, Martin Garcia, T.,
Almaraz Menéndez, F., y Ruiz Méndez, C. (2017). El Arenero Educativo: La Realidad
Aumentada un nuevo recurso para la ensefianza. EDMETIC, 6(1), 105-123.

Arriagada Araya, J. E. (2022). Métodos de conversion de modelado de informacién de
construccién en Revit A. Ingenieria al dia, 12, 56-60.

Barboza, L., y Rivas, L. (2017). Videojuegos: Un nuevo sistema educativo emergente. Avance
de investigacion. Universidad de Montevideo.

Bergmann, J., & Sams, A. (2012). Flip Your Classroom: Talk to Every Student in Every Class
Every Day. International Society  for  Technology in Education.

Bouzas, N. L., y Pérez, M. E. D. M. (2022). Sistema de gamificacion de Ta-Tum: transformando
la lectura en una aventura inmersiva. Revista Educativa HEKADEMOS, (32), 42-51.

Caballero-Gonzélez, Y. A., y Garcia-Valcarcel, A. (2020). Fortaleciendo el pensamiento
computacional y habilidades sociales mediante actividad de aprendizaje con roboética
educativa en niveles escolares iniciales. Pixel-BIT, (59), 117-
142. https://doi.org/10.12795/pixelbit. 75059

Calvillo, A. (2014). El modelo Flipped Learning aplicado a la materia de musica en el cuarto
curso de Educacion Secundaria Obligatoria: una investigacién-accién para la mejora de
la practica docente y del rendimiento académico del alumnado. (Tesis de doctorado,
Universidad de Valladolid, Espafia).

Del Rosario Neira-Pifieiro, M., Del Moral, M. E., y Fombella-Coto, |. (2019). Aprendizaje
inmersivo y desarrollo de las inteligencias multiples en Educacion Infantil a partir de un
entorno interactivo con realidad aumentada. Magister,31(2), 1-8.

Fernandez, A. (2006). Metodologias activas para la formacién de competencias. Educatio Siglo
XXI, 24, 35-56.

Gamito, R., Aristizabal, P., Basasoro, M., y Leon, I. (2022). El desarrollo del pensamiento
computacional en educacion: valoracion basada en una experiencia con
Scratch. Innoeduca. International Journal of Technology and Educational
Innovation, 8(1), 59-74. https://doi.org/10.24310/innoeduca.2022.v8i1.12093

INTEF (2017). El Pensamiento Computacional en la Ensefianza Obligatoria (Computhink).
Implicaciones para la politica y la practica. Ministerio de Educacion, Cultura y Deporte.

Johnson, D.W., Johnson, R.T., & Smith, K.A., 2000, Active Learning: Cooperation in the College
Classroom, Interaction Book.

Kapp, K.M. (2012). The gamification of learning and instruction: game-based Methods and
strategies for training and education. Pfeiffer.

Labrador, M.J., y Andreu, M.A. (Eds.) (2008). Metodologias activas. Editorial UPV.

Martin, D., y Tourén, J. (2017). El enfoque flipped learning en estudios de magisterio:
percepcion de los alumnos. RIED. Revista Iberoamericana de Educacion a Distancia,
20(2), 187-211. http://dx.doi.org/10.5944/ried.20.2.17704

Mono Castafieda, A. (2023). Pensamiento computacional para una sociedad 5.0. Revista
Tecnologia, Ciencia Y Educacion, (25), 111-140.

Moreno Guerrero, A. J., Trujillo Torres, J.M. y Aznar Diaz, I. (coord.) (2021). Metodologias
activas para la ensefianza universitaria. Grag.

Ortiz, A.M., Agreda, M., y Rodriguez, J. (2021). El modelo flipped classroom en la Universidad.
Ediciones Octaedro.

Guia didactica
Metodologias activas e inmersivas con tecnologia

11


https://doi.org/10.21071/edmetic.v6i1.5810
http://revistaingenieriaaldia.ucentral.cl/rev_12/jaime_arriagada.pdf
http://books.google.com/books?id=nBi2pwAACAAJ
https://hekademos.com/index.php/hekademos/article/view/59
https://doi.org/10.12795/pixelbit.75059
https://uvadoc.uva.es/handle/10324/9138
https://reunido.uniovi.es/index.php/MSG/article/view/14791/12753
https://revistas.um.es/educatio/article/view/152
https://doi.org/10.24310/innoeduca.2022.v8i1.12093
http://dx.doi.org/10.5944/ried.20.2.17704
https://doi.org/10.51302/tce.2023.1440

Parente, D. (2016). Gamificacion en el aula. Gamificacion en la Educacion.
http://incom.uab.cat/download/eBook_incomuab_gamificacion.pdf

Rodriguez, S. D. (2021). Disefio, desarrollo y validacién de un modelo metodol6gico educativo
basado en software inmersivo de Realidad Aumentada como recurso didactico: Mejora
en el aprendizaje de ciencias en Educacion Secundaria (Tesis Doctoral, Universidad
Camilo José Cela).

Saez L6pez, J.M. (2019). Programacién y robética en Educacion Infantil, Primaria y Secundaria.
UNED.

Teixes, F. (2015). Gamificacién: Fundamentos y aplicaciones. Editorial UOC.

Usan, P., y Salavera, C. (2020). Gamificacion educativa: Innovacién en el aula para potenciar
el proceso de ensefianza-aprendizaje. Pregunta Ediciones

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA

Alsarayreh, R. S. (2021). Developing critical thinking skills towards biology course using two
active learning strategies. Kibrisli Egitim Bilimleri Dergisi, 16(1), 221-237.

Benitti, F. (2012). Exploring the educational potential of robotics in schools: A systematic review.
Computers & Education, 58(3), 978-988.
https://doi.org/10.1016/j.compedu.2011.10.006.

Chocarro, E., Santiago, R., & Navaridas, F. (2015). Teaching experiences based on reverse
learning in the university In Mendieta, A. (Coord.), Teaching visions in classrooms (pp.
85-104). ACCI.

Csizmadia, A., Curzon, P., Dorling, M., Humphreys, S., Ng, T., Selby, C., & Woollard, J. (2015).
Computational Thinking. A guide for Teachers. Computing At
School. https://community.computingatschool.org.uk/resources/2324/single

Diego-Mantec6n, J. M., Blanco, T. F., Ortiz-Laso, Z., & Lavicza, Z. (2021). STEAM projects with
KIKS format for developing key competences. Comunicar, 29(66), 33-43.

Elbert, M. J. P., Mendoza, B. M. Z., Aguirre, K. A. M., y Cardenas, M. A. V. (2023). Realidad
virtual, realidad aumentada y realidad extendida en la educacién. RECIMUNDO, 7(2),
74-88.

Fernandez-Rio, J., Calderdn, A., Hortigliela, D., Pérez-Pueyo, A., y Aznar, M. (2016). Modelos
pedagogicos en educacion fisica: consideraciones tedérico-practicas para docentes.
Revista Espafiola de Educacion Fisica y Deportes, 413, 55-75.

Garcia, A., y Caballero, Y. (2019). Robotica para desarrollar el pensamiento computacional en
Educacion Infantil. Comunicar, 59(2), 63-72. https://doi.org/10.3916/C59-2019-06

Herberth, O. (2016). La gamificacibn como estrategia metodoldgica en el contexto educativo
universitario. Realidad y Reflexion, 16(44), 108-118.

Hernandez, ., Monroy, A., y Jiménez, M. (2018). Aprendizaje mediante Juegos basados en
Principio de Gamificacion en Instituciones de Educacion Superior. Formacién
Universitaria, 11(5), 31-40.

Leotteau, F. (2022). Arte en red més alla de Vincent Van Gogh: una experiencia inmersiva en
tiempos de crisis. La Tadeo Dearte, 8(9), 88-101.

Moreno Martinez, N. M., y Leiva Olivencia, J. J. (2017). Experiencias formativas de uso
didactico de la realidad aumentada con alumnado del grado de educacién primaria en
la universidad de Malaga. EDMETIC, 6(1), 81-104.

Moreno, J., Robles, G., Roman, M., & Rodriguez, J. D. (2019). Not the same: a text network
analysis on computational thinking definitions to study its relationship with computer

Guia didactica
Metodologias activas e inmersivas con tecnologia

12


http://incom.uab.cat/download/eBook_incomuab_gamificacion.pdf
https://www.educacion.gob.es/teseo/imprimirFicheroTesis.do?idFichero=5UUWiefs5z0%3D
https://www.educacion.gob.es/teseo/imprimirFicheroTesis.do?idFichero=5UUWiefs5z0%3D
https://doi.org/10.18844/cjes.v16i1.5521
https://doi.org/10.1016/j.compedu.2011.10.006
https://community.computingatschool.org.uk/resources/2324/single
https://doi.org/10.3916/C66-2021-03
https://doi.org/10.26820/recimundo/7.(2).jun.2023.74-88
https://doi.org/10.3916/C59-2019-06
https://doi.org/10.5377/ryr.v44i0.3563
http://dx.doi.org/10.4067/S0718-50062018000500031
https://revistas.utadeo.edu.co/index.php/ltd/article/view/Arte-en-red-mas-alla-Vincent-Van-Gogh
https://revistas.utadeo.edu.co/index.php/ltd/article/view/Arte-en-red-mas-alla-Vincent-Van-Gogh
https://doi.org/10.21071/edmetic.v6i1.5809

programming. Revista Interuniversitaria de Investigacion en Tecnologia Educativa,
(7). https://doi.org/10.6018/riite.397151EE

Prieto, A., Barbarroja, J., Alvarez, S., y Corell, A. (2021). Eficacia del modelo de aula invertida
(Flipped Classroom) en la ensefianza universitaria: una sintesis de las mejores
evidencias. Revista de Educacion, (391), 149-177.

Roman-Gravan, P., Hervas-Gomez, C., y Guisado-Lizar, J.L. (2017). Experiencia de innovacion
educativa con robdética en la Facultad de Ciencias de la Educacion de la Universidad de
Sevilla (Espafia). En Ruiz-Palmero, J., Sanchez-Rodriguez, J. y Sanchez-Rivas, E.
(Edit.), Innovacion docente y uso de las TIC en educaciéon. UMA Editorial.

Romero, M., y Turpo, O. (2012). Serios Games para el desarrollo de las competencias del siglo
XXI. RED Revista de Educacion a Distancia, (34), 1-22.

Sanchez-Rodriguez, J., Ruiz-Palmero, J., y Sanchez-Vega, E. (2017). Flipped Classroom.
Claves para su puesta en practica. EDMETIC, Revista de Educacién Mediatica y TIC,
6(2), 336-358.

Sola Reche, J. M2, Garcia Vidal, M., y Trujillo Torres, J.M. (2021). Metodologias activas de
aprendizaje. Aproximacion al concepto. En A.J. Moreno Guerrero, J.M. Trujillo Torres y
I. Aznar Diaz (coords.), Metodologias activas para la ensefianza universitaria (pp. 7-14).
Grad.

Soriano-Sanchez, J.G., y Jiménez-Vazquez, D. (2023). Las ventajas del uso de la realidad
aumentada como recurso docente pedagdgico. Revista Innova Educacion, 5(2), 7-28.

Tourdn, J., y Santiago, R. (2015), Flipped Learning model and the development of talent at
school. Reviusta de Educacion, (368), 196-231.

Valderrama, B. (2015). Los secretos de la gamificacién: 10 motivos para jugar. Capital Humano,
(295), 72-78.

Villalustre Martinez, L. (2020). Propuesta metodoldgica para la integracion didactica de la
realidad aumentada en Educacién Infanti. EDMETIC, 9(1), 170-187.

Villalustre, L., y Del Moral, M. (2015). Gamificacion: Estrategia para optimizar el proceso de
aprendizaje y la adquisicion de competencias en contextos universitarios. Digital
Education Review, 27, 13-31.

Guia didactica
Metodologias activas e inmersivas con tecnologia

13


https://doi.org/10.6018/riite.397151EE
https://doi.org/10.4438/1988-592X-RE-2021-391-476
https://doi.org/10.4438/1988-592X-RE-2021-391-476
http://www.um.es/ead/red/34
https://doi.org/10.21071/edmetic.v6i2.5832
https://doi.org/10.35622/j.rie.2023.02.001
https://doi.org/10.4438/1988-592X-RE-2015-368-288
https://doi.org/10.4438/1988-592X-RE-2015-368-288
https://doi.org/10.21071/edmetic.v9i1.11569
https://revistes.ub.edu/index.php/der/article/view/11591

UNIVERSIDAD
DE MALAGA

= Universidad

A

Anexo 1: Planificacion temporal de las sesiones sincronas

Asignatura: Metodologias activas e inmersivas con tecnologia
Sesion Fecha Horario Tipo de sesion
Tutoria inicial de asignatura:
Presentacion: Guia, calendario,
SESION 1 17:00 — 19:00 |presentacion Qe] al_umnado y el profesorado
GA Ana 17/10/2023 con dindmica de grupo (2h)
G.B vero Evaluacién inicial /Torbellino de
19:00 - 20:00 ideas/socrative
] Teoria: Metodologias Activas
SESION 2 17:00 — 19:00 Dinamica de posicionamiento
g:’g ?S:ni 24/10/2023 Vinculacion de teoria y practica
19:00 - 20:00 | Pautas del estudio. Exposicion técnica
45 min. Tarea 1. Teoria Flipped.
La actividad se desarrolla en grupo de
. 5-6 personas, para el desarrollo de un
SESION 3 17:00 - 19:00 | tema, donde se expliciten los recursos,
G.A Ana 31/10/2023 ) L
G B Juani contenidos y actividades de un tema de
la asignatura y etapa elegida.
19:00 — 20:00 Exposiciones Grupales
Teoria Gamificacion 45 min. Y en
grupos de 5-6 personas, realizar un
informe con una extensién maxima de
SESION 4 17:00 — 19:00 10 caras, donde se describan 5
G.A Javier | 7/11/2023 experiencias de gamificacion en
G.B Vero distintos tipos
de asignaturas, etapa educativas y
contextos.
19:00—20:00 | 1area 2. Preparacion producto final
Pildoras a sesion final
SESION 5 17:30 — 19:00 Seminario
G.AyG.B
Lina G. 14/11/2023 19:00 — 20:00 La hora del cédigo
Teoria 45 min. Pensamiento
. Computacional y Robdtica. Busqueda de
SESION 6 17:00 - 19:00 |innovaciones/ experiencias en el ambito
G.A Ana 21/11/2023 - . . .
G B Juani de la robdtica y si se esta aplicando en
el ambito de la educacion...
19:00 - 20:00 infografia
. Teoria. Metodologias inmersivas. Aula
g'_EAS\']gC:e?r og/11/2003 | 17:00—19:00 inclusiva y ODS 4. Metodologias
G B Vero inmersivas
19:00 — 20:00 Presentacion

V.04




o n
VB 7 S - . :
‘:;ﬂ UN|\/ERS|DAD I Universidad
7 DE MALAGA A
] 17:00 — 19:00 SEMINARIO
SESION 8
GAyG.B | 12/12/2023 _ _
Begofia 19:00 — 20:00 SEMINARIO
Teoria RV /RA. Relacionar los saberes
bésicos de la legislacion con las
tecnologias de RV y
RA para promover el aprendizaje de los
mismos
Descripcion al
detalle de la
] actividad
SESION 9
i 17:00 - 19:00 . . .
%’%‘]\%’g 19/12/2023 El estudiante debera seleccionar tres
' saberes basicos de la nhormativa vigente
seleccionada (Educacion Infantil,
Educacion Primaria o Educacion
Secundaria) y establecer una secuencia
de aprendizaje de una sesion,
disefiando un objetivo especifico y dos
actividades, una a realizar empleando
un video en 3D descargado de Google
Store y App Store y la otra utilizando las
aplicaciones Chormoville y/o Pil Books.
] 19:00 - 20:00 | Continuar con preparacion tarea rv/ra.
SESION 10 17: , Repaso y Exposiciones de tareas
G.A Javier :00 — 19:00 P
! 9/01/2023 gamificacion y RV/RA
G.B Juani
19:00 — 20:00
SESION 11 17:00 - 19:00 EXAMEN FINAL
Todos 30/01/2024 19:00 - 20:00

Fechas de realizacién de la prueba objetiva final

12 Convocatoria

30/01/2024

22 Convocatoria

14/05/2024




