
                                  

 

 

 
 

 
 
 

Estructura general de la especialidad “Arte y Nuevas Tecnologías” (SEVILLA) 

Bloque de asignaturas comunes y obligatorias 

Módulos Materias Asignaturas Sem ECTS 

1. Diseño, Arte y 
Tecnología. 
Conceptos y 
procesos. 

1.1. Diseño, Arte y 
nuevas tecnologías: 
fundamentos 
conceptuales 

1.1.1. Cultura, Arte, Diseño y Nuevas Tecnologías 1 3 

1.1.2. Comunicación: Construcción de identidades y narrativas 
emergentes 

1 3 

1.2. Diseño y 
Nuevas 
Tecnologías: 
Aplicaciones y 
desarrollos 
experimentales 

1.2.1. Digitalización, prototipado y fabricación 1 3 

1.2.2. Redes sociales e Ilustración digital 1 3 

2. Metodologías 
desarrollo 
profesional y 
proyectos 

2.1.Metodologías 
de investigación 2.1.1. Metodologías de investigación y creación 1 3 

2.2. Desarrollo  
profesional y 
transferencia. 

2.2.1. Gestión del diseño, arte contemporáneo y ámbitos 
profesionales: empresa y emprendimiento 2 3 

2.2.2. Proyectos creativos y de Diseño: difusión y transferencia. 2 6 

3. Trabajo Fin de 
Máster 

3.1. Trabajo Fin de 
Máster 3.1.1. Trabajo Fin de Máster 2 9 

4. Prácticas 
Académicas 
Externas 

4.1. Prácticas 
Académicas 
Externas 

4.1.1. Prácticas Académicas Externas 2 6 

TOTAL CRÉDITOS ECTS DEL BLOQUE ASIGNATURAS COMUNES Y OBLIGATORIAS 39 

Bloque de asignaturas de la especialidad 

1. Diseño, Arte y 
Tecnología. 
Conceptos y 
procesos. 

1.2. Diseño y 
Nuevas 
Tecnologías: 
Aplicaciones y 
desarrollos 
experimentales 

1.2.8. Escultura interactiva: aplicaciones robóticas y experimentación 
material 1 6 

1.2.9. Extensiones del pensamiento gráfico 1 3 

1.2.10. Creación audiovisual experimental 1 3 

1.2.11. Creación con código y aplicaciones artísticas de la IA 1 3 

1.2.12. Narración visual: 
 experimentación y nuevos medios 2 3 

1.2.13. Ilustración y videojuegos: del concept al splash art 2 3 

TOTAL CRÉDITOS ECTS DEL BLOQUE ASIGNATURAS DE LA  ESPECIALIDAD ARTE Y NUEVAS TECNOLOGÍAS  21 


