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Oficina de Atencién al Estudiante

Entidad: Facultad de Filosofia y Letras, Universidad de Madlaga
Titulo del proyecto: Aprender Historia a través de juegos de mesa

Acrénimo: TABLETOP. Estudio critico de juegos de mesa comerciales de temadtica histérica
(proyecto del IT Plan Propio de Investigacién, Transferencia y Divulgacién Cientifica de la
Universidad de Malaga).

Investigadores: Victor Jiménez Jaimez (IP), Agatha Ortega Cera (Inv.), Sergio Blanco Fajardo
(Inv), Francisco Machuca Prieto (Inv.), Alicia Fernandez Montenegro (Inv.), Maria Inocencia
Perea Moreno (Inv.).

Departamento del Investigador: Victor Jiménez Jaimez, Agatha Ortega Cera, Francisco
Machuca Prieto y Maria Inocencia Perea Moreno pertenecen al Departamento de Ciencias
Historicas.

Sergio Blanco Fajardo y Alicia Fernandez Montenegro pertenecen al Departamento de
Historia Moderna y Contemporanea.

Numero de Alumnos: 8
Nivel educativo del alumnado: 22 Bachillerato.

Horario y dias en los que deben acudir los estudiantes: 4 dias (del lunes 16 al jueves 19 de
junio), en horario de 09:30 a 13:30 h.

Breve descripcion del proyecto:

¢Quieres experimentar por un dia la sensacién de vivir en la Prehistoria? ;Quieres meterte
en la piel de un magnate industrial del s. XIX y competir con empresarios rivales para lograr
el éxito econdmico? Los juegos de mesa histéricos y el proyecto TABLETOP te dan la
oportunidad de hacerlo.

Al igual que otras formas o productos culturales, los juegos de ambientacién histérica pueden
condicionar y a su vez reflejan la manera en la que, tanto colectiva como individualmente,
reflexionamos, comprendemos, negociamos y conversamos sobre el pasado en el presente. Para
algunos autores, los juegos histéricos, tanto juegos de mesa como videojuegos, son una forma
de hacer Historia.

El proyecto de investigacién TABLETOP pretende dar respuesta a las siguientes preguntas:
Jqué juegos de mesa comerciales, disponibles actualmente en el mercado, representan de algin
modo el pasado humano? ;Qué narrativas sobre el pasado construyen y difunden? ;Cémo
podemos estudiarlas? ;Qué sesgos y estereotipos sobre la Historia reproducen?
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Los/as estudiantes que participen en esta edicion de "Hacia la Investigacion” podran
convertirse durante unos dias en investigadores/as del proyecto TABLETOP. Tras una charla
inicial de orientacion e introduccidn al proyecto, podran conocer de primera mano juegos de
mesa tan divertidos y tan interesantes desde el punto de vista de la produccién de conocimiento
histérico como "Paleo” o "Brass: Lancashire”, entre otros. La actividad incluira varias sesiones
de juego con otros estudiantes y con los miembros del equipo de investigacion, arquedlogos/as
e historiadores/as de la Universidad de Malaga. Durante dichos encuentros, los primeros
ayudaran a los sequndos a analizar el potencial que para el conocimiento del pasado tiene
cada uno de estos titulos.
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