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Doctor en Bellas Artes por la Universidad de Málaga con la Tesis Doctoral: "El flujo de la escena en la 
interacción física: participación, virtualidad y presencia".  
Grupo de Investigación: DIANA, Diseño de Interfaces Avanzados (TIC 171 - Junta de Andalucía).  
En gestión ha sido durante 9 años coordinador del área de dibujo, durante 8 años Vicedecano de 
Infraestructuras y Comunicación en la Facultad de Bellas Artes, durante 3 años Director de 
Secretariado de Cultura de la Innovación y un año Vicerrector Adjunto de Cultura de la Innovación en 
el Vicerrectorado de Innovación Social y Emprendimiento de la Universidad de Málaga. Forma parte 
del comité de dirección de la revista OJS Umática, revista sobre creación y análisis de la imagen.  
Como artista interdisciplinar ha desarrollado proyectos de videoarte y de arte relacional como “El Palo. 
Espacio público espacio privado”, (Programa INICIARTE). Ha desarrollado proyectos de realidad virtual 
con instalaciones como “Asteroide B612” y “Leviatán”, en Art-Futura, Parque de las Ciencias de 
Andalucía y en Marte, Málaga Arte y Tecnología.  
2017, como IP, Proyecto de investigación precompetitivo “Mapa de transferencias del diseño”, Plan 
Propio de Investigación de la Universidad de Málaga.  
2017, como IP, Proyecto "Bürohack. Experiencia Burócrática by UX" para el programa competitivo de 
innovación Abierta (PIA) de la Fundación COTEC.  
Ha dirigido dos proyectos de Cooperación Internacional en Honduras: 2017-2018. 
2020, como IP, Proyecto de investigación "Prototipo SCENUX: herramienta para el registro mediante 
gamificación de la experiencia del usuario en la creación y en la recepción de la obra artística 
escénica", Plan Propio de Investigación de la Universidad de Málaga.  
2020, como IP, Proyecto interdisciplinar "LIMBO Space Social Sound XD", II Plan Propio de Smart 
Campus de la Universidad de Málaga. 
 

 
  


