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1. Organizacion general

1.1. Datos de la asignatura

L[\ VIV Educacion en la sociedad digital

Obligatorio

1

Castellano

No existen

25 horas

1.2. Equipo docente

Julio Cabero Almenara

julio.caberoalmenara(@docente.unia.es /
cabero@us.es

Julio Barroso Osuna

julio.barrosoosuna(@docente.unia.es /
jbarroso@us.es

Rosalia Romero Tena

rosalia.romerotena(@docente.unia.es /
rromero@us.es

Carmen Llorente Cejudo

mariadelcarmen.llorentecejudo@docente.unia.es

/ karen@us.es
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1.3. Competencias y resultados de aprendizaje

OBJETIVOS FORMATIVOS

OBJ1. Conocer los pormenores de la sociedad del conocimiento y su impacto en
la educacion.

OBJ2. Analizar los factores que inciden en el desarrollo de la competencia digital
docente.

COMPETENCIAS BASICAS

COM-BO06. Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u
oportunidad de ser originales en el desarrollo y/o aplicacidn de ideas, a menudo
en un contexto de investigacion.

COM-BO07. Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su
capacidad de resolucién de problemas en entornos nuevos o poco conocidos
dentro de contextos mas amplios (o multidisciplinares) relacionados con su area
de estudio.

COM-BO08. Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y
enfrentarse a la complejidad de formular juicios a partir de una informacién que,
siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las responsabilidades
sociales y éticas vinculadas a la aplicacion de sus conocimientos y juicios.

COM-B09. Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones y los
conocimientos y razones ultimas que las sustentan a publicos especializados y no
especializados de un modo claro y sin ambiguedades.

COM-B10. Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les
permitan continuar estudiando de un modo que habra de ser en gran medida
autodirigido o autbnomo.

CONOCIMIENTOS

CO01. Conoce las caracteristicas de la sociedad del conocimiento y como impactan
las tecnologias en su desarrollo
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HABILIDADES

HDO1. Evalua cdmo los conocimientos digitales y tecnologicos ayudan a resolver
distintos problemas de la realidad

COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE LA ASIGNATURA

COM-EO1  Analizar la influencia de las tecnologias en los procesos educativos

COM-EO02 Estudiar las habilidades y destrezas digitales vinculadas a la
docencia y la ciudadania

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Al finalizar esta materia el estudiante sera capaz de:

Definir los principios de la sociedad del conocimiento y su impacto en la
educacion

Evaluar el papel de los medios de comunicacion en el desarrollo social y
educativo

Analizar el impacto de la incorporacion de las tecnologias a los procesos
educativos

Examinar las diferencias entre la competencia digital ciudadana y la
docente

Evaluar su nivel de competencia digital

Identificar sus fortalezas y debilidades en las diferentes areas de la
competencia digital docente

Analizar y seleccionar tareas y acciones formativas autonomas que
mejoren su competencia digital
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2.

Contenidos

Los contenidos que se trabajaran en esta asignatura se recogen a continuacion:

Sociedad del conocimiento y las TIC; Medios de comunicacién social y
tecnologias

Usos sociales de las TIC; La investigacion en educacion en la sociedad
digital

Educomunicacion en la sociedad digital

Impacto de la tecnologia en la educacién; La transformacion digital de las
instituciones escolares

Competencia digital; competencia digital ciudadana

Marco Comun de Competencia Digital Docente; DigCompEdu: areas y
vinculos

INTEF; Competencia digital docente

Aportaciones de la investigacion a la competencia digital docente
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3. Metodologia

El profesorado

implementara las metodologias docentes que han sido

contempladas en la memoria de verificacion del titulo para la consecucién de los
objetivos formativos, los conocimientos, las habilidades y las competencias
especificas vinculadas a esta asignatura:

Cadigo
metodolégico

Descripcion metodologia

MD1

Clases magistrales, imparticion de seminarios y exposiciones
multimedia en entorno virtual, bien de forma sincrona mediante
Blackboard Collaborate, o bien de forma asincrona con las
herramientas adecuadas de la plataforma de docencia virtual.

MD2

Clases de ejercicios y resolucion de casos practicos, estudios de
caso Yy discusion de trabajos y articulos en entorno virtual, bien
de forma sincrona mediante Blackboard Collaborate, o bien de

forma asincrona con las herramientas adecuadas de la
plataforma de docencia virtual.

MD3

Supervision de trabajos (ejercicios, comentarios de textos,
elaboracion de documentacién técnica, etc.).

MD4

Tutorias individuales y/o colectivas programadas. El profesorado
atendera adecuadamente las consultas del estudiantado, en un
plazo no superior a los dos dias lectivos desde su formulacion.

MD5

Estudio personal del estudiante: lectura de bibliografia
recomendada, realizacion de trabajos, revisiones bibliograficas,
cuestionarios, test, ejercicios y examenes preparatorios via
Moodle del Campus Virtual, etc.

MD6

Aprendizaje basado en proyectos (ABP), en problemas y/o en
retos.
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4. Actividades formativas

El profesorado implementara las actividades formativas docentes que han sido
contempladas en la memoria de verificacion del titulo para la consecucién de los
objetivos formativos, los conocimientos, las habilidades y las competencias
especificas vinculadas a esta asignatura, siguiendo la distribucion horaria vy
porcentaje de presencialidad estipulados:

Cadigo
actividad Descripcion actividad Horas |Presencialidad
formativa
Actividades expositivas y practicas. Son 22 100%
actividades de ensefianza-aprendizaje de
contenido tedrico-practico lideradas en todo
AF1 momento por el profesorado. Ejemplos:
clases magistrales, imparticion de
seminarios, clases de ejercicios y resolucion
de casos practicos, discusion de trabajos,
etc.
Supervision académica de comentarios 1 100%
AF2 criticos de textos, articulos o legislacion
asociados con la materia.
AF3 Direccién de tareas y actividades para el 4 0%
aula.
Busqueda de informacion en Internet y 8 0%
AF4
bases de datos.
0,
AF5 Disefio de proyectos de investigacion. 13 0%
o . : 10 50%
AF6 Tutorizacion del seguimiento de la materia.
0,
AF7 Actividades autdbnomas del estudiante. 10 0%
o)
AF8 Prueba objetiva final. 2 100%

Guia didactica
Educacion en la sociedad digital



5. Evaluacion

5.1. Criterios de evaluacion

Convocatorias ordinarias y extraordinaria

Cadigo
sistema de
evaluacion

Descripcion actividad

Ponderacion

SE1

Prueba objetiva final

40%

SE2

Pruebas mediante el uso del Campus Virtual o
via telepresencial de resolucion de ejercicios
tedrico-practicos, cuestionarios, test de
evaluacion y/o comentarios sobre los contenidos
de la asignatura

10%

SE3

- Elaboracion y/o presentacion oral (virtual, a
través de Blackboard) o escrita de trabajos,
informes de investigacion o proyectos de la

asignatura.

30%

SE4

Sistema de evaluacion basado en la supervision
del portafolios digital de aprendizaje (con
herramientas metodoldgicas diversas:
Evaluacion 360°, Rol playing, co-evaluacion
estudiantes-expertos, etc.).

20%

5.2. Sistema de calificacion

La calificacion de la asignatura se establecera en los siguientes coOmputos y

términos:
Nivel de aprendizaje Calificacién numérica Calificacién cualitativa
Muy competente 9,0-10 Sobresaliente
Competente 7,0-8,9 Notable
Aceptable 5,0 -6,9 Aprobado
AuUn no competente 0,0 4,9 Suspenso

La mencion de «Matricula de Honor» podra ser otorgada a estudiantes que hayan
obtenido una calificacion igual o superior a 9.0. Su numero no podra exceder del
cinco por ciento de los estudiantes matriculados en una materia en el

correspondiente curso académico,

salvo que el

numero de estudiantes
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matriculados sea inferior a 20, en cuyo caso se podra conceder una sola «Matricula
de Honor.

Aspectos a considerar.

Convocatorias. No habra diferencia en los porcentajes de evaluacion entre las
convocatorias ordinarias y extraordinaria. Las notas de los sistemas de evaluacion
de cada asignatura que se hubiesen superado en 1° convocatoria ordinaria se
guardaran para la 2° convocatoria ordinaria (dentro del mismo curso académico).
Para las convocatorias extraordinarias (diferente curso académico) no se guardaran
los sistemas de evaluacion superados al poder modificarse tanto las tareas como
los criterios de los docentes que impartan la asignatura.

Ponderacion asignatura. El estudiante supera la asignatura cuando, entre todos los
sistemas de evaluacion, alcance la calificacion de 5, no siendo obligatorio aprobar
todas las partes.

Asistencia. No es obligatoria la asistencia al 100% de las sesiones sincronas, pero
si recomendada, al igual que la visualizacion de las sesiones a las que no se pueda
acudir de forma sincrona. La asistencia a la prueba final si es obligatoria, debiendo
identificarse (documento de identidad pertinente) para la realizacién de la misma.

Normas de escritura. La redaccion de todas las evidencias evaluables debe ser
cuidada a nivel de presentacion y contenido, evitando errores gramaticales y
ortograficos, los cuales se penalizara cada uno de ellos con 0,1 puntos, tanto en los
trabajos como en las pruebas finales.

Plagio. El plagio no se tolerara en ningun caso o situacion en el Master. Sera
considerado plagio la reproduccidn de textos de auditoria distinta a la del estudiante
(internet, libros, articulos, trabajos de companeros...), cuando no se cite la fuente
original de la que provienen cumpliendo la normativa APA 7. El uso masivo de citas
sin aportacion del estudiante también sera considerado una mala praxis.
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1. Organizacion general

1.1. Datos de la asignatura

LI\ VIRV Recursos educativos digitales

Obligatorio

1

Castellano

No existen

25 horas

1.2. Equipo docente

Inmaculada Aznar Diaz

inmaculada.aznardiaz(@docente.unia.es /
laznar(@ugr.es

Francisco Javier Hinojo Lucena

franciscojavier.hinojolucena@docente.unia.es /
fhinojo@ugr.es

José Maria Romero Rodriguez

romejo@ugr.es

Juan Manuel Trujillo Torres

jttorres(@ugr.es
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1.3. Competencias y resultados de aprendizaje

OBJETIVOS FORMATIVOS

OBJ3. Examinar la adecuacion de contenidos y entornos digitales para el
desarrollo de los procesos formativos.

COMPETENCIAS BASICAS

COM-BO06. Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u
oportunidad de ser originales en el desarrollo y/o aplicacidén de ideas, a menudo
en un contexto de investigacion.

COM-BO07. Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su
capacidad de resolucién de problemas en entornos nuevos o poco conocidos
dentro de contextos mas amplios (o multidisciplinares) relacionados con su area
de estudio.

COM-BO08. Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y
enfrentarse a la complejidad de formular juicios a partir de una informacién que,
siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las responsabilidades
sociales y éticas vinculadas a la aplicacion de sus conocimientos y juicios.

COM-B09. Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones y los
conocimientos y razones ultimas que las sustentan a publicos especializados y no
especializados de un modo claro y sin ambigluedades.

COM-B10. Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les
permitan continuar estudiando de un modo que habra de ser en gran medida
autodirigido o autbnomo.

CONOCIMIENTOS

C02. Compara la utilidad de diferentes recursos digitales para los procesos de
ensefanza-aprendizaje

HABILIDADES

HDO2. Identifica herramientas tecnoldgicas para disefar, planificar y elaborar
procesos formativos con contenido digital
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE LA ASIGNATURA

COM-EO3 Identificar contenidos digitales de caracter educativo de calidad en
diferentes formatos

COM-EO0O4 Examinar las posibilidades del disefio instruccional para el desarrollo
de materiales educativos digitales

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Al finalizar esta materia el estudiante sera capaz de:

Diferenciar entre los tipos de licencias de uso de contenidos, respetando
los derechos de autor y la propiedad intelectual.

Analizar las fortalezas y debilidades de las principales herramientas para el
disefio de contenidos digitales

Seleccionar contenidos educativos adecuados en formato imagen,
presentacion, sonido y video

Conocer el concepto y los principios del disefio instruccional para su
aplicacion

Comparar las ventajas y desventajas de los diferentes modelos de disefio
instruccional

Estudiar el disefo instruccional en contextos e-learning
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2. Contenidos

Los contenidos que se trabajaran en esta asignatura se recogen a continuacion:

e Licencias, derechos de autor y propiedad intelectual

e Tipos de contenidos digitales

e Caracteristicas didacticas a considerar para el disefio de contenidos
digitales

e Analisis y seleccion de herramientas para el disefio y desarrollo de
contenidos digitales

e Aportaciones de la investigacion para el aprendizaje con herramientas
online: imagenes, presentaciones, infografias, blogs, audios, videos y
audiovisuales

e Herramientas de autor: HTML5 y SCORM; Curacion de contenidos

e Conceptualizacion y principios del Disefio Instruccional; Analisis sobre el
potencial formativo del Disefio Instruccional

e Planificacion de la propuesta didactica para contexto e-learning

e Fases del Disefio Instruccional; Diferentes modelos para implementar el
Disefio Instruccional
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3. Metodologia

El profesorado

implementara las metodologias docentes que han sido

contempladas en la memoria de verificacion del titulo para la consecucién de los
objetivos formativos, los conocimientos, las habilidades y las competencias
especificas vinculadas a esta asignatura:

Cadigo
metodolégico

Descripcion metodologia

MD1

Clases magistrales, imparticion de seminarios y exposiciones
multimedia en entorno virtual, bien de forma sincrona mediante
Blackboard Collaborate, o bien de forma asincrona con las
herramientas adecuadas de la plataforma de docencia virtual.

MD2

Clases de ejercicios y resolucion de casos practicos, estudios de
caso Yy discusion de trabajos y articulos en entorno virtual, bien de
forma sincrona mediante Blackboard Collaborate, o bien de forma
asincrona con las herramientas adecuadas de la plataforma de
docencia virtual.

MD3

Supervision de trabajos (ejercicios, comentarios de textos,
elaboracién de documentacién técnica, etc.).

MD4

Tutorias individuales y/o colectivas programadas. El profesorado
atendera adecuadamente las consultas del estudiantado, en un
plazo no superior a los dos dias lectivos desde su formulacion.

MD5

Estudio personal del estudiante: lectura de bibliografia
recomendada, realizacion de trabajos, revisiones bibliograficas,
cuestionarios, test, ejercicios y examenes preparatorios via
Moodle del Campus Virtual, etc.

MD6

Aprendizaje basado en proyectos (ABP), en problemas y/o en
retos.
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4. Actividades formativas

El profesorado implementara las actividades formativas docentes que han sido
contempladas en la memoria de verificacion del titulo para la consecucién de los
objetivos formativos, los conocimientos, las habilidades y las competencias
especificas vinculadas a esta asignatura, siguiendo la distribucion horaria y
porcentaje de presencialidad estipulados:

Cédigo
actividad Descripcion actividad Horas Presencialidad
formativa

Actividades expositivas y practicas. Son 20 100%
actividades de ensefianza-aprendizaje de
contenido tedrico-practico lideradas en todo

AF1 momento por el profesorado. Ejemplos:
clases magistrales, imparticion de
seminarios, clases de ejercicios y resoluciéon
de casos practicos, discusion de trabajos,

etc.
Supervision académica de comentarios 10 100%
AF2 criticos de textos, articulos o legislacion
asociados con la materia.
AF3 Direccion de tareas y actividades para el 10 0%
aula.
Busqueda de informacion en Internet y 3 0%
AF4
bases de datos.
. ., I . 15 50%
AF6 Tutorizacion del seguimiento de la materia.
iy , . 90 0%
AF7 Actividades autébnomas del estudiante.
0,
AF8 Prueba objetiva final. 2 100%
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5. Evaluacion

5.1. Criterios de evaluacion

Convocatorias ordinarias y extraordinaria

Caédigo
sistema de Descripcion actividad Ponderacion
evaluacién
SE1 Prueba objetiva final 40

Pruebas mediante el uso del Campus Virtual o
via telepresencial de resolucion de ejercicios
SE2 tedrico-practicos, cuestionarios, test de 10
evaluacion y/o comentarios sobre los contenidos

de la asignatura

SE3

- Elaboracion y/o presentacion oral (virtual, a
través de Blackboard) o escrita de trabajos, 20
informes de investigacion o proyectos de la

asignatura.

Sistema de evaluacion basado en la supervision
del portafolios digital de aprendizaje (con
SE4 herramientas metodoldgicas diversas: 30
Evaluacion 360°, Rol playing, co-evaluacion

estudiantes-expertos, etc.).

5.2. Sistema de calificacion

La calificacion de la asignatura se establecera en los siguientes coOmputos y

términos:
Nivel de aprendizaje Calificacién numérica Calificacién cualitativa
Muy competente 9,0-10 Sobresaliente
Competente 7,0-8,9 Notable
Aceptable 5,0 -6,9 Aprobado
Aun no competente 0,0 4,9 Suspenso

La mencion de «Matricula de Honor» podra ser otorgada a estudiantes que hayan
obtenido una calificacion igual o superior a 9.0. Su numero no podra exceder del
cinco por ciento de los estudiantes matriculados en una materia en el

correspondiente curso académico,

salvo que el

numero de estudiantes
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matriculados sea inferior a 20, en cuyo caso se podra conceder una sola
«Matricula de Honor.

Aspectos a considerar.

Convocatorias. No habra diferencia en los porcentajes de evaluacion entre las
convocatorias ordinarias y extraordinaria. Las notas de los sistemas de evaluacion
de cada asignatura que se hubiesen superado en 1° convocatoria ordinaria se
guardaran para la 2° convocatoria ordinaria (dentro del mismo curso académico).
Para las convocatorias extraordinarias (diferente curso académico) no se
guardaran los sistemas de evaluacion superados al poder modificarse tanto las
tareas como los criterios de los docentes que impartan la asignatura.

Ponderacion asignatura. El estudiante supera la asignatura cuando, entre todos
los sistemas de evaluacion, alcance la calificacion de 5, no siendo obligatorio
aprobar todas las partes.

Asistencia. No es obligatoria la asistencia al 100% de las sesiones sincronas,
pero si recomendada, al igual que la visualizacion de las sesiones a las que no se
pueda acudir de forma sincrona. La asistencia a la prueba final si es obligatoria,
debiendo identificarse (documento de identidad pertinente) para la realizacion de
la misma.

Normas de escritura. La redaccion de todas las evidencias evaluables debe ser
cuidada a nivel de presentacion y contenido, evitando errores gramaticales vy
ortograficos, los cuales se penalizara cada uno de ellos con 0,1 puntos, tanto en
los trabajos como en las pruebas finales.

Plagio. El plagio no se tolerara en ningun caso o situacion en el Master. Sera
considerado plagio la reproduccion de textos de auditoria distinta a la del
estudiante (internet, libros, articulos, trabajos de compafieros...), cuando no se
cite la fuente original de la que provienen cumpliendo la normativa APA 7. El uso
masivo de citas sin aportacion del estudiante también sera considerado una mala
praxis.
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1. Organizacion general

1.1. Datos de la asignatura

Aprender en red: entornos personales de
A NULVS aprendizaje (PLE) y comunidades educativas
virtuales

Caracter | Obligatorio

Cuatrimestre | 1

Idioma en que se imparte | Castellano

Requisitos previos | No existen

Dedicacion al estudio por ECTS | 25 horas

1.2. Equipo docente

Melchor Gomez Garcia

Arturo Cavanna Gomez

Grupo Ay B

Moussa Boumadan Hamed

Roberto Soto Varela
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1.3. Competencias y resultados de aprendizaje

OBJETIVOS FORMATIVOS

OBJ4. Evaluar las caracteristicas tecno-pedagogicas de los entornos personales
de aprendizaje como elemento facilitador del aprendizaje autbnomo en tecnologia
educativa.

OBJ6. Valorar criticamente el papel de las comunidades virtuales como eje de
colaboracion entre docentes a través de la red.

COMPETENCIAS BASICAS

COM-BO06. Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u
oportunidad de ser originales en el desarrollo y/o aplicacidén de ideas, a menudo
en un contexto de investigacion.

COM-BO07. Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su
capacidad de resolucién de problemas en entornos nuevos o poco conocidos
dentro de contextos mas amplios (o multidisciplinares) relacionados con su area
de estudio.

COM-BO08. Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y
enfrentarse a la complejidad de formular juicios a partir de una informacién que,
siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las responsabilidades
sociales y éticas vinculadas a la aplicacion de sus conocimientos y juicios.

COM-B09. Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones y los
conocimientos y razones ultimas que las sustentan a publicos especializados y no
especializados de un modo claro y sin ambigluedades.

COM-B10. Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les
permitan continuar estudiando de un modo que habra de ser en gran medida
autodirigido o autbnomo.

CONOCIMIENTOS

C03. Analiza los procesos personales de aprendizajes y los realizados a nivel
comunitario en entornos digitales

Guia didactica
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HABILIDADES

HDO3. Analiza el potencial de procesos personales y comunitarios de aprendizaje
mediados por tecnologias

COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE LA ASIGNATURA

COM-EO05 Examinar las posibilidades de los entornos personales de
aprendizaje (PLE)

COM-EO6  Analizar el papel de las comunidades educativas virtuales en los
procesos de ensefianza-aprendizaje a través de redes sociales y entornos
abiertos

RESULTADOS DE APRENDIZAJE
Al finalizar esta materia el estudiante sera capaz de:

e Interpretar el concepto de entorno personal de aprendizaje y revisar su
implicacion a nivel formativo

e Examinar una red personal de aprendizaje

e Analizar las ventajas y desventajas de las diferentes plataformas para
gestionar el PLE.

e Evaluar el papel de las comunidades virtuales de aprendizaje y su impacto
en los procesos formativos

e Seleccionar y compartir diferentes recursos educativos en entornos
digitales.

e |dentificar buenas y malas practicas, tanto educativas como de otras
esferas, en el uso de redes sociales.

e Contrastar la eficiencia y significatividad de acciones formativas mediadas
por el uso de redes sociales

Guia didactica
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2. Contenidos

Los contenidos que se trabajaran en esta asignatura se recogen a continuacion:

e Definicion y origen de los PLE; Elemento del PLE; Investigaciones basadas
en PLE

e Red personal de aprendizaje; Plataformas para gestionar el PLE;
Herramientas para el desarrollo del PLE

e Meétodos colaborativos y tecnologia educativa; Recursos en entornos
formativos digitales

e Comunidades educativas y Redes sociales en educacion; Investigacion
sobre el impacto educativo del uso de redes sociales

e Uso de redes sociales responsable; Estrategias educativas en redes
sociales
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3. Metodologia

El profesorado

implementara las metodologias docentes que han sido

contempladas en la memoria de verificacion del titulo para la consecucién de los
objetivos formativos, los conocimientos, las habilidades y las competencias
especificas vinculadas a esta asignatura:

Cadigo
metodolégico

Descripcion metodologia

MD1

Clases magistrales, imparticion de seminarios y exposiciones
multimedia en entorno virtual, bien de forma sincrona mediante
Blackboard Collaborate, o bien de forma asincrona con las
herramientas adecuadas de la plataforma de docencia virtual.

MD2

Clases de ejercicios y resolucion de casos practicos, estudios de
caso Yy discusion de trabajos y articulos en entorno virtual, bien
de forma sincrona mediante Blackboard Collaborate, o bien de

forma asincrona con las herramientas adecuadas de la
plataforma de docencia virtual.

MD3

Supervision de trabajos (ejercicios, comentarios de textos,
elaboracion de documentacién técnica, etc.).

MD4

Tutorias individuales y/o colectivas programadas. El profesorado
atendera adecuadamente las consultas del estudiantado, en un
plazo no superior a los dos dias lectivos desde su formulacion.

MD5

Estudio personal del estudiante: lectura de bibliografia
recomendada, realizacion de trabajos, revisiones bibliograficas,
cuestionarios, test, ejercicios y examenes preparatorios via
Moodle del Campus Virtual, etc.

MD6

Aprendizaje basado en proyectos (ABP), en problemas y/o en
retos.
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4. Actividades formativas

El profesorado implementara las actividades formativas docentes que han sido
contempladas en la memoria de verificacion del titulo para la consecucién de los
objetivos formativos, los conocimientos, las habilidades y las competencias
especificas vinculadas a esta asignatura, siguiendo la distribucion horaria vy
porcentaje de presencialidad estipulados:

Cadigo
actividad Descripcion actividad Horas |Presencialidad
formativa
Actividades expositivas y practicas. Son 22 100%
actividades de ensefianza-aprendizaje de
contenido tedrico-practico lideradas en todo
AF1 momento por el profesorado. Ejemplos:
clases magistrales, imparticién de
seminarios, clases de ejercicios y resolucion
de casos practicos, discusion de trabajos,
etc.
Supervision académica de comentarios 1 100%
AF2 criticos de textos, articulos o legislacion
asociados con la materia.
AF3 Direccién de tareas y actividades para el 13 0%
aula.
Busqueda de informacion en Internet y S 0%
AF4
bases de datos.
0,
AF5 Disefio de proyectos de investigacion. 4 0%
o - . 10 50%
AF6 Tutorizacidn del seguimiento de la materia.
0,
AF7 Actividades autdbnomas del estudiante. 10 0%
o)
AF8 Prueba objetiva final. 2 100%
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5. Evaluacion

5.1. Criterios de evaluacion

Convocatorias ordinarias y extraordinaria

Cadigo
sistema de Descripcion actividad Ponderacion
evaluacién
SE1 Prueba objetiva final 40

Pruebas mediante el uso del Campus Virtual o
via telepresencial de resolucion de ejercicios
SE2 tedrico-practicos, cuestionarios, test de 10
evaluacion y/o comentarios sobre los contenidos
de la asignatura
- Elaboracion y/o presentacion oral (virtual, a
través de Blackboard) o escrita de trabajos,
informes de investigacion o proyectos de la
asignatura.

Sistema de evaluacion basado en la supervision
del portafolios digital de aprendizaje (con
SE4 herramientas metodoldgicas diversas: 30
Evaluacion 360°, Rol playing, co-evaluacion
estudiantes-expertos, etc.).

SE3 20

5.2. Sistema de calificacion

La calificacion de la asignatura se establecera en los siguientes coémputos y
términos:

Nivel de aprendizaje Calificacién numérica Calificacién cualitativa
Muy competente 9,0-10 Sobresaliente
Competente 7,0-8,9 Notable
Aceptable 5,0 -6,9 Aprobado
AuUn no competente 0,0 4,9 Suspenso

La mencion de «Matricula de Honor» podra ser otorgada a estudiantes que hayan
obtenido una calificacion igual o superior a 9.0. Su numero no podra exceder del
cinco por ciento de los estudiantes matriculados en una materia en el
correspondiente curso académico, salvo que el numero de estudiantes
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matriculados sea inferior a 20, en cuyo caso se podra conceder una sola «Matricula
de Honor.

Aspectos a considerar.

Convocatorias. No habra diferencia en los porcentajes de evaluacion entre las
convocatorias ordinarias y extraordinaria. Las notas de los sistemas de evaluacion
de cada asignatura que se hubiesen superado en 1° convocatoria ordinaria se
guardaran para la 2° convocatoria ordinaria (dentro del mismo curso académico).
Para las convocatorias extraordinarias (diferente curso académico) no se guardaran
los sistemas de evaluacion superados al poder modificarse tanto las tareas como
los criterios de los docentes que impartan la asignatura.

Ponderacion asignatura. El estudiante supera la asignatura cuando, entre todos los
sistemas de evaluacion, alcance la calificacion de 5, no siendo obligatorio aprobar
todas las partes.

Asistencia. No es obligatoria la asistencia al 100% de las sesiones sincronas, pero
si recomendada, al igual que la visualizacion de las sesiones a las que no se pueda
acudir de forma sincrona. La asistencia a la prueba final si es obligatoria, debiendo
identificarse (documento de identidad pertinente) para la realizacién de la misma.

Normas de escritura. La redaccion de todas las evidencias evaluables debe ser
cuidada a nivel de presentacion y contenido, evitando errores gramaticales y
ortograficos, los cuales se penalizara cada uno de ellos con 0,1 puntos, tanto en los
trabajos como en las pruebas finales.

Plagio. El plagio no se tolerara en ningun caso o situacion en el Master. Sera
considerado plagio la reproduccidn de textos de auditoria distinta a la del estudiante
(internet, libros, articulos, trabajos de companeros...), cuando no se cite la fuente
original de la que provienen cumpliendo la normativa APA 7. El uso masivo de citas
sin aportacion del estudiante también sera considerado una mala praxis.
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1. Organizacion general

1.1. Datos de la asignatura

LI VIV Evaluacion en contextos digitales

Obligatorio

1

Castellano

No existen

25 horas

1.2. Equipo docente

Miriam Agreda Montoro

magreda@ujaen.es

Manuela Raposo Rivas

manuela.raposorivas@docente.unia.es /
mraposo@uvigo.es

Ana Belén Pérez Torregrosa

anabelen.pereztorregrosa(@docente.unia.es /
abperez(@ujaen.es

Olalla Garcia Fuentes

olalla.garciafuentes(@docente.unia.es /
olalla.garcia.fuentes@uvigo.gal

Norma Torres Hernandez

norma.torreshernandez(@docente.unia.es /
ntorres(@ujaen.es
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1.3. Competencias y resultados de aprendizaje

OBJETIVOS FORMATIVOS

OBJ7. Identificar los recursos digitales mas apropiados para la evaluacién de los
aprendizajes.

COMPETENCIAS BASICAS

COM-B06. Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u
oportunidad de ser originales en el desarrollo y/o aplicacion de ideas, a menudo en
un contexto de investigacion.

COM-BO0O7. Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su
capacidad de resolucion de problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro
de contextos mas amplios (o multidisciplinares) relacionados con su area de
estudio.

COM-B08. Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos vy
enfrentarse a la complejidad de formular juicios a partir de una informacion que,
siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las responsabilidades
sociales y éticas vinculadas a la aplicacion de sus conocimientos vy juicios.

COM-B09. Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones y los
conocimientos y razones ultimas que las sustentan a publicos especializados y no
especializados de un modo claro y sin ambigluedades.

COM-B10. Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les
permitan continuar estudiando de un modo que habra de ser en gran medida
autodirigido o autbnomo.

CONOCIMIENTOS

CO04. Identifica tipologias y recursos de evaluacion apropiados para formacion
digital

HABILIDADES

HDO4. Evalua procesos educativos ajustados a los requerimientos propuestos
(objetivos, indicadores, estandares, etc.) con recursos digitales.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE LA ASIGNATURA

COM-EQ7 Evaluar el contenido de los recursos multimedia

COM-EO8 Identificar herramientas tecnoldgicas para evaluar los procesos de
aprendizaje

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Al finalizar esta materia el estudiante sera capaz de:

Interpretar el concepto de evaluacion desde el contexto educativo y su
relevancia en la formacion mediada por tecnologia

Seleccionar la tipologia de evaluacion mas adecuada a las acciones
formativas y metodologias docentes utilizadas en la accion educativa.
Analizar el papel docente en el proceso evaluativo y sus efectos en la calidad
del aprendizaje del alumnado.

|dentificar recursos para evaluar en contextos digitales de formacion.
Examinar el e-portafolio como instrumento para la recoleccion de evidencias
sobre el proceso de aprendizaje.

Analizar las e-rubricas como instrumentos de evaluacion e en contextos
educativos digitales.
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2. Contenidos

Los contenidos que se trabajaran en esta asignatura se recogen a continuacion:

e Conceptualizacion de evaluacion.

¢ Investigacion sobre evaluacion con tecnologia. Tipos de evaluacién con ticy
resultados de investigacion.

e La evaluacion con tecnologia y su impacto en el proceso educativo.

e Investigacion sobre el papel docente en la evaluacién. Evaluacién aplicada
a procesos, contenidos, recursos, equipamiento u organizaciones en el
entorno digital.

e Laevaluacion en el contexto digital. Analisis de Herramientas e instrumentos
digitales para evaluar y dar feedback.

e EIl E-portafolio como instrumento para evaluar.

e Las E-rubricas como mecanismo evaluador.
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3. Metodologia

El profesorado

implementara las metodologias docentes que han sido

contempladas en la memoria de verificacion del titulo para la consecucién de los
objetivos formativos, los conocimientos, las habilidades y las competencias
especificas vinculadas a esta asignatura:

Cadigo
metodolégico

Descripcion metodologia

MD1

Clases magistrales, imparticion de seminarios y exposiciones
multimedia en entorno virtual, bien de forma sincrona mediante
Blackboard Collaborate, o bien de forma asincrona con las
herramientas adecuadas de la plataforma de docencia virtual.

MD2

Clases de ejercicios y resolucion de casos practicos, estudios de
caso Yy discusion de trabajos y articulos en entorno virtual, bien
de forma sincrona mediante Blackboard Collaborate, o bien de

forma asincrona con las herramientas adecuadas de la
plataforma de docencia virtual.

MD3

Supervision de trabajos (ejercicios, comentarios de textos,
elaboracion de documentacién técnica, etc.).

MD4

Tutorias individuales y/o colectivas programadas. El profesorado
atendera adecuadamente las consultas del estudiantado, en un
plazo no superior a los dos dias lectivos desde su formulacion.

MD5

Estudio personal del estudiante: lectura de bibliografia
recomendada, realizacion de trabajos, revisiones bibliograficas,
cuestionarios, test, ejercicios y examenes preparatorios via
Moodle del Campus Virtual, etc.

MD6

Aprendizaje basado en proyectos (ABP), en problemas y/o en
retos.
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4. Actividades formativas

El profesorado implementara las actividades formativas docentes que han sido
contempladas en la memoria de verificacion del titulo para la consecucién de los
objetivos formativos, los conocimientos, las habilidades y las competencias
especificas vinculadas a esta asignatura, siguiendo la distribucion horaria vy
porcentaje de presencialidad estipulados:

Cadigo
actividad Descripcion actividad Horas |Presencialidad
formativa

Actividades expositivas y practicas. Son 20 100%
actividades de ensefianza-aprendizaje de
contenido tedrico-practico lideradas en todo

AF1 momento por el profesorado._E_jempIos:
clases magistrales, imparticion de
seminarios, clases de ejercicios y resolucion
de casos practicos, discusion de trabajos,

etc.
Supervision académica de comentarios 10 100%
AF2 criticos de textos, articulos o legislacion
asociados con la materia.
AF3 Direccion de tareas y actividades para el 10 0%
aula.
Busqueda de informacion en Internet y 3 0%
AF4
bases de datos.
. . . . 15 50%
AF6 Tutorizacion del seguimiento de la materia.
. . . 90 0%
AF7 Actividades autdbnomas del estudiante.
o
AF8 Prueba objetiva final. 2 100%
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5. Evaluacion

5.1. Criterios de evaluacion

Convocatorias ordinarias y extraordinaria

Cadigo
sistema de
evaluacion

Descripcion actividad

Ponderacion

SE1

Prueba objetiva final

40

SE2

Pruebas mediante el uso del Campus Virtual o
via telepresencial de resolucion de ejercicios
tedrico-practicos, cuestionarios, test de
evaluacion y/o comentarios sobre los contenidos
de la asignatura

10

SE3

- Elaboracion y/o presentacion oral (virtual, a
través de Blackboard) o escrita de trabajos,
informes de investigacion o proyectos de la

asignatura.

10

SE4

Sistema de evaluacion basado en la supervision
del portafolios digital de aprendizaje (con
herramientas metodoldgicas diversas:
Evaluacion 360°, Rol playing, co-evaluacion
estudiantes-expertos, etc.).

40

5.2. Sistema de calificacion

La calificacion de la asignatura se establecera en los siguientes coOmputos y

términos:
Nivel de aprendizaje Calificacién numérica Calificacién cualitativa
Muy competente 9,0-10 Sobresaliente
Competente 7,0-8,9 Notable
Aceptable 5,0 -6,9 Aprobado
AuUn no competente 0,0 4,9 Suspenso

La mencion de «Matricula de Honor» podra ser otorgada a estudiantes que hayan
obtenido una calificacion igual o superior a 9.0. Su numero no podra exceder del
cinco por ciento de los estudiantes matriculados en una materia en el

correspondiente curso académico,

salvo que el

numero de estudiantes
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matriculados sea inferior a 20, en cuyo caso se podra conceder una sola «Matricula
de Honor.

Aspectos a considerar.

Convocatorias. No habra diferencia en los porcentajes de evaluacion entre las
convocatorias ordinarias y extraordinaria. Las notas de los sistemas de evaluacion
de cada asignatura que se hubiesen superado en 1° convocatoria ordinaria se
guardaran para la 2° convocatoria ordinaria (dentro del mismo curso académico).
Para las convocatorias extraordinarias (diferente curso académico) no se guardaran
los sistemas de evaluacion superados al poder modificarse tanto las tareas como
los criterios de los docentes que impartan la asignatura.

Ponderacion asignatura. El estudiante supera la asignatura cuando, entre todos los
sistemas de evaluacion, alcance la calificacion de 5, no siendo obligatorio aprobar
todas las partes.

Asistencia. No es obligatoria la asistencia al 100% de las sesiones sincronas, pero
si recomendada, al igual que la visualizacion de las sesiones a las que no se pueda
acudir de forma sincrona. La asistencia a la prueba final si es obligatoria, debiendo
identificarse (documento de identidad pertinente) para la realizacién de la misma.

Normas de escritura. La redaccion de todas las evidencias evaluables debe ser
cuidada a nivel de presentacion y contenido, evitando errores gramaticales y
ortograficos, los cuales se penalizara cada uno de ellos con 0,1 puntos, tanto en los
trabajos como en las pruebas finales.

Plagio. El plagio no se tolerara en ningun caso o situacion en el Master. Sera
considerado plagio la reproduccidn de textos de auditoria distinta a la del estudiante
(internet, libros, articulos, trabajos de companeros...), cuando no se cite la fuente
original de la que provienen cumpliendo la normativa APA 7. El uso masivo de citas
sin aportacion del estudiante también sera considerado una mala praxis.
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1. Organizacion general

1.1. Datos de la asignatura

Metodologias activas e inmersivas con
tecnologia

ASIGNATURA

Obligatorio

1

Castellano

No existen

25 horas

1.2. Equipo docente

Ana Ortiz Colon

anamaria.ortizcolon@docente.unia.es /
aortiz@ujaen.es

Javier Rodriguez Moreno

javier.rodriguezmoreno(@docente.unia.es /
jrmoreno(@ujaen.es

Juana M® Ortega Tudela

juanamaria.ortegatudela(@docente.unia.es /
jmortega(@ujaen.es

Veronica Marin Diaz

veronica.marindiaz@docente.unia.es /
vmarin@uco.es
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1.3. Competencias y resultados de aprendizaje

OBJETIVOS FORMATIVOS

OBJ8. Analizar el impacto educativo de estrategias metodoldgicas activas e
inmersivas mediadas por tecnologias.

COMPETENCIAS BASICAS

COM-B06. Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u
oportunidad de ser originales en el desarrollo y/o aplicacion de ideas, a menudo en
un contexto de investigacion.

COM-BO0O7. Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su
capacidad de resolucion de problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro
de contextos mas amplios (o multidisciplinares) relacionados con su area de
estudio.

COM-B08. Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos vy
enfrentarse a la complejidad de formular juicios a partir de una informacion que,
siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las responsabilidades
sociales y éticas vinculadas a la aplicacion de sus conocimientos vy juicios.

COM-B09. Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones y los
conocimientos y razones ultimas que las sustentan a publicos especializados y no
especializados de un modo claro y sin ambigluedades.

COM-B10. Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les
permitan continuar estudiando de un modo que habra de ser en gran medida
autodirigido o autbnomo.

CONOCIMIENTOS

C05. Comprende los principios de las metodologias activas e inmersivas mediadas
por tecnologias

HABILIDADES

HDO5. Es capaz de seleccionar propuestas formativas con metodologias activas e
inmersivas mediadas por tecnologias
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE LA ASIGNATURA

COM-EO09 Investigar los principios de la gamificacion y flipped classroom para el
disefio de propuestas didacticas digitales

COM-E10 Estudiar el uso de metodologias inmersivas con tecnologia

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Al finalizar esta materia el estudiante sera capaz de:

Interpretar el concepto de metodologias activas e inmersivas y su relevancia
en la formacién mediada por tecnologia.

Seleccionar la metodologia activa o inmersiva cuyas caracteristicas mejor se
ajusten al proceso formativo a implementar.

Analizar procesos formativos con metodologia Flipped Classroom vy
gamificacion

Evaluar el uso de la realidad virtual y aumentada en las acciones y tareas
educativas

Examinar los fundamentos del pensamiento computacional aplicado a la
educacion

Analizar buenas practicas con roboética educativa y su utilidad para su
implementacion en procesos de ensefianza-aprendizaje
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2. Contenidos

Los contenidos que se trabajaran en esta asignatura se recogen a continuacion:

e Conceptualizacion de las Metodologias activas; Hallazgos cientificos sobre
metodologias activas y tecnologia educativa

e Gamificacidén educativa; Evidencias cientificas sobre el impacto educativo de
la gamificacion

e Evidencias cientificas sobre el impacto educativo del Método Flipped
Classroom;

e Conceptualizacién de metodologias inmersivas

e Realidad virtual y realidad aumentada en educacion y su impacto en el
aprendizaje a través de la investigacion

e Investigacion sobre Robdtica educativa y pensamiento computacional en los
procesos de aprendizaje
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3. Metodologia

El profesorado

implementara las metodologias docentes que han sido

contempladas en la memoria de verificacion del titulo para la consecucién de los
objetivos formativos, los conocimientos, las habilidades y las competencias
especificas vinculadas a esta asignatura:

Cadigo
metodolégico

Descripcion metodologia

MD1

Clases magistrales, imparticion de seminarios y exposiciones
multimedia en entorno virtual, bien de forma sincrona mediante
Blackboard Collaborate, o bien de forma asincrona con las
herramientas adecuadas de la plataforma de docencia virtual.

MD2

Clases de ejercicios y resolucion de casos practicos, estudios de
caso Yy discusion de trabajos y articulos en entorno virtual, bien
de forma sincrona mediante Blackboard Collaborate, o bien de

forma asincrona con las herramientas adecuadas de la
plataforma de docencia virtual.

MD3

Supervision de trabajos (ejercicios, comentarios de textos,
elaboracion de documentacién técnica, etc.).

MD4

Tutorias individuales y/o colectivas programadas. El profesorado
atendera adecuadamente las consultas del estudiantado, en un
plazo no superior a los dos dias lectivos desde su formulacion.

MD5

Estudio personal del estudiante: lectura de bibliografia
recomendada, realizacion de trabajos, revisiones bibliograficas,
cuestionarios, test, ejercicios y examenes preparatorios via
Moodle del Campus Virtual, etc.

MD6

Aprendizaje basado en proyectos (ABP), en problemas y/o en
retos.
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4. Actividades formativas

El profesorado implementara las actividades formativas docentes que han sido
contempladas en la memoria de verificacion del titulo para la consecucién de los
objetivos formativos, los conocimientos, las habilidades y las competencias
especificas vinculadas a esta asignatura, siguiendo la distribucion horaria vy
porcentaje de presencialidad estipulados:

Cadigo
actividad Descripcion actividad Horas |Presencialidad
formativa
Actividades expositivas y practicas. Son 20 100%
actividades de ensefianza-aprendizaje de
contenido tedrico-practico lideradas en todo
AF1 momento por el profesorado. Ejemplos:
clases magistrales, imparticion de
seminarios, clases de ejercicios y resolucion
de casos practicos, discusion de trabajos,
etc.
Supervision académica de comentarios 10 100%
AF2 criticos de textos, articulos o legislacion
asociados con la materia.
AF4 Busqueda de informacion en Internet y 3 0%
bases de datos.
0,
AF5 Disefio de proyectos de investigacion. 10 0%
L . . 15 50%
AF6 Tutorizacion del seguimiento de la materia.
y , . 90 0%
AF7 Actividades autdbnomas del estudiante.
o
AF8 Prueba objetiva final. 2 100%
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5. Evaluacion

5.1. Criterios de evaluacion

Convocatorias ordinarias y extraordinaria

Cadigo
sistema de
evaluacion

Descripcion actividad

Ponderacion

SE1

Prueba objetiva final

40

SE2

Pruebas mediante el uso del Campus Virtual o
via telepresencial de resolucion de ejercicios
tedrico-practicos, cuestionarios, test de
evaluacion y/o comentarios sobre los contenidos
de la asignatura

10

SE3

- Elaboracion y/o presentacion oral (virtual, a
través de Blackboard) o escrita de trabajos,
informes de investigacion o proyectos de la

asignatura.

40

SE4

Sistema de evaluacion basado en la supervision
del portafolios digital de aprendizaje (con
herramientas metodoldgicas diversas:
Evaluacion 360°, Rol playing, co-evaluacion
estudiantes-expertos, etc.).

10

5.2. Sistema de calificacion

La calificacion de la asignatura se establecera en los siguientes coOmputos y

términos:
Nivel de aprendizaje Calificacién numérica Calificacién cualitativa
Muy competente 9,0-10 Sobresaliente
Competente 7,0-8,9 Notable
Aceptable 5,0 -6,9 Aprobado
AuUn no competente 0,0 4,9 Suspenso

La mencion de «Matricula de Honor» podra ser otorgada a estudiantes que hayan
obtenido una calificacion igual o superior a 9.0. Su numero no podra exceder del
cinco por ciento de los estudiantes matriculados en una materia en el
correspondiente curso académico, salvo que el numero de estudiantes
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matriculados sea inferior a 20, en cuyo caso se podra conceder una sola «Matricula
de Honor.

Aspectos a considerar.

Convocatorias. No habra diferencia en los porcentajes de evaluacion entre las
convocatorias ordinarias y extraordinaria. Las notas de los sistemas de evaluacion
de cada asignatura que se hubiesen superado en 1° convocatoria ordinaria se
guardaran para la 2° convocatoria ordinaria (dentro del mismo curso académico).
Para las convocatorias extraordinarias (diferente curso académico) no se guardaran
los sistemas de evaluacion superados al poder modificarse tanto las tareas como
los criterios de los docentes que impartan la asignatura.

Ponderacion asignatura. El estudiante supera la asignatura cuando, entre todos los
sistemas de evaluacion, alcance la calificacion de 5, no siendo obligatorio aprobar
todas las partes.

Asistencia. No es obligatoria la asistencia al 100% de las sesiones sincronas, pero
si recomendada, al igual que la visualizacion de las sesiones a las que no se pueda
acudir de forma sincrona. La asistencia a la prueba final si es obligatoria, debiendo
identificarse (documento de identidad pertinente) para la realizacién de la misma.

Normas de escritura. La redaccion de todas las evidencias evaluables debe ser
cuidada a nivel de presentacion y contenido, evitando errores gramaticales y
ortograficos, los cuales se penalizara cada uno de ellos con 0,1 puntos, tanto en los
trabajos como en las pruebas finales.

Plagio. El plagio no se tolerara en ningun caso o situacion en el Master. Sera
considerado plagio la reproduccidn de textos de auditoria distinta a la del estudiante
(internet, libros, articulos, trabajos de companeros...), cuando no se cite la fuente
original de la que provienen cumpliendo la normativa APA 7. El uso masivo de citas
sin aportacion del estudiante también sera considerado una mala praxis.
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1. Organizacion general

1.1. Datos de la asignatura

A AL Entornos tecnologicos para la formacion

Caracter | Obligatorio

Cuatrimestre | 2

Idioma en que se imparte | Castellano

Requisitos previos | No existen

Dedicacion al estudio por ECTS | 25 horas

1.2. Equipo docente

José Sanchez Rodriguez

Grupos Ay B
Ernesto Colomo Magaiia
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1.3. Competencias y resultados de aprendizaje

OBJETIVOS FORMATIVOS

OBJ5. Estudiar las caracteristicas de las plataformas e-learning como medio para
el desarrollo de procesos educativos.

COMPETENCIAS BASICAS

COM-B06. Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u
oportunidad de ser originales en el desarrollo y/o aplicacion de ideas, a menudo en
un contexto de investigacion.

COM-BO0O7. Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su
capacidad de resolucion de problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro
de contextos mas amplios (o multidisciplinares) relacionados con su area de
estudio.

COM-B08. Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos vy
enfrentarse a la complejidad de formular juicios a partir de una informacion que,
siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las responsabilidades
sociales y éticas vinculadas a la aplicacion de sus conocimientos vy juicios.

COM-B09. Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones y los
conocimientos y razones ultimas que las sustentan a publicos especializados y no
especializados de un modo claro y sin ambigluedades.

COM-B10. Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les
permitan continuar estudiando de un modo que habra de ser en gran medida
autodirigido o autbnomo.

CONOCIMIENTOS

CO06. Distingue el concepto de entorno virtual de aprendizaje y los principales
modelos didacticos en e-learning.

HABILIDADES

HDO06. Distingue, en funcion de sus caracteristicas, entornos virtuales donde
desarrollar procesos de ensefanza-aprendizaje mediados por tecnologias
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE LA ASIGNATURA

COM-E11 Comparar entornos virtuales de aprendizaje en funcién de sus
caracteristicas (creacion, imparticion y evaluacion)

COM-E12 Investigar sobre herramientas y procedimientos para implementar
procesos educativos en entornos e-learning.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Al finalizar esta materia el estudiante sera capaz de:

Conocer el concepto de entorno virtual de aprendizaje y diferenciar sus
caracteristicas.

Examinar las caracteristicas, funcionalidad, calidad y seguridad de las
diferentes plataformas virtuales de aprendizaje.

Distinguir los principales modelos didacticos en e-learning.

Evaluar la calidad educativa de cursos en formatos online.

Justificar la necesidad de una educacion inclusiva que termine con la brecha
digital y sus consecuencias.

Seleccionar recursos educativos abiertos para los procesos formativos.
Explicar la importancia del disefio universal de aprendizaje para atender a
una inclusidn educativa real en la sociedad digital actual.
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2.

Contenidos

Los contenidos que se trabajaran en esta asignatura se recogen a continuacion:

EVA: entornos virtuales de aprendizaje; Investigacion sobre EVA;
caracteristicas y utilizacion de los EVA; herramientas para disefio y
desarrollo de EVA: learning management system (LMS); plataformas
educativas e-learning; analisis de plataformas virtuales de aprendizaje:
caracteristicas, funcionalidad, calidad, seguridad.

Cibercomunidades para el aprendizaje.

Investigacion sobre modelos didacticos en e-learning: b-learning, m-learning;
La funcion docente en los e-learning.

Analisis de los MOOC (massive open online course) y SPOC (small private
online course).

Hallazgos sobre peligros de internet y propuestas para su mejora: inclusion
y brecha digital.

Recursos educativos abiertos; disefio universal de aprendizaje; accesibilidad
mediante tecnologias.
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3. Metodologia

El profesorado

implementara las metodologias docentes que han sido

contempladas en la memoria de verificacion del titulo para la consecucién de los
objetivos formativos, los conocimientos, las habilidades y las competencias
especificas vinculadas a esta asignatura:

Cadigo
metodolégico

Descripcion metodologia

MD1

Clases magistrales, imparticion de seminarios y exposiciones
multimedia en entorno virtual, bien de forma sincrona mediante
aplicacion de videoconferencia, o bien de forma asincrona con

las herramientas adecuadas de la plataforma de docencia virtual.

MD2

Clases de ejercicios y resolucion de casos practicos, estudios de
caso Yy discusion de trabajos y articulos en entorno virtual, bien
de forma sincrona mediante aplicacién de videoconferencia, o
bien de forma asincrona con las herramientas adecuadas de la

plataforma de docencia virtual.

MD3

Supervision de trabajos (ejercicios, comentarios de textos,
elaboracion de documentacién técnica, etc.).

MD4

Tutorias individuales y/o colectivas programadas. El profesorado
atendera adecuadamente las consultas del estudiantado, en un
plazo no superior a los dos dias lectivos desde su formulacion.

MD5

Estudio personal del estudiante: realizacion de trabajos,
revisiones bibliograficas, cuestionarios, test, ejercicios y
examenes preparatorios via Moodle del Campus Virtual, etc.

MD6

Aprendizaje basado en proyectos (ABP), en problemas y/o en
retos.
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4. Actividades formativas

El profesorado implementara las actividades formativas docentes que han sido
contempladas en la memoria de verificacion del titulo para la consecucién de los
objetivos formativos, los conocimientos, las habilidades y las competencias
especificas vinculadas a esta asignatura, siguiendo la distribucion horaria y
porcentaje de presencialidad estipulados:

Cadigo
actividad Descripcion actividad Horas |Presencialidad
formativa
Actividades expositivas y practicas. Son 22 100%
actividades de ensefianza-aprendizaje de
contenido tedrico-practico lideradas en todo
AF1 momento por el profesorado. Ejemplos:
clases magistrales, imparticién de
seminarios, clases de ejercicios y resolucion
de casos practicos, discusion de trabajos,
etc.
Supervision académica de comentarios 1 100%
AF2 criticos de textos, articulos o legislacion
asociados con la materia.
AF4 Busqueda de informacion en Internet y 10 0%
bases de datos.
0,
AF5 Disefio de proyectos de investigacion. 15 0%
o - . 10 50%
AF6 Tutorizacidn del seguimiento de la materia.
0,
AF7 Actividades autdbnomas del estudiante. 10 0%
o
AF8 Prueba objetiva final. 2 100%
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5. Evaluacion

5.1. Criterios de evaluacion

Convocatorias ordinarias y extraordinaria

Cadigo
sistema de Descripcion actividad Ponderacion
evaluacién
SE1 Prueba objetiva final 40%
Pruebas mediante el uso del Campus Virtual o
via telepresencial de resolucion de ejercicios
SE2 tedrico-practicos, cuestionarios, test de 10%
evaluacion y/o comentarios sobre los contenidos
de la asignatura
Sistema de evaluacién basado en la supervisiéon
del portafolios digital de aprendizaje (con
SE3y S4 herramientas metodoldgicas diversas: 50%
evaluacion 360°, role-playing, co-evaluacion
estudiantes-expertos, etc.).

5.2. Sistema de calificaciéon
La calificacion de la asignatura se establecera en los siguientes computos y

términos:
Nivel de aprendizaje Calificacién numérica Calificacién cualitativa
Muy competente 9,0-10 Sobresaliente
Competente 7,0-8,9 Notable
Aceptable 5,0 -6,9 Aprobado
Aun no competente 0,0 4,9 Suspenso

La mencion de «Matricula de Honor» podra ser otorgada a estudiantes que hayan
obtenido una calificacion igual o superior a 9.0. Su numero no podra exceder del
cinco por ciento de los estudiantes matriculados en una materia en el
correspondiente curso académico, salvo que el numero de estudiantes
matriculados sea inferior a 20, en cuyo caso se podra conceder una sola «Matricula

de Honor.
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Aspectos a considerar.

Convocatorias. No habra diferencia en los porcentajes de evaluacion entre las
convocatorias ordinarias y extraordinaria. Las notas de los sistemas de evaluacion
de cada asignatura que se hubiesen superado en 1° convocatoria ordinaria se
guardaran para la 2° convocatoria ordinaria (dentro del mismo curso académico).
Para las convocatorias extraordinarias (diferente curso académico) no se guardaran
los sistemas de evaluacion superados al poder modificarse tanto las tareas como
los criterios de los docentes que impartan la asignatura.

Ponderacion asignatura. El estudiante supera la asignatura cuando, entre todos los
sistemas de evaluacion, alcance la calificacion de 5, no siendo obligatorio aprobar
todas las partes.

Asistencia. No es obligatoria la asistencia al 100% de las sesiones sincronas, pero
si recomendada, al igual que la visualizacion de las sesiones a las que no se pueda
acudir de forma sincrona. La asistencia a la prueba final si es obligatoria, debiendo
identificarse (documento de identidad pertinente) para la realizacién de la misma.

Normas de escritura. La redaccion de todas las evidencias evaluables debe ser
cuidada a nivel de presentacion y contenido, evitando errores gramaticales y
ortograficos, los cuales se penalizara cada uno de ellos con 0,1 puntos, tanto en los
trabajos como en las pruebas finales.

Plagio. El plagio no se tolerara en ningun caso o situacion en el Master. Sera
considerado plagio la reproduccidn de textos de auditoria distinta a la del estudiante
(internet, libros, articulos, trabajos de companeros...), cuando no se cite la fuente
original de la que provienen cumpliendo la normativa APA 7. El uso masivo de citas
sin aportacion del estudiante también sera considerado una mala praxis.
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1. Organizacion general

1.1. Datos de la asignatura

L[ ENREZE Métodos de investigacion educativa

Obligatorio

2

Castellano

No existen

25 horas

1.2. Equipo docente

Clemente Rodriguez Sabiote

clemente.rodriguezsabiote(@docente.unia.es /
clerosa(@ugr.es

Ramon Chacén Cuberos

ramon.chaconcuberos(@docente.unia.es /
rchacon@ugr.es

Eva Maria Olmedo Moreno

evamaria.olmedomoreno@docente.unia.es /
emolmedo@ugr.es

Jorge Exposito Lopez

jorge.expositolopez(@docente.unia.es /
jorgeel@ugr.es

José Javier Romero Diaz De La Guardia

josejavier.romerodiazdelaguardia@docente.unia.es
/ jjromero@ugr.es
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1.3. Competencias y resultados de aprendizaje

OBJETIVOS FORMATIVOS

OBJ9. Profundizar en los principios investigadores de la tecnologia educativa,
siendo capaz de aplicar el conocimiento cientifico para la realizacion de estudios
empiricos sobre educaciony TIC.

COMPETENCIAS BASICAS

COM-B06. Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u
oportunidad de ser originales en el desarrollo y/o aplicacion de ideas, a menudo en
un contexto de investigacion.

COM-BO0O7. Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su
capacidad de resolucion de problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro
de contextos mas amplios (o multidisciplinares) relacionados con su area de
estudio.

COM-B08. Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos vy
enfrentarse a la complejidad de formular juicios a partir de una informacion que,
siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las responsabilidades
sociales y éticas vinculadas a la aplicacion de sus conocimientos vy juicios.

COM-B09. Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones y los
conocimientos y razones ultimas que las sustentan a publicos especializados y no
especializados de un modo claro y sin ambigluedades.

COM-B10. Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les
permitan continuar estudiando de un modo que habra de ser en gran medida
autodirigido o autbnomo.

CONOCIMIENTOS

CO07. Relaciona los principios de la investigacidon con el area de tecnologia
educativa

HABILIDADES

HDO7. Disefia propuestas de investigacion en tecnologia educativa
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE LA ASIGNATURA

COM-E17  Conocer los métodos y procedimientos cuantitativos y cualitativos en
la investigacion educativa

COM-E18 Identificar los recursos para acceder a informacion relevante en la
investigacion educativa

COM-E19  Ser capaz de redactar un informe de investigacion

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Al finalizar esta materia el estudiante sera capaz de:

e Conocer los distintos enfoques de metodologias de investigacion en
educacion (tanto de naturaleza cuantitativa como cualitativa).

e Formular un problema relevante de investigacion y disefiar la metodologia
coherente y apropiada para el mismo.

e Utilizar adecuadamente los distintos instrumentos y herramientas tanto de
recogida de datos como de analisis de los mismos.

e Interpretar resultados tras el proceso investigador.

Guia didactica
Métodos de investigacion educativa



2. Contenidos

Los contenidos que se trabajaran en esta asignatura se recogen a continuacion:

e La investigacion en educacion: enfoques metodoldgicos cuantitativos y
cualitativos.

e Disefio y planificacion de una investigacion en educacion.

e Elementos y procesos de un disefio de investigacion en educacion.

e Herramientas y técnicas para la recogida y analisis de datos en investigacion
educativa. La elaboracion de informes de investigacion.

e Recursos académicos para la investigacion en Educacion.
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3. Metodologia

El profesorado

implementara las metodologias docentes que han sido

contempladas en la memoria de verificacion del titulo para la consecucién de los
objetivos formativos, los conocimientos, las habilidades y las competencias
especificas vinculadas a esta asignatura:

Cadigo
metodolégico

Descripcion metodologia

MD1

Clases magistrales, imparticion de seminarios y exposiciones
multimedia en entorno virtual, bien de forma sincrona mediante
Blackboard Collaborate, o bien de forma asincrona con las
herramientas adecuadas de la plataforma de docencia virtual.

MD2

Clases de ejercicios y resolucion de casos practicos, estudios de
caso Yy discusion de trabajos y articulos en entorno virtual, bien
de forma sincrona mediante Blackboard Collaborate, o bien de

forma asincrona con las herramientas adecuadas de la
plataforma de docencia virtual.

MD3

Supervision de trabajos (ejercicios, comentarios de textos,
elaboracion de documentacién técnica, etc.).

MD4

Tutorias individuales y/o colectivas programadas. El profesorado
atendera adecuadamente las consultas del estudiantado, en un
plazo no superior a los dos dias lectivos desde su formulacion.

MD5

Estudio personal del estudiante: lectura de bibliografia
recomendada, realizacion de trabajos, revisiones bibliograficas,
cuestionarios, test, ejercicios y examenes preparatorios via
Moodle del Campus Virtual, etc.

MD6

Aprendizaje basado en proyectos (ABP), en problemas y/o en
retos.

Guia didactica
Métodos de investigacion educativa



4. Actividades formativas

El profesorado implementara las actividades formativas docentes que han sido
contempladas en la memoria de verificacion del titulo para la consecucién de los
objetivos formativos, los conocimientos, las habilidades y las competencias
especificas vinculadas a esta asignatura, siguiendo la distribucion horaria vy
porcentaje de presencialidad estipulados:

Cadigo
actividad Descripcion actividad Horas |Presencialidad
formativa
Actividades expositivas y practicas. Son 20 100%
actividades de ensefianza-aprendizaje de
contenido tedrico-practico lideradas en todo
AF1 momento por el profesorado. Ejemplos:
clases magistrales, imparticion de
seminarios, clases de ejercicios y resolucion
de casos practicos, discusion de trabajos,
etc.
Busqueda de informacion en Internet y 3 0%
AF4
bases de datos.
. . . L 20 50%
AF5 Disefio de proyectos de investigacion.
L . . 15 50%
AF6 Tutorizacidn del seguimiento de la materia.
. . . 90 0%
AF7 Actividades autdbnomas del estudiante.
o
AF8 Prueba objetiva final. 2 100%
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5. Evaluacion

5.1. Criterios de evaluacion

Convocatorias ordinarias y extraordinaria

Cadigo
sistema de Descripcion actividad Ponderacion
evaluacién
SE1 Prueba objetiva final 50
- Elaboracion y/o presentacion oral (virtual, a
través de Blackboard) o escrita de trabajos,
SE3 ) ) . T 50
informes de investigacion o proyectos de la
asignatura.

5.2. Sistema de calificacion

La calificacion de la asignatura se establecera en los siguientes coOmputos y
términos:

Nivel de aprendizaje Calificacién numérica Calificacion cualitativa
Muy competente 9,0-10 Sobresaliente
Competente 7,0-8,9 Notable
Aceptable 5,0 -6,9 Aprobado
Aun no competente 0,0 4,9 Suspenso

La mencion de «Matricula de Honor» podra ser otorgada a estudiantes que hayan
obtenido una calificacion igual o superior a 9.0. Su numero no podra exceder del
cinco por ciento de los estudiantes matriculados en una materia en el
correspondiente curso académico, salvo que el numero de estudiantes
matriculados sea inferior a 20, en cuyo caso se podra conceder una sola «Matricula
de Honor.

Aspectos a considerar.

Convocatorias. No habra diferencia en los porcentajes de evaluacion entre las
convocatorias ordinarias y extraordinaria. Las notas de los sistemas de evaluacion
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de cada asignatura que se hubiesen superado en 1° convocatoria ordinaria se
guardaran para la 2° convocatoria ordinaria (dentro del mismo curso académico).
Para las convocatorias extraordinarias (diferente curso académico) no se guardaran
los sistemas de evaluacion superados al poder modificarse tanto las tareas como
los criterios de los docentes que impartan la asignatura.

Ponderacion asignatura. El estudiante supera la asignatura cuando, entre todos los
sistemas de evaluacion, alcance la calificacion de 5, no siendo obligatorio aprobar
todas las partes.

Asistencia. No es obligatoria la asistencia al 100% de las sesiones sincronas, pero
si recomendada, al igual que la visualizacion de las sesiones a las que no se pueda
acudir de forma sincrona. La asistencia a la prueba final si es obligatoria, debiendo
identificarse (documento de identidad pertinente) para la realizacién de la misma.

Normas de escritura. La redaccion de todas las evidencias evaluables debe ser
cuidada a nivel de presentacion y contenido, evitando errores gramaticales y
ortograficos, los cuales se penalizara cada uno de ellos con 0,1 puntos, tanto en los
trabajos como en las pruebas finales.

Plagio. El plagio no se tolerara en ningun caso o situacion en el Master. Sera
considerado plagio la reproduccidn de textos de auditoria distinta a la del estudiante
(internet, libros, articulos, trabajos de companieros...), cuando no se cite la fuente
original de la que provienen cumpliendo la normativa APA 7. El uso masivo de citas
sin aportacion del estudiante también sera considerado una mala praxis.
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° Comunicar

° Contexto Educativo: Revista Digital de Educacion y Nuevas Tecnologias.

° CULTURA & EDUCACION

Guia didactica
Métodos de investigacion educativa

15



° EDUTEC: Revista Electronica de Tecnologia Educativa

° Quaderns Digitals: Revista de Nuevas Tecnologias en la Educacion
° REDIE: Revista Electronica de Investigacion Educativa
) RELIEVE: Revista Electronica de Investigacion y Evaluacion Educativa

° REVISTA DE EDUCACION. Madrid. MEC

° RIE: Revista de Investigacion educativa
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EQUATOR: Enhancing the QUAIity and Transparency of healh Research.
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MMIRA: Mixed Methods Internacional Research Association.
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1.

Organizacion general

1.1. Datos de la asignatura

" R Métodos de investigacion en tecnologia

educativa

Caracter | Obligatorio

Cuatrimestre | 2
Idioma en que se imparte | Castellano
Requisitos previos | No existen
Dedicacion al estudio por ECTS | 25 horas

1.2. Equipo docente

Grupo Ay B

Antonio Matas Terron

Pablo Daniel Franco Caballero
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1.3. Competencias y resultados de aprendizaje

OBJETIVOS FORMATIVOS

OBJ9. Profundizar en los principios investigadores de la tecnologia educativa,
siendo capaz de aplicar el conocimiento cientifico para la realizacion de estudios
empiricos sobre educaciony TIC.

COMPETENCIAS BASICAS

COM-B06. Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u
oportunidad de ser originales en el desarrollo y/o aplicacion de ideas, a menudo en
un contexto de investigacion.

COM-BO0O7. Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su
capacidad de resolucion de problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro
de contextos mas amplios (o multidisciplinares) relacionados con su area de
estudio.

COM-B08. Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos vy
enfrentarse a la complejidad de formular juicios a partir de una informacion que,
siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las responsabilidades
sociales y éticas vinculadas a la aplicacion de sus conocimientos vy juicios.

COM-B09. Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones y los
conocimientos y razones ultimas que las sustentan a publicos especializados y no
especializados de un modo claro y sin ambigluedades.

COM-B10. Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les
permitan continuar estudiando de un modo que habra de ser en gran medida
autodirigido o autbnomo.

CONOCIMIENTOS

CO07. Relaciona los principios de la investigacidon con el area de tecnologia
educativa

HABILIDADES

HDO7. Disefia propuestas de investigacion en tecnologia educativa
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE LA ASIGNATURA

COM-E13 Conocer los métodos y técnicas de investigacion en tecnologia
educativa

RESULTADOS DE APRENDIZAJE
Al finalizar esta materia el estudiante sera capaz de:

e Conocer las caracteristicas y principios de la investigacién en el area de
educacion

e Analizar las principales tendencias en investigacién en tecnologia educativa

e |dentificar la metodologia y técnicas que mejor se ajusten a la propuesta de
investigacion

e Interpretar estudios e informes como disefar, experimentar y evaluar la
aplicacidon de nuevas tic y metodologias en sus contextos

e Disenar proyectos de investigacion sobre tecnologia educativa
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2. Contenidos

Los contenidos que se trabajaran en esta asignatura se recogen a continuacion:

e Metodologia y técnicas de investigacion; Fundamentos de la investigacion
en educacion

e Tendencias de investigacion en tecnologia educativa

e Diseno y desarrollo de proyectos de investigacion con tecnologia educativa
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3. Metodologia

El profesorado

implementara las metodologias docentes que han sido

contempladas en la memoria de verificacion del titulo para la consecucién de los
objetivos formativos, los conocimientos, las habilidades y las competencias
especificas vinculadas a esta asignatura:

Cadigo
metodolégico

Descripcion metodologia

MD1

Clases magistrales, imparticion de seminarios y exposiciones
multimedia en entorno virtual, bien de forma sincrona mediante
Blackboard Collaborate, o bien de forma asincrona con las
herramientas adecuadas de la plataforma de docencia virtual.

MD2

Clases de ejercicios y resolucion de casos practicos, estudios de
caso Yy discusion de trabajos y articulos en entorno virtual, bien
de forma sincrona mediante Blackboard Collaborate, o bien de

forma asincrona con las herramientas adecuadas de la
plataforma de docencia virtual.

MD3

Supervision de trabajos (ejercicios, comentarios de textos,
elaboracion de documentacién técnica, etc.).

MD4

Tutorias individuales y/o colectivas programadas. El profesorado
atendera adecuadamente las consultas del estudiantado, en un
plazo no superior a los dos dias lectivos desde su formulacion.

MD5

Estudio personal del estudiante: lectura de bibliografia
recomendada, realizacion de trabajos, revisiones bibliograficas,
cuestionarios, test, ejercicios y examenes preparatorios via
Moodle del Campus Virtual, etc.

MD6

Aprendizaje basado en proyectos (ABP), en problemas y/o en
retos.
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4. Actividades formativas

El profesorado implementara las actividades formativas docentes que han sido
contempladas en la memoria de verificacion del titulo para la consecucién de los
objetivos formativos, los conocimientos, las habilidades y las competencias
especificas vinculadas a esta asignatura, siguiendo la distribucion horaria vy
porcentaje de presencialidad estipulados:

Cadigo
actividad Descripcion actividad Horas |Presencialidad
formativa
Actividades expositivas y practicas. Son 12 100%
actividades de ensefianza-aprendizaje de
contenido tedrico-practico lideradas en todo
AF1 momento por el profesorado. Ejemplos:
clases magistrales, imparticion de
seminarios, clases de ejercicios y resolucion
de casos practicos, discusion de trabajos,
etc.
Busqueda de informacion en Internet y 2 0%
AF4
bases de datos.
L . . ., 6 100%
AF5 Disefio de proyectos de investigacion.
[s)
AF6 Tutorizacidn del seguimiento de la materia. 4 507%
. . . 45 0%
AF7 Actividades autdbnomas del estudiante.
o
AF8 Prueba objetiva final. 2 100%
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5. Evaluacion

5.1. Criterios de evaluacion

Convocatorias ordinarias y extraordinaria

Cadigo
sistema de Descripcion actividad Ponderacion
evaluacién
SE1 Prueba objetiva final 20
- Elaboracion y/o presentacion oral (virtual, a
través de Blackboard) o escrita de trabajos,
SE3 ) : . 80
informes de investigacion o proyectos de la
asignatura.

5.2. Sistema de calificacion

La calificacion de la asignatura se establecera en los siguientes coOmputos y

términos:

Nivel de aprendizaje

Calificacion numérica

Calificacion cualitativa

Muy competente 9,0-10 Sobresaliente
Competente 7,0-8,9 Notable
Aceptable 5,0 -6,9 Aprobado
Aun no competente 0,0 4,9 Suspenso

La mencion de «Matricula de Honor» podra ser otorgada a estudiantes que hayan
obtenido una calificacion igual o superior a 9.0. Su numero no podra exceder del
cinco por ciento de los estudiantes matriculados en una materia en el

correspondiente curso académico,

salvo que el

numero de estudiantes

matriculados sea inferior a 20, en cuyo caso se podra conceder 