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Resumen:

La orientacion de los actuales curriculos de la Educacion Primaria y la Educaciéon Secundaria al desarrollo de competencias plantea
importantes desafios sobre cémo llevarlas al aula. Las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC) pueden constituir
herramientas muy adecuadas para estos propdsitos. Se considera que estos aspectos tienen que ser objeto de atencién preferente en la
formacién inicial del profesorado. En esta etapa formativa, tan rica y fértil para aprender el oficio de docente, el profesorado tiene que
conocer y practicar de primera mano los enfoques y las estrategias didacticas que se espera que utilice en su practica profesional. Para
ello, las propuestas formativas deben formularse desde una concepcion del docente como practico reflexivo, capaz de construir
conocimiento a partir de su implicacion personal y profesional.

Con este proyecto se quiere avanzar en la formacion inicial del profesorado explorando formas de trabajo que le capacite para fomentar
el desarrollo de competencias cientificas (Primaria y Secundaria) o competencias profesionales (Formacién Profesional). Para ello se
pretende desarrollar en las diferentes asignaturas del proyecto, del Master en Profesorado de Educacion Secundaria Obligatoria,
Bachillerato, Formacion Profesional y Ensenanzas de Idiomas y del Grado en Primaria, una metodologia comun para disefar secuencias
formativas en torno al desarrollo de competencias cientificas o competencias profesionales mediante el uso de herramientas TIC
(erubricas, anotaciones sobre videos, realidad aumentada y herramientas de gamificacién). Asi mismo, se quiere favorecer la reflexién
sobre la practica en la formacion inicial del profesorado mediante el analisis, el disefio y la implementacion de actividades de ensefianza-
aprendizaje y propiciar la coordinacion docente entre el profesorado del Area de Conocimiento de Didactica de las Ciencias

Experimentales de la Universidad de Mélaga.

Palabras Claves:
Competencia cientificas, Competencias profesionales, Formacion inicial del profesorado, TIC, E-rdbricas, Anotaciones sobre videos,
Realidad aumentada. Herramientas de gamificacion.
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