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1. Disefio, Arte y 1.1. Disefio, Arte y 2 UMA: 1,5
Tecnologia. Con- nuevas tecnologias: | 1-1-1- Cultura, Arte, Disefio y Nuevas Tecnologias OBLIGATORIA PRESENCIAL (*) 3 1 T
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1.2.5. Animacion gréfica: Computer-Generated Imagery (CGl) OPT. DISENO PRESENCIAL 3 2 © UMA:3
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1.2.11. Creacidn con cédigo y aplicaciones artisticas de la IA OPT. ARTE Y NNTT | PRESENCIAL 3 1 us US:3
1.2.12. Narracion visual: experimentacion y nuevos medios OPT. ARTE Y NNTT | PRESENCIAL 3 2 ur US:3
1.2.13. llustracion y videojuegos: del concept al splash art OPT. ARTE Y NNTT | PRESENCIAL 3 2 uw US:3
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micas Externas démicas Externas @ US:3

Coordinador practicas
académicas externas por
sede

NOTA: sobre fondo verde se indican las asignaturas especificas de la especialidad de “Disefio”.

Sobre fondo azul las asignaturas especificas de la especialidad de “Arte y Nuevas Tecnologias”

Sobre fondo blanco todas las asignaturas comunes.

Presencial(*): Asignaturas de caracter presencial impartida de forma simultanea en las dos universidades, en la que el estudiantado
de uno de los centros seguiria la docencia en modalidad telematica sincrona.



