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ADAPTACION GRADO INGENIERIA INFORMATICA AL PLAN 2023

El alumnado, una vez matriculado en el plan nuevo, debera remitir a través del Gestor de Peticiones (solicitud
general) indicando “adaptacion al plan nuevo”. Una vez resuelta, se remitird a través de sede electronica
(notificaciones) la resolucion. En el portal académico se reflejaré cada asignatura / crédito adaptado.

GRADUADO O GRADUADA EN INGENIERIA GRADI:ﬁ‘gcR)“:I) A?E:‘;DggaﬁEEVLNS)EQIERIA
oLl e L (Mencion Ingenieria de Computadores)
101 Célculo para la Computacion 106 Célculo para la Computacion
102 Fundamentos Fisicos de la Informatica 102 Fundamentos Fisicos de la Informatica
103 Fundamentos de Electronica 101 Fundamentos de Electronica
104 Fundamentos de Programacion 103 Introduccion a la programacion
105 Matematica Discreta 104 Matematica Discreta
106 Estructuras Algebraicas para la Computacion 107 Estructuras Algebraicas
107 Métodos Estadisticos para la Computacion 205 Métodos Estadisticos
108 Organizacion Empresarial 105 Organizacion Empresarial
109 Programacion orientada a Objetos 109 Programacion Avanzada |
110 Tecnologia de Computadores 110 Tecnologia de Computadores
201 Anélisis y Disefio de Algoritmos 201 Anélisis y Disefio de Algoritmos
202 Bases de Datos 202 Bases de Datos
203 Estructura de Computadores 203 Estructura de Computadores
204 Estructura de Datos 204 Estructura de Datos
205 Teoria de Autdbmatas y Lenguajes Formales 210 Teoria de Autdbmatas y Lenguajes Formales
206 Introduccion a la Ingenieria del Software 108 Introduccion a la Ingenieria del Software
207 Programacion de Sistemas y Concurrencia 207 Programacion Avanzada Il
208 Redes y Sistemas Distribuidos 208 Redes y Servicios
209 Sistemas Inteligentes 206 Fundamentos de Inteligencia Artificial
210 Sistemas Operativos 209 Sistemas Operativos
301 GIC Arquitecturas de Almacenamiento 320 Sistemas de AlImacenamiento
302 GIC Arquitectura de Computadores 321 Arquitectura de Computadores
303 GIC Circuitos Electronicos y Sefales Adapta 6 créditos optativos
304 GIC Disefio de Sistemas Empotrados 420 Disefio de Sistemas OnChip
305 GIC Disefo con Microcontroladores Adapta 6 créditos optativos
306 GIC Disefo de Infraestructuras de Red 421 Disefo de Redes para organizaciones
307 GIC Disefo de Sistemas Operativos --- Disefio de Sistemas Operativos
308 GIC Sistemas de Tiempo Real 415 Sistemas en Tiempo Real
401 Proyectos y Legislacidn 406 Proyectos y Legislacion
402 GIC Arquitecturas Paralelas --- Tecnologias Cloud e Infraestructuras Definidas por
Software
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403 GIC Control por Computador

Adapta 6 créditos optativos

404 GIC Diserio de Infraestructuras Informaticas

317 Disefio de infraestructuras informaticas

405 GIC Programacion Distribuida

Adapta 6 créditos optativos

--- Ampliacion de Fisica

Adapta 6 créditos optativos

850 Arquitecturas Clusters

309 Arquitecturas Clusters

851 Arquitecturas Especializadas

404 Arquitecturas Especializadas

802 Arquitecturas Virtuales

318 Sistemas Virtualizados

852 Calidad del Software

401 Calidad del Software

853 Cognicion y Comunicacion en Ingenieria del Sw.

--- Cognicion y Comunicacion en Ingenieria del Sw.

803 Desarrollo de Software Critico

803 Desarrollo de Software Critico

--- Desarrolo del Software Dirigidos por Modelos

Adapta 6 créditos optativos

--- Disefio de Equipos y Sistemas Electrdnicos

Adapta 6 créditos optativos

804 Electronica Digital

866 Electronica Digital

856 Electronica para Domotica

809 Electronica para Domotica

--- Fundamentos de Economia y Politica Econdmica

Adapta 6 créditos optativos

857 Gestion Inteligente de la Informacion

856 Gestion Inteligente de la Informacion

--- Herramientas de Disefio Electrénico

Adapta 6 créditos optativos

858 Implementacion Electrénica de Procesadores

Adapta 6 créditos optativos

807 Ingenieria de Protocolos

402 Redes definidas por Software

808 Inteligencia Artificial para juegos

--- Inteligencia Artificial para juegos

--- Inteligencia Computacional

Adapta 6 créditos optativos

860 Laboratorio de Computacion Cientifica

801Modelizacion Computacional Predictiva

--- Logica e Informética

Adapta 6 créditos optativos

862 Modelado y Simulacién de Sistemas

816 Modelado y Simulacién de Sistemas

863 Practicas Externas

825 Practicas Externas (12 créditos)

864 Procesamiento de Imagenes y Video

870 Procesamiento de Imégenes y Video

865 Programacion de Robots

862 Programacion de Robots

866 Programacion de Videojuegos

--- Programacion de Videojuegos

--- Programacion Declarativa

Adapta 6 créditos optativos

--- Programacion Grafica 3D

Adapta 6 créditos optativos

810 Redes Inalambricas

810 Redes Inaldambricas

--- Sensores y Actuadores

Adapta 6 créditos optativos

--- Servicios Multimedia

Adapta 6 créditos optativos

--- Sistemas de Automatizacion

Adapta 6 créditos optativos

869 Sistemas de Informacidn para la Industria

865 Sistemas de Informacién para la Industria

813 Teoria de Dominios y Modelos Denotacionales

Adapta 6 créditos optativos

814 Teoria de la Informacion y la Codificacion

804 Teoria de la Informacion y la Codificacion

--- Teoria de la Sefal

Adapta 6 créditos optativos

815 Vision por Computador

812 Vision por Computador




